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PRATARME

Metodiné priemoné ,,Grafika AutoCAD sistemos aplinkoje* — pataisytas ir papildytas 2013 m.
tuo paciu pavadinimu iSleistos mokymo(si) priemonés leidimas. Ji skirta koleginiy studijy programy
nuolatiniy ir iStestiniy studijy formy studentams, studijuojantiems kompiutering grafika, taip pat

visiems, kurie mokosi naudotis programa AutoCAD.

Mokymo(si) priemonéje pateikti pagrindiniai darbo 2D erdvéje AutoCAD 2018 principai,
supazindinama su svarbiausiomis dvimatés grafikos galimybémis ir jy naudojimu, objekty braizymu
ir redagavimu, bréziniy apipavidalinimu, bréZiniy rengimu spausdinimui. Naudodami §j leidinj kaip
pagrinding ar papildoma mokymosi priemong, studentai galéty mokytis dirbti su programa: braizyti
jvairaus sudétingumo dvimacius techninius brézinius, juos redaguoti, uzrasyti teksta, zyméti

matmenis ir rengti brézinius spausdinimui.

Mokymo(si) priemoné parengta naudojantis informacija, pateikta informacijos $altiniy sarase,

ir asmenine darbo patirtimi.

Knygos medziaga sudaryta i§ teorinés dalies ir laboratoriniy darby, apimanciy praktines ir
savarankiSkas uzduotis. Teoriné dalis suskirstyta j skyrius, poskyrius ir skirsnius. Poskyriai (ar
skirsniai) pradedami teorine dalimi, nuo kurios pereinama prie praktiniy uzduoCiy. Praktinése
uzduotyse pateikiami ir jy sprendimo aprasymai. MedZiaga iliustruota AutoCAD 2018 vaizdy
paveiksléliais, grafiniy darby pavyzdziais. Po praktiniy uZzduoCiy pateikiama uzduociy

savarankiskoms studijoms.



Naudotojo darbo aplinka

TEORINE DALIS

1. AUTOCAD NAUDOTOJO DARBO APLINKA

1.1. Naudotojo sasaja

Programa paleidziama Start meniu komandy sarase parinkus Autodesk = AutoCAD 2018

= IEI AutoCAD 2018 arba du kartus spragteléjus pele ties AutoCAD 2018 kreipinio piktograma
darbalaukyje.

Programa AutoCAD 2018 turi tris aplinkas: Drafting & Annotation yra darbo su dvimaciais
objektais aplinka, dvi darbo su trimaciais objektais aplinkos — 3D Basic ir 3D Modeling. Darbo

aplinka pakeiCiama spragteléjus kairjjj pelés klavisa ant mygtuko Workspace Switching |

esancio programos lango deSiniajame apatiniame kampe.

Darbo aplinkg (Drafting & Annotation) galima pakeisti paspaudus mygtukg sparciojo

-

parinkimo juostoje. Programos aplinkos darbinio lango vaizdas pateiktas [i;orafting & Annotation
|Draftir1g & Annotation |
3D Basics

3D Maodeling

1.1 paveiksle.

Save Current As...

Workspace Settings..,
Customize...
Spartusis meniu | /_| Sparéiojo parinkimo juosta |
o
v| ™y = @ = B = A | - Drawingl.dwg b|.“.-:='o keyword or phrase ‘Q% ‘g Sign In o A, - ® - - O x
Home  Insert Annotste  Parametric 3D Tools  Visualize  View  Manage Output  Add-ins A360  Express Tools  Featured Apps =
. A e =
- i O e _é |'—'| 5 g O B
n/ “_D @ !fn @ - |9 ﬂlL\ ﬂ - & A r_1 JO . ﬁa) Groups r‘ l_l—_l
Line Polyline Circle Arc [_) '__| oo a Text  Dimension Layers BlocH Properties Utilities | Clipboard Wiew
T T - ool BB & "
Draw ~ Modify Annctation + - - - - - - -
Start Drawing1* +
[~1Topl[2D Wireframe] - =
Komandy grupes ir Programos juostos | | —
. ) skirtukai 3
ju mygtukai S
)

X =l

[ Valdymo juosta | [
| Grafinis Zzymeklis |——> Q

4_| Grafiné darbo sritis

(= =—=+18)

0

o
O«
o

=

Y<—| Koordinaciy sistemos Zenklas |

-

Model

AE 4—} Komandy ir pranesimy eiluté | .

Layout2 & +

Layout]

— . 46085355, 1445.2812, 0.0000 MODEL i i
Biseny eilute | A il

Modelio arba popieriaus
erdveés perjungiklis

TLO-N-LU-RRKAM-B-+POBES

t

1.1 pav. Drafting & Annotation aplinkos darbinis langas

Objekty dydziy ir rodymo
priemoniy mygtukai

Braizymo rezimy
valdymo mygtukai

Drafting & Annotation aplinkos lango virSuje yra juosta, kurig sudaro skirtukai su komandy

grupémis, suskirstytomis pagal funkcijas ir funkcines galimybes.
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Programos naudotojai turi galimybe jjungti meniu temas ir jrankiy juostas: meniu temos

jjungiamos paspaudus u mygtuka sparCiojo parinkimo juostoje ir parinkus Show Menu Bar
komanda; jrankiy juostos — parinkus komandg meniu tema Tools = Toolbars = AutoCAD.

Darbinio lango grafinés darbo srities ir kity elementy spalvg galima pakeisti paspaudus
desiniuoju pelés klavisu ir kontekstiniame meniu parinkus komanda Options.

Atverto dialogo lango korteléje Display paspaudus Colors... mygtukg galima nustatyti sriciy
ir elementy spalvas (pvz., grafinés darbo srities spalva nustatoma sarase Context parinkus 2D Model
space, sarase Interface element — Uniform Background, sarase Color — spalvg).

Komandy ir pranesimuy eilutéje (Command line) vyksta dialogas su AutoCAD programa.
Cia naudotojas gali jvesti komandas, jy parametrus, koordinates, matyti prane$imus, klausimus.

Komandy ir praneSimy eiluté iSjungiama jvedus komandg commandlinehide arba paspaudus skirtuke

View = grupéje Palettes = mygtuka "= Command Line.

Biisenos juosta (Status bar) — juosta, esanti programos lango apacioje. Joje pateikiamos
grafinio zymeklio pozicijos koordinatés, objekty brézimo biisenos jungikliai, rodinio valdymo,
aplinkos pasirinkimo, masteliy ir matomumo valdymo, visaekranio rezimo jjungimo, jrankiy juosty

padéties uzrakinimo jungikliai, kuriy jterpima ] juosta galima valdyti paspaudus mygtuka

Customization = (zr. 1.2 pav.).
2346.6251,1020.7788,00000 MODEL i i v F 4 L G-\~ 2 "= R L A - v -+ 2 @ B @F]

1.2 pav. Biisenos juosta

Jungikliai:
MODEL" Model or Paper space — modelio ar popieriaus erdvé;
PAPER
i Grid Mode (F7) — pagalbinis tinklelis;
A Snap Mode (F9) — traukos intervalas;
¢ Infer Constraints — geometriniai apribojimai;
Tom Dynamic Input (F12) — dinaminé komandy eilute
k- Ortho Mode (F8) — ortogonaliosios linijos;
& ~ Polar Tracking (F10) — poliniai tarpiniai taskai;
"\~ 1SODraft — izometrinis rezimas;
£ Object Snap Tracking (F11) — tarpiniy tasSky nustatymas pagal objekty traukos taskus;
O~ Obiject Snap (F3) — susiejimas su objekty traukos taskais;
== Show/Hide Lineweight — linijy storio vaizdavimas;
R KA~

Show annotation objects;

Add scales to annotative objects when the _
annotation scale changes;

Annotation scale of the current view;
Annotation Scale

£ ~ Workspace Switching — AutoCAD aplinkos pasirinkimas;

objekty masteliy ir matomumo valdymo priemonés;
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® Hardware Acceleration on — aparatiiros spartinimo jjungimas;

o . v . .o . .

27 |solate Objects — pazyméty / nepazyméty objekty paslépimas;
k% Clean Screen — visaekranio rezimo jjungimas;

= Customization — biisenos juostos jungikliy meniu tvarkymas.

Grafinio Zymeklio koordina¢iy sekimo rezimas jjungiamas / iSjungiamas kairiuoju pelés
klaviSu spragteléjus ant koordinaciy, esan¢iy blisenos juostoje.

Patogiau ir greiCiau galima braizyti panaudojus pagalbinj tinklelj (grid), traukos intervalg
(snap interval), ortogonaliy linijy brézimo palaikymo (ortho) ir grafinio zymeklio koordinaciy
sekimo rezimus.

Pagalbinis tinklelis — tai paprasCiausias matomy sta¢iakampés matricos pavidalo tasky,
i8déstyty lygiagreciai koordina¢iy aSims vienodu atstumu (tinklelio Zingsniu), rinkinys. Tinklelio
matomumas gali biiti perjunginéjamas klavisu <F7>, buseny eilutéje esanciu jungikliu Grid Display.
Tinklelio zingsnio dydis gali biiti nustatomas:

e paraSius komandg grid komandy eilutéje ir jrasius naujus tinklelio zingsniy dydzius;

e deSiniuoju pelés klavisu paspaudus ant biiseny eilutéje esancio jungiklio Grid Display i ir
konteksto meniu parinkus komandg Settings... = kortelé Snap and Grid; srities Grid spacing
laukuose Grid X Spacing, Grid Y Spacing jrasius tinklelio zingsniy dydzius X, Y aSiy
Kryptimis.

Traukos intervalas — tai fiksuotas zingsnio dydis, kuriuo grafinis Zymeklis gali judéti
grafinéje darbo srityje. Traukos intervalo naudojimo rezimas gali biiti perjunginéjamas klavisu <F9>,
buiseny eilutéje esanciu jungikliu Snap Mode. Traukos intervalo Zingsnis gali biiti nustatomas taip:

e parasSius komanda snap komandy eilutéje ir jrasius naujus zymeklio zingsniy dydzius;

e desiniuoju pelés klavisu paspaudus ant biiseny eilutéje esancio jungiklio Snap Mode  ir
konteksto meniu parinkus komanda Settings... = kortelé Snap and Grid; srities Snap
laukuose Snap X Spacing, Snap Y Spacing reikia jrasyti zymeklio zingsniy dydzius X, Y asiy
Kryptimis.

Tinklelio ir traukos intervalo zingsniai tarpusavyje turi buti suderinti: lygas (tada esant
jjungtam traukos intervalo rezimui grafinis zymeklis judéty tik tinklelio taskais) arba traukos
intervalo Zingsnis turi bati keletu sveiky skai¢iy mazesnis uz tinklelio zingsnj, pvz., tinklelio ir
traukos intervalo zingsniy derinys gali bati 10 ir 10, 10ir 5, 5Sir 1.25 ir t. t.

Jjungus ortogonaliy linijy braizymo rezimg komanda ORTHO arba klavisu <F8>, arba
biiseny eilutéje esaniu jungikliu Ortho Mode E-, linijos braizomos tik lygiagreéiai koordinagiy

asims, t. y. vertikaliai arba horizontaliai.
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Jjungus dinaming komandy ecilute klaviSu <F12> arba biiseny ecilutéje esanéiu jungikliu
Dynamic Input "= komandy eilute galima perkelti j brézinj Salia grafinio Zymeklio.

Grafinio zymeklio, kurj sudaro dvi koordina¢iy aSims lygiagrecios susikertancios tiesés su
kvadratu-zymekliu susikirtimo vietoje, tiesiy ilgj galima reguliuoti parenkant sisteminio kintamojo
cursorsize reikSme tarp 1 ir 100. Grafinis Zymeklis valdomas pele arba klaviatiiros rodykliy klavisais.
Grafinio Zymeklio dyd; (pikseliais) galima nurodyti pakei¢iant sisteminio kintamojo pickbox reik§me
arba parinkti Sliauzte: parinkus spar¢iojo meniu A: - komandg Options, atverto dialogo lango
kortelés Selection srityje Pickbox Size.

Ekranas gali dirbti grafiniu arba tekstiniu rezimu. Rezimai perjunginéjami <F2> klavisu
arba komandomis graphscr ir textscr.

AutoCAD leidzia dirbti modelio (model space) arba popieriaus erdvéje (paper space).

Modelio erdveé — pagrindinis darbo rezimas, kuriame braizomi objektai ir kuriami ploksti arba
trimatés erdvés objekty modeliai.

Popieriaus erdvé — rezimas, leidziantis ekrane komponuoti vieng ar kelis modelio vaizdus.

Cia tekstiniai ir grafiniai duomenys gali biti pateikti Zmogui suprantamiausia forma.
Pereiti i§ popieriaus erdvés j modelio erdve galima komanda mspace arba jungikliu MODEL

biiseny eilutéje, o i§ modelio erdvés i popieriaus — komanda pspace arba jungikliu PAPER biiseny

eilutéje.

BréZinio atvérimas ir iSsaugojimas
Naujo brézinio langas gali biiti atveriamas keliais biidais:
e paspaudus zenklg +, esantj faily korteliy srityje (zr. 1.3 pav.);

Start Drawing1* : +
[=1Tepl[2D Wireframe] Mew Drawing

1.3 pav. Faily kortelés
e paspaudus mygtuka New (3 ir atsivérusiame lange nurodZius acadiso failo pavadinima.

Bréziniui i$saugoti norimu vardu reikiamame kataloge skirta komanda Save As... 2 (lauke
File name jrasyti / parinkti kuriamo / redaguojamo brézinio failo vardg. Vardo iSplétimas DWG
pridedamas automatiSkai, jeigu iSpléstiniame sarase Files as type parinktas AutoCAD Drawing
(*.dwg) formatas. Siame lauke dar galima parinkti ir kitus formatus (pvz., dwt (3ablono) formata, dwg
formatus ankstesnéms AutoCAD versijoms ir kt.).

Bréziniui iSsaugoti tuo paciu vardu tame paciame kataloge, i$ kurio jis nuskaitytas, skirta
komanda Save E

Bréziniui iSsaugoti kitais formatais (dwf, dwfx, 3D dwf, pdf, dgn, fbx, wmf, sat, stl, eps, dxx,

bmp, dwg, iges, igs) skirta komanda export.



Naudotojo darbo aplinka 12

Bréziniui jkelti iS iSorinés atminties skirta komanda Open =
Kity formaty (pdf, dgn, fbx, 3ds, sat, wmf, prt, sldprt, ste, exp, igs, iges, jt, 3dm ir kt.) bréziniui

jkelti i$ iSorinés atminties skirta komanda import.

Darbo su AutoCAD programa pabaigimas
Darbag su AutoCAD programa pabaigti galima taip:

e Sparciajame meniu paspausti mygtuka Exit AutoCAD;

e spragteléti pele ties programos lango uzdarymo mygtuku ¢ (Close) programos lango
deSiniajame virSutiniame kampe;
e paspausti klavisus Ctrl+Q klaviattroje;

e komandy ir pranesimy eilutéje jvesti komanda quit.

1.2. Programos komandos

1.2.1. Komandy jvedimas
Komandas galima parinkti i$ $iy viety: i§ juostos skirtuky komandy grupiy, i§ virSutinio

Meniu, i§ pagalbinio (konteksto) meniu, i§ biisenos juostos (konteksto) meniu, i§ jrankiy juostos arba
jvesti klaviatira komandy ir praneSimy eilutéje ar dinamin¢je komandy eilutéje. Visais atvejais
tolesnis komandos vykdymo dialogas vyksta komandy eilutéje.

Komandai jvesti klaviatiira reikia:

e komandy ir praneSimy eilutéje | deSing nuo raginimo <Command:> jrasyti komandos
pavadinimg ir paspausti arba <Enter>, arba tarpo klavisa, arba spragteléti deSiniuoju pelés
klavisu grafinéje darbo srityje. Komandos parinktis ar vykdymo biuidus parinkti i§ pateikty
lauZtiniuose skliaustuose, jrasius tik esancias didzigsias raides;

e dinamingje komandy eilutéje ties pelés zymekliu jrasyti komandos pavadinimg ir paspausti
arba <Enter>, arba tarpo klavisa, arba spragteléti deSiniuoju pelés klavisu grafinéje darbo
srityje. Komandos parinktis ar vykdymo biidus parinkti iSskleistame meniu: atsiradus ol
Zenklui, paspausti rodyklés <Down> klavisg klaviataroje.

Kai kurias komandas galima jvesti jrasant ne visus jy pavadinimus, o tik sutrumpinimus. Pvz.,
komandos line sutrumpinimas — |, circle — ¢ ir t. t. Komandos uzbaigimo funkcija leidzia naudotis
komandos trumpiniais raSant arba Zinant tik dalj komandos. Pavyzdziui, parasius komandos dalj LI
AutoCAD pasiiilo sgraSg komandy, turinciy $ig teksto dalj.

Pagalbinis meniu iskvie¢iamas laikant nuspaudus klavisa <Shift> arba <Ctrl> ir spragtelint
desiniuoju pelés klavisu.

Paskutiné vykdyta komanda pakartotinai gali biiti vykdoma paspaudus <Enter> arba tarpo

Klavisg. Bet kuri kita anks¢iau vykdyta komanda gali buti pakartotinai iSkviesta:
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e komandy ir praneSimy eilutéje vertikalios krypties rodykliy klavisais <Up Arrow> arba
<Down Arrow> nurodzius reikiamg komanda ir paspaudus <Enter> klavisa;
e braizymo vietoje paspaudus deSinjjj pelés klavisg, atsivérusiame konteksto meniu parinkus
Recent Input ir nurodzius naudota reikiamg komanda.
Komandai kartoti reikia jvesti komandg multiple komandy eilutéje. Komandos vykdymui
nutraukti skirtas klaviSas <Esc>.
Komandy ir praneSimy eilutéje jvedus komandos pavadinimg pvz., atkarpos brézimo komanda
line, programa pateikia biisimo veiksmo nurodymus:

Command: _line Specify first point:
Specify next point or [Undo]:
Specify next point or [Undo]:
Specify next point or [Close/Undo]:

Programos pateikti komandos parametrai leidzia pasirinkti komandos vykdymo variantg:

<Specify next point> — kito atkarpos tasko koordinaciy jvedimas arba nurodymas;

Undo/Close — paskutiniojo atkarpos tasko koordinaé¢iy atSaukimas / kontiiro uzdarymas.
Komandy ir praneSimy eilutéje jvedus brézinio riby nustatymo komanda limits, pateikti komandos
parametrai leidZia pasirinkti vieng i§ trijy varianty:

Specify lower left corner or [ON/OFF] <0,0>:

ON/OFF - brézinio riby apsaugos rezimo jjungimas / iSjungimas;
<Specify lower left corner> <0,0> — brézinio riby kairiojo apatinio kampo koordinaciy
ivedimas (sitloma reik§Smé: x=0, y=0).
Parametras arba reikSmé, priimama pagal nutyl¢jima, pateikiama tarp zenkly <>, t. y. <0,0>.
Jeigu raktas ar reikSmé, priimama pagal nutyl¢jima, tinkama, jy jvesti nebiitina — pakanka tinkamuma
patvirtinti <Enter> arba pelés desiniojo klaviSo paspaudimu. Jeigu pasirenkamo parametro tekstas
ilgas, galima jvesti tik parametro sutrumpinima — jo pavadinime esancia didziaja raide (raides).
AutoCAD leidzZia atSaukti atliktus veiksmus, Zingsniais grjzti net j braizymo pradzig. Tam
skirtos komandos undo % ir redo & . Kai kuriy komandy pvz., config, new, open, dist, id, status,
area, save, psout, dxfout, help, plot, list, atSaukti neleidZiama.
Objekty panaikinimo komanda erase galima paSalinti nereikalingus objektus: jvesti komanda

erase (e) komandy eilutéje arba paspausti mygtuka ¢ skirtuko Home grupéje Modify. Paskutinj
erase komandos veiksma galima atSaukti jvykdzius komanda oops. Panaikinti nereikalingus objektus
galima juos pazyméjus ir paspaudus klavisa <Delete> klaviatiroje.

Programa vienu metu vykdo tik vieng komanda. Jei reikia, neuzbaigus vienos komandos j ja
iterpti kita (komandos, kuriomis nekuriami nauji objektai, nereikalaujama pazyméti objekty ar
atnaujinti vaizdo), batina komandy ir pranesimy eilutéje jrasyti apostrofa ' ir komandos pavadinima.
(pvz., ‘cal).
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1.2.2. Objekty Zyméjimas
Pazymeéty (nurodyty) objekty linijos ekrane tampa briksninémis (kai sisteminis kintamasis
highlight=1), o jy tam tikruose taskuose atsiranda tusciaviduriai kvadratéliai. Praktikoje dazniausiai
naudojami trys objekty pazyméjimo budai:
1. Po viena — spragteléti pele ties objektu.
2. Apréminanciu langu (Window) — tempti pele i§ kairés j deSin¢ nuo vieno lango kampo link
priesingo jstrizainés kryptimi; pazymimi objektai, visiSkai patenkantys j §j langa.
3. Kertanciu langu (Crossing) — tempti pele i§ deSinés i kaire nuo vieno lango kampo prieSinga
jstrizainei kryptimi; pazymimi objektai, i$ dalies arba visiSkai patenkantys j §j langa.
Objekty pazyméjimo rezimus galima nustatyti parinkus spar¢iojo meniu A: - komanda
Options arba jvedus komandg ddselect komandy eilutéje. Atverto dialogo lango Options = kortelés
Selection srityje Selection modes:

Noun/verb selection - pazyméti objektus prie§ vykdant komanda;

Use Shift to add to ] pazyméty objekty grupe jtraukti nauja objekta, laikant nuspaudus <Shift>
selection klavi3a;

Object grouping
Associative Hatch
Implied windowing
Allow press and drag — apréminantis langas nurodomas dviem pelés paspaudimais prieSinguose lango
on object kampuose;

pazymeéti visg grupg, pazymint vieng grupés objekta;

pazyméti ne tik uzpildg, bet ir jo kontlrus;

automatiskai vartoti apréminantj langa, nurodant priesingus jo kampus;

Allow press and drag — laisvos formos kontiiras nurodomas vienu pelés paspaudimu: nuspaudus pele,
for Lasso tempti norima kryptimi.

Objekty zyméjimui paspartinti yra sudaromos objekty grupés ir joms suteikiami pavadinimai.

£ Group Manager
| Group Bounding Boxl
{1 Groups

1.4 pav. Grupavimo jrankiy skirtuko Home grupé Groups

Grupavimo komandos:

G = — naujos grupés sudarymas;
roup 9!

Ungroup & —  grupés isskaidymas;
Group Edit o — grupés redagavimas;

= — grupés pavadinimo ir apraso keitimas
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Group Selection On/Off g — grupés zyméjimo jjungimas / iSjungimas

Objektai ekrane vaizduojami jy sukarimo tvarka. Kai objektai persidengia, juos sunkiau
surasti. Tokius objektus pazyméti galima cikliskai perrinkinéjant grafiniu zymekliu ir laikant

nuspaudus <Ctrl> klavisg arba parinkus mygtukg Home skirtuko = Modify grupéje L?—_]'l 7,
pakeiciant jy vaizdavimo ekrane tvarka, numatancia tokius veiksmus: perkelti grafinj objekta j priekj

B (Bring to Front) ar galg = (Send to Back), pries ‘= (Bring Above Obiject) ar po o (Send
: . : ABCY o . = :
Under Object) nurodyto objekto; perkelti teksta — (Bring Text to Front), matmenj = (Bring

Dimensions to Front) ar iSnasa ™ (Bring Leaders to Front) j priekj, perkelti visas apraSancias

= - - . . . . . . . EI"
savybes rﬂ_ﬂﬁ (Bring All Annotations to Front) j priekj; perkelti uzpildg j apa¢ig 4 (Send Hatches to
Back).

1.3. Brézinio parametrai
1.3.1. BréZinio masteliai, ribos, vienetai ir formatai
Brézinio mastelius nustato valstybinis standartas LST SO 5455:1995:
e tikrojo dydzio: 1:1;
e mazinimo: 1:2; 1:2,5; 1:4; 1:5; 1:10; 1:15; 1:20; 1:25; 1:40; 1:50; 1:75; 1:100; 1:200; 1:400;
1:500; 1:800; 1:1000; 1:2000; 1:5000;
e didinimo: 2:1; 2,5:1; 4:1; 5:1; 10:1; 20:1; 40:1; 50:1; 100:1.

Programoje galima naudoti matavimo vienetus ir braizymo sritj, realiai atitinkancius tikrajj
objekta, t. y. braizyti tikrojo dydzio masteliu 1:1, kai vieng grafinés darbo srities matavimo vienetg
atitinka vienas realaus matavimo vienetas: milimetras, centimetras, metras, kilometras ir t. t. Tokiu
atveju brézinio ribas reikia nustatyti skirtingas nei standartiniuose dokumenty lapy formatuose
(zr. 1.1 lent.). Brézinio ribas galima nustatyti komanda limits (leidziama nurodyti lapo kairiojo
apatinio ir desiniojo virSutinio kampy koordinates). Spausdinant popieriuje galima parinkti bet kokj
spausdinimo mastelj, leidZiantj pateikti brézinj reikiamame popieriaus lapy skai¢iuje. Galima
perjunginéti brézinio riby apsaugos rezima, leidziantj / draudziantj braiZyti uz brézinio riby.

Braizant didinimo ar mazinimo masteliais, objekty linijiniai matmenys turi bati atitinkamai
sumazinti ar padidinti. Sisteminis kintamasis dimlfac nusako koeficients, i§ kurio matmeny ra§ymo
komandos padaugina objekty linijinius matmenis. Pvz., braizant masteliu 1:10, nustacius dimlfac=10,
linijiniai matmenys uzraSomi tikruoju dydziu, nors brézinyje jie yra 10 karty sumazinti.

Brézinio ribos nustatomos jrasius limits komandy eilutéje:

Specify lower left corner or [ON/OFF] <0,0>: jvesti lapo kairiojo apatinio kampo koordinates
Specify upper right corner <420,297>:jvesti lapo desiniojo virSutiniojo kampo koordinates .

Komandos parametrai: ON/OFF — brézinio riby apsaugos rezimo jjungimas / iSjungimas.
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Matavimo vienetai nustatomi parinkus sparé¢iajame meniu A: - Drawing Utilities =
komandg Units arba jvedus komandg units komandy eilutéje. Atsivérusiame dialogo lange Drawing
Units (zr. 1.5 pav.):

e srityje Length nurodoma: Type laukelyje — linijiniy matavimo vienety tipas; Precision laukelyje —
matavimo vienety tikslumas;

e srityje Angle nurodoma: Type laukelyje — kampiniy matavimo vienety tipas; Precision
laukelyje — matavimo vienety tikslumas; pazyméjus Clockwise — teigiamo kampo kryptis pagal
laikrodZzio rodykle, nepazyméjus — prie$ laikrodZio rodykle;

e srityje Insertion scale nurodoma: Units to scale inserted content laukelyje — matavimo vienetai;
Sample Output — matavimo vienety vaizdavimo pavyzdziai;

e grityje Lighting laukelyje Units for specifying the intensity of lighting parenkamas matavimo

vienety apSviestumo intensyvumas;,

e paspaudus mygtuka Direction, atsivérusiame Direction Control dialogo lange, galima nustatyti
nulinio kampo krypti.

A Drawing Units x

Length Angle

Type Type

Decimal ~ Decimal Degrees ~
Frecision Frecision

0.0000 ~ 0 v

[ Clockwise

Insertion scale
Units to scale inserted content:

Milimeters ~

Sample Output

1.5.2.0039.0
3450

Lighting

Uits for speciying the intensty of ghting
Intemational ~

Cancel Direction Help

1.5 pav. Matavimo vienety nustatymo dialoginis langas
Brézinio formatai naudojami remiantis standartiniais formatais. Kiekvieno formato

braizomasis plotas apribojamas rémeliu, kurio krastiné kairéje pus¢je atitraukta 20 mm (parasté

isegimui), 0 Kitos krastinés po — 10 mm. Pagrindiniy formaty zZyméjimas ir matmenys pateikti 1.1

lenteléje:
1.1 lentelé Formaty dydziai
Zymuo Lapo kraStiniy matmenys, mm BréZzinio vietos matmenys, mm
Horizontaliai Vertikaliai Horizontaliai Vertikaliai
A0 1189 841 1159 821
Al 841 594 811 574
A2 594 420 564 400
A3 420 297 390 277
A4 210 297 180 277
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1.3.2. Ekrano valdymas

Ekrano vaizdo atnaujinimas, panaikinant Zymes ir regeneruojant ekrano vaizdg
Komanda redraw atnaujina ekrano vaizdg, panaikindama Zymes (pvz., apskritimy centry) ir

perbraizydama objektus, kuriy vaizdo fragmentai iStrinti redaguojant kitus objektus:

e jvesti komandg blipmode komandy eilutéje = uZraSyti On;
e spragteléti ekrane atsitiktinai. Atsiras spragteléjimo zymeés;
e zymés panaikinimos jvedus komanda redraw komandy eilutéje;
e zymiy spragtelint panaikinimui reikia jvesti ta pacig komanda blipmode komandy eilutéje, uzrasyti
Off.
Komanda regen regeneruoja visa brézinj ir atnaujina ekrano vaizda. Regeneruojant
perskai¢iuojamos visy brézinio objekty koordinatés 1§ slankaus kablelio rezime saugomy reikSmiy |

atitinkamas ekrano koordinates sveikaisiais skaigiais.

Vaizdo mastelio pakeitimas. Vaizdo mastel; ir vietg leidziama pakeisti valdymo juostoje Navigation

= m
Wbl fed T o

Bar 0 =2 Q" ) (jjungiama paspaudus ant Zenklol~1, esancio grafinés darbo srities kairés
pusés virSuje, ir pazyméjus Navigation Bar) mygtuko Q- parinktimis arba komanda zoom:

Realtime @ _ Vaizdo didinimas / mazinimas realiame laike, stumdant atitinkama Zymeklj

aukstyn / Zemyn;

Previous & - grazinami ankstesni brézinio vaizdai (iki 10);

Window L& - ekrane vaizduojama staiakampiu langu apréminta sritis;

Dynamic ‘a - ekrane vaizduojama dinamisku langu apréminta sritis;

Scale B4 - vaizdo mastelio didinimo (>1) / maZinimo (<1) koeficientas;

Center " — vaizdo sritis nurodoma jos centro koordinatémis ir lango auksc¢iu bréZinio vienetais;

Object L4 - stadiakampé vaizdo sritis, kurioje maksimaliai padidinti pazyméti objektai;

In *a. — vaizdo didinimas nustatytu masteliu;

Out "o — vaizdo sumaZinimas nustatytu masteliu;

All [& - pateikiamas visas bréZinio vaizdas;

Extents ‘@ — vaizduojama minimali grafiné darbo sritis, kurioje telpa visi brézinio objektai.

Vaizdo perkélimas j kitg ekrano vieta. Vaizda | kitg ekrano vietg galima perkelti valdymo juostoje
Navigation Bar paspaudus mygtuka Pan o,

Teksto vaizdavimo rezimo nustatymas. Komanda qtext nustato teksto vaizdavimo rezima: kontiiro
(On), kai tekstas vaizduojamas apréminanciu tuSciaviduriu staciakampiu, ar jprastinj (Off), kai

kontiiro rezimas iSjungtas.
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1.4. Koordinatés ir ju jvedimas

1.4.1. Koordinaciy sistemos

Tasko padéciai brézinyje nusakyti naudojama fiksuota Dekarto koordinaciy sistema, o
koordinaciy sankirta vadinama koordinac¢iy pradzia. Tokia koordinac¢iy sistema AutoCAD vadinama
Pasauline koordinaciy sistema — WCS (World Coordinate System). Kiekvieno tasko padétis
dvimaciame brézinyje nusakoma dviem kableliu atskirtais skaiciais kaip koordinaciy X ir Y pora. X
aSis nustato tasko padét] horizontaliai, Y asis — vertikaliai. Pasauliné koordinaciy sistema nustatoma
pazyméjus koordinaéiy sistemos zenklg ir deSiniuoju pelés klavisu atvertame konteksto meniu
parinkus World komanda.

Sistemos viduje galima sudaryti kitg Dekarto koordinaciy sistema, vadinamg Naudotojo
koordinadiy sistema — UCS (User Coordinate System). Naudotojo koordinaciy sistemg galima
sukurti jvedus komandg ucs komandy eilutéje:

Specify origin of UCS or [Face/NAmed/OBject/Previous/View/World/X/Y/Z/ZAxis]|<World>:

Koordinaciy sistemos Zenklas valdomas pazyméjus koordinaciy sistemos zenklg ir deSiniuoju
pelés klavisu atvertame konteksto meniu parinkus UCS Icon Settings:

e panaikinus zyméjimg Show UCS Icon at Origin — Zenklas visada bus kairiajame apatiniame
darbinio lango kampe;

e pazyméjus Show UCS Icon at Origin — zenklo asiy pradzia sutampa su 0,0 tasku ir jis gali buti
bet kurioje braizymo srityje.

Koordinaéiy sistemos Zenklas gali biiti rodomas arba pasléptas jvedus komandg ucsicon
komandy eilutéje (On/OF). Zenklo dydj ir spalva galima pakeisti, pazyméjus koordinadiy sistemos
zenklg ir deSiniuoju pelés klavisu atvertame konteksto meniu parinkus UCS Icon Settings =

Properties komanda.

Koordinaciy jvedimo budai:
e spragtelint pele, prie§ tai perkélus grafinj zymeklj | reikiamg grafinés darbo srities (brézinio)

vietg;

e Kklaviatira komandy eilutéje jraSius kableliais atskirtas skaitines koordinaCiy reikSmes, pvz.,
10.5,12.6,42, ir tada paspaudus klavisg <Enter>. Skirtingai nei reikalauja lietuviskos skaiéiy
raSymo taisyklés, sveikoji deSimtainio skaiCiaus dalis nuo trupmeninés turi bati atskiriama tasku;

e klaviatiira dinamin¢je komandy eilutéje jraSius kableliais atskirtas skaitines koordinaciy reikSmes
10.5,12.6,42, ir tada paspaudus klavisag <Enter>.

Patogiau ir grei¢iau koordinates ir skaitinius parametrus jvesti dinaminéje komandy eilutéje.

Koordinaciy jvedimo dinamingje komandy eilutéje rezimas gali biiti perjungin¢jamas klavisu <F12>

arba buseny eilutéje esanciu jungikliu Dynamic Input ‘= . Dinaminés komandy eilutés nuostatos
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pakeitiamos spragteléjus desinjjj pelés klavisa ant ‘= jungiklio ir konteksto meniu parinkus

komandg Settings. Atsivérusiame lange (zr. 1.6 pav.) pazyméjus langelius:

Enable Pointer Input — prie grafinio zymeklio visada bus laukai su grafinio zymeklio
koordinatémis. Paspaudus mygtukg Settings galima nurodyti, kas bus pirmajame ir antrajame
laukuose;

Enable Dimension Input where possible — bus rodomi bréziamo objekto matmenys brézimo
metu. Paspaudus mygtuka Settings galima nurodyti, kiek ir kokiy matmeny lauky bus matoma;
Show command prompting and command input near the crosshairs — komandy pranesimai ir jy
parametrai bus matomi lauke prie grafinio Zymeklio. Parametrai parenkami paspaudus Down

Arrow mygtuka klaviatiiroje arba desinjjj pelés klavisa atsivérusiame konteksto meniu.
Paspaudus mygtuka Drafting Tooltip Appearance..., atsivérusiame lange galima pakeisti

dinaminés komandy eilutés apipavidalinimo nuostatas: lauky spalva, lauky ir juose esancio teksto

zenkly dydj ir lauky skaidruma.

A Drafting Settings b
Obyect S 30 Object Srap Do boct Guick Propesies Selocson Cyrdng | |+
] Enate Piter bt £ Enatie Dimension kgl where posstie
Pointer nput Dumeresian Input
_ -
Setinga Seatngs
Dhynnasris Frompls
[ S et promypling ared =
command ingut nesr the crosshars
B Show addascnal tos with command o - .
oy ify next point or
LU RO M.
e Length
Undo
Opters G| [ el T

1.6 pav. Dinaminés komandy eilutés nuostaty dialogo langas ir nuostatos grafinéje darbo srityje

Ivedant koordinaciy reikSmes klaviatiira, naudojamos:

absoliuciosios staciakampés koordinatés (pvz., 20,40 ir 30,20) Tasko koordinatés raSomos be
papildomy Zenkly ir skai¢iuojamos UCS pradzios tasko atzvilgiu (zr. 1.7a pav.);

santykinés staiakampés koordinatés (pvz., @20,40 ir @30,20). @ — ankstesnio tasko atzvilgiu;
Tasko koordinatés nurodomos jvedant atkarpos ilgius x ir y aSies kryptimis (Zr. 1.7b pav.).

Nurodant koordinates dinaminéje komandy eilutéje neraSomas @ zenklas (zr. 1.7¢ pav.).

_30( | | | Ly
s 40
30,20
Y 5040 T @
- 40 T
L L, /@040
20 50
30,20 T
-}10 0 1}0 2‘0 3}0 4(‘) )‘K -Il() 0 ]IO 2|0 3}0 4(}.) S‘b GBX
7:10 [ _710_ 1] !
a) b)

1.7 pav. Absoliuciosios staciakampés ir santykinés statiakampés koordinatés
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absoliu¢iosios polinés koordinatés (pvz., 40<50 ir 20<25). Zenklas < yra vektoriaus kampo
zyméjimas. Tasko koordinatés nurodomos jvedant vektoriaus ilgj ir jo kampg laipsniais X aSies
atzvilgiu (zr. 1.8a pav.);

santykinés polinés koordinatés (pvz., @40<50 ir @20<25). Tasko koordinatés nurodomos jrasant
@ zenkla pries vektoriaus ilgj. Vektoriaus pradzia visuomet yra paskutiniy nurodyty koordinaciy
taSke (Zr. 1.8b pav.). Nurodant koordinates dinaminéje komandy eilutéje neraSomas @ Zenklas.

Atsizvelgiant | pelés Zymeklio padétj, vietoje kampo zenklo < naudojamas <Tab> klavisas (zr.

1.8c pav.).
Y
. L @20<25 ~
- X | 20<25
5 4050 20<Tab>25
g .".I..I. N 3
:
- J B - 2
l" 0 | | X
] I | | | X
b) c)

1.8 pav. Absoliuciosios polinés ir santykinés polinés koordinatés

1.4.2. Tiksliy koordinaciy jvedimas

Jprastu budu jraSant pele nejmanoma garantuoti nurodomy koordinaciy tikslumo. Tai sulétina

braizymo procesa. Tiksliai nurodyti koordinates pele galima keliais btidais:

susiejant koordina¢iy nurodyma su traukos tinklelio intervalu (Snap);

jjungus vektoring traukg (SnapPolar);

jjungus ortogonaliy linijy braizymo rezimg (Ortho);

naudojant kampo jvedimo skaiciais, o atstumo — pele metoda;

susiejant koordinates su objekty traukos taskais (Osnap);

naudojant koordinaciy filtrus (Point Filters);

nusakant tarpinj bazinj taskg (From);

naudojant laikinuosius taskus, pagalbines linijas (Temporary Tracking Point, Object Snap
Tracking);

apskai¢iuojant geometrine skaiciuokle (cal).

Koordinadiy susiejimas su traukos tinklelio intervalu

Koordinaciy susiejimg su reguliariai i§déstytais grafinés darbo srities taskais nusako traukos

intervalas — tai fiksuotas zingsnis, kuriuo grafinis zymeklis gali judéti grafinéje darbo srityje. Prie$

tai turi biiti nustatytas pagalbinio tinklelio Zingsnis.



Naudotojo darbo aplinka 21

Traukos intervalo naudojimo rezimas (gali biiti jjungiamas arba iSjungiamas klavisu <F9>

arba buseny juostoje esanciu jungikliu Snap Mode) ir intervalo dydis gali baiti nustatomi komanda

snap arba desiniuoju pelés klavisu paspaudus ant biiseny eilutéje esancéio jungiklio Snap Mode ' ir
konteksto meniu parinkus komandg Settings... = kortelé Snap and Grid. Atverto dialogo lango
Drafting Settings srityje Snap spacing galima nurodyti traukos intervalo dydj X (Snap X spacing) ir
Y (Snap Y spacing) aSiy kryptimis, srityje Snap type — traukos tipg Grid snap — traukos tinklelj
(traukos tinklelio taSkai ir grafinio zymeklio trauka prie Siy tasSky):

e Rectangular snap — standartinio (staciakampio) brézimo btido traukos tinklelis; jvedus komanda

line ir bréziant atkarpas, grafinis Zymeklis traukiamas prie traukos tinklelio tasky (zr. 1.9a pav.).

e Isometric snap (arba paspaudus jungiklj I\ basenos juostoje) — izometrinio bréZzimo budo
traukos tinklelis, kuriame jjungus Ortho (statmenosios linijos) bisena, leidzia braizyti
izometrinése plokStumose. PlokStumos perjungiamos klavisu <F5> klaviatiiroje arba jungikliu
blisenos juostoje. Ivedus line komanda pasikeitusiu grafiniu Zymekliu, rodanciu, kurioje

plok§tumoje bus braiZzoma, nurodant kryptj, bréZiamos atkarpos (zZr. 1.9b pav.).

S Qz

a) b)
1.9 pav. Rectangular snap ir Isometric snap tinkleliai

Vektoriné trauka

Vektoriné trauka pasitelkiama, kai zinomi braizomy atkarpy polinkio kampy ir ilgio dydziai.

Ji jjungiama deSiniuoju pelés klavisu paspaudus ant biiseny juostoje esancio jungiklio Snap Mode

ir konteksto meniu & parinkus komanda PolarSnap On arba Settings... = kortelé Snap and Grid

ir atvertame dialogo lange Drafting Settings srityje Snap type nurodzius polinj traukos tipa

PolarSnap. Vektorinés traukos parametrai nustatomi deSiniuoju pelés klavisu paspaudus ant biiseny

juostoje esancio jungiklio Polar Tracking & ir konteksto meniu parinkus Tracking Settings....

Atverto dialogo lango (Zr. 1.10a pav.):

e sgraSe Increment angle galima parinkti arba jvesti naujg (mygtukas New ir pazymétas langelis
Additional angles) vektoriaus kampinj intervala;

e srityje Object Snap Tracking Settings pazyméjus Track orthogonally only, vektoriné trauka veiks
tik statmeny asiy kryptimis, o pazyméjus Track using all polar angle settings trauka naudos

kampinj intervalg ir visus saraso kampus;
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e srityje Polar Angle measurement nustatomi traukos kampo matavimo buidai: pazyméjus Absolute,
nustatomas absoliutusis vektoriaus kampo X aSies atzvilgiu, o pazyméjus Relative to last
segment — santykinis vektoriaus kampo, paskutinio braizyto segmento krypties atzvilgiu.

Naudojant polinius tarpinius taskus, kurie jjungiami paspaudus jungiklj & Polar Tracking

(F10) buseny juostoje, braizomos atkarpos (zr. 1.10b pav.).

A, Drafting Settings X
Snap and Grid Polar Tracking  Object Snap 3D Object Snap  Dynamic Input  Quic * | *
[ Polar Tracking On (F10) 90, 180 270, 360...
Polar Angle Settings Object Snap Tracking Settings
Increment angle: @ Track othogonaly only 45 90, 135, 180... K
90 - ; " .
(O Track using all polar angle settings K
[ Additional angles 30, 60, 90, 120... : : : : . L;‘ .
2 L5 23, 45, 68, 90... 4
4o Polar Angl : : : : B
50 Delete (;a;bmg‘;emeasuremem 18, 36, 54, 72.. \ Polar 100.0000 < 60°
(O Relative to last segment 15 3|:| 45 GD... . . . . r ! . . . .
]
10, 20, 30, 490 Polar; 100.0000 < 40°
5,10, 15, 20...
Tracking Settings... Polar: 100.0000 < 20°
Options Cancel Help & -
a) b)

1.10 pav. Vektorinés traukos parametry nustatymas ir jos taikymo pavyzdys
Ortogonaliy linijy braiZymas
[jungus ortogonaliy linijy braizymo rezima komanda ortho, klavisu <F8> arba biiseny

juostoje esanciu jungikliu Ortho Mode h galima braizyti linijas tik vertikaliai arba horizontaliai.

Bréziant statmenas linijas, kryptis nurodoma pele, o atstumas jraSomas skai¢iais komandy eilutéje

(zr. 1.11 pav.).

[ Ortho: 929770 < 180° | - [

1.11 pév. Statmenos .lin'ij 0s brézimo pavyzdys

Kampo jvedimo skaiciais, o atstumo — pele metodas
Metodas pasitelkiamas tada, kai yra zinomos kampy reikSmés, o vektoriy ilgiai parenkami
atsitiktinai. Nurodant kampg skaiciais, o atstuma pele, komandy eilutéje jraSomas zenklas < ir kampo

reik§meé (pvz., <45), paspaudus klavisg <Enter>, pele nurodomas atkarpos ilgis (zr. 1.12 pav.).

[ Angle Override: 21,6958 < 45°

|

1.12 pav. Kampo jvedimo skaiciais, o atstumo — pele metodo pavyzdys
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Koordinaciy susiejimas su objekty traukos taskais

Traukos taskais gali buti linijos ar lanko pabaigos (endpoint) arba vidurio (midpoint), lanko
arba apskritimo centro (center) ir kiti objekto taskai (2r. 1.13 pav.). Si trauka naudojama, Kai
vykdomai komandai (pvz., line, circle) reikia tiksliai nurodyti taSko koordinates. Objekto traukos

tasko tipas gali biiti pasirenkamas, o apytikré tasko vieta nurodoma taikikliu. Taikiklio dydj galima

nustatyti komanda aperture.

ENDpoint
PERpendicular

QUAdrant

ENDpoint

INTersection

ENDpoint

CENter CENter

1.13 pav. Objekty traukos taskali

Objekty trauka (koordinaciy susiejimas su jau sukurty objekty traukos taskais) gali buti

vienkartiné ir nuolatiné (zr. 1.14 pav.):

e vienkartiné objekty trauka yra trauka, kuri veikia nurodant tik vieno tasko koordinates. Ji

jjungiama parinkus atitinkamg taSko traukos tipg ir vienu metu nuspaudus Shift ar Ctrl ir

desinjji pelés klaviSus [<Shift> ar <Ctrl>+deSine pele];

e nuolatiné objekty trauka — tai tokia koordinac¢iy nurodymo bisena, kuri veikia nuolat. Ji

jjungiama:

= jvedus komandg oshap ir atsivérusiame Drafting Settings lango kortel¢je Object Snap

nurodzius objekto traukos tasky tipus;

= paspaudus kairiuoju pelés klavisu Object Snap il jungiklj <F3>, esantj biiseny juostoje, ir
paspaudus ant jungiklio deSiniuoju pelés klavisu konteksto meniu arba parinkus Object Snap

Settings... komanda, reikia nurodyti objekto traukos tasky tipus.

== Temporary track point A Drafting Settings x
T From
Mid Between 2 Points Snap and Giid  Polar Tracking  Obiect Snap 3D Obiject Snap  Dynamic Input  Quic| ¢ | *
Point Filters > [10bject Snap On (F3) [ Obiect Snap Tracking On (F11)
3D Osnap > Object Snap modes
./ Endpoint 0O HEndpornt - [Z] Extension Select Al
s
7 LIRS A [ Midpoint &y Cinsetion Clear Al
> Intersection
R (i o [ACerter b [JPemendicular
— Extension ¢ []Geometric Center T [Tangent
(©) Center B [Node E [IMearest
[E] Geometric Center
- <> [ Quadrant [ Apparent intersection
¢ Quadrant
) Tangent * [ Intersection « [ Parallel
R 7y Totrack from an Ganap point, pause overthe point whie i &
# Panallel 5/ command. Atracking vecior appears when you move the curser. To
¥ stop tracking, pause overthe poirt again.
Node
52 Insert
% Nearest
[fif  None
fl. Osnap Settings.. Options... Cancel Help
1.14 pav. Objekty traukos tasky nustatymas
v . .
Traukos tasky tipai:

Temporary track point laikinyjy traukos tasky sukiirimas ir trauka prie jy;

Apparent
Intersection

Parallel

NEArest

v _:_/: Endpoint
v Midpoint
() Center
[©] Geometric Center
© Node
(} Quadrant
= Intersection
+ — Extension
= Insertion
__ Perpendicular
O Tangent
6 Nearest
“v| Apparent Intersection
// Parallel
Object Snap Settings...

R
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From &

ENDpoint '

MIDpoint #
Mid Between 2 Points

N
INTersection #™

Apparent Intersection -

Extension ~
CENter @
Geometric Center [=]

QUAdrant &
TANgent O

PERpendicular -
Parallel
INSertion
NODe °

NEArest 2

None (2

Osnap Settings... .

L

.

tarpinio bazinio taSko, kurio atZvilgiu tiksliai nusakomos reikiamo tasko
koordinatés, trauka;
objekto segmenty galo taSky trauka;

objekto segmenty vidurio taSky trauka;

vidurio tasko tarp dviejy nurodyty tasky trauka
objekty sankirtos tasko trauka;

— regimojo objekty sankirtos tasko trauka,

objekto kontiiro tesinio tasky trauka;

apskritimo elipsés ar lanko centro tasko trauka;

objekto geometrinio centro tasko trauka;

kvadranto taSko ant lanko ar apskritimo (0, 90, 180 ir 270 laipsniy) trauka;

apskritimo, lanko arba elipsés tasko, per kurj galima nubrézti liesting |
ankstesnj taska, trauka;
objekto tasko, i§ kurio galima iSkelti statmenj j ankstesnj taska, trauka;

bréziamos atkarpos trauka lygiagreciai nurodytai atkarpai;
bloko ar teksto jterpimo tasko trauka;

objekto tasko trauka;

artimiausio objekto taSko trauka;

koordinaciy susiejimo su jau sukurty objekty traukos taSkais naudojimo
rezimo iSjungimas;
dialogo lango Drafting Settings kortelés Object Snap atvérimas.

@ Esant nuolatinei objekty traukai, programa zymekliu i§ visy jjungty traukos tasky parenka

artimiausig Zymekliui.

1 LABORATORINIS DARBAS

Tikslas. SusipaZzinti su AutoCAD naudotojo darbo aplinka, nustatyti brézinio vienetus, uzdéti
pagalbin; tinklelj, nustatyti traukos intervalg, jvesti skaitines koordinaé¢iy reikSmes, iSmokti pazyméti
objektus, susieti koordinates su objekty traukos taskais, jvesti tikslias koordinates.

Praktinés uzduotys

1. Nubraizykite pateikta objekta (zr. 1.15 pav.), naudodami koordinaciy susiejima su traukos

intervalu.

1.15 pav. Objektas nubraiZytas naudojant koordinac¢iy susiejimg su traukos intervalu

Uzdéti pagalbinj (tasky) tinklelj, kurio zingsnio dydis (10,10), ir nustatyti traukos intervalg (10,10).

¢ Jjungti biisenos juostoje esantj jungiklj Grid Mode #* arba paspausti klavisg F7 klaviatiiroje, arba

jvesti komandg grid komandy eilutéje;
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= paspaudus deSiniuoju pelés klaviSu ant jungiklio Grid Mode “* ir konteksto meniu parinkus
Settings, atsidariusiame dialogo lange Grid spacing srityje = langeliuose Grid X spacing ir
Grid Y spacing nustatyti tinklelio zingsnio dydj 10.

e Jjungti biisenos juostoje esantj jungiklj Snap Mode # arba paspausti klavisg F9 klaviaturoje,

arba jvesti komandg snap komandy eilutéje;

= paspaudus desiniuoju pelés klavisu ant Snap Mode “# jungiklio ir konteksto meniu parinkus
Settings, atsidariusiame dialogo lange Snap spacing srityje = langeliuose Snap X spacing ir
Snap Y spacing nustatyti traukos intervalo zingsnio dydj 10.
Atkarpos braizomos, parinkus:

= skirtuko Home grupéje Draw paspaudus mygtuka e

Specify first point: Zymeklj pastatyti tinklelio sankirtos taske
Specify next point or [Undo]: Zymeklj pastatyti kitame tinklelio sankirtos taske
Specify next point or [Undo]: Zymeklj pastatyti kitame tinklelio sankirtos taske ir t. t

2. Nubraizykite sta¢iakampj, naudodami skirtingus braizymo badus (Zr. 1.16 pav.). Panaudokite
komandas Undo, Redo, Erase.
30,100 130,100 100 100

70
70

a) b) ’ c)
1.16 pav. Skirtingais buidais nubraizyti objektai
a) Nurodytos skaitinés koordinaciy reik§més (30,30) (130,30) (130,100) (30,100). Jveskite

reikSmes klaviatiira komandy eilutéje:

30,30 130,30 | 30,30 30,30

= jvesti komanda line (I) komandy eilutéje arba paspausti mygtuka Line e

Specify first point: 30,30

Specify next point or [Undo]: 130,30 .J
Specify next point or [Undo]: 130,100
Specify next point or [Close/Undo]: 30,100 1
Specify next point or [Close/Undo]: ¢

= panaikinti objekta: mygtukas Erase ¢ arba jvesti komanda erase (e) komandy eilutéje.
b) Nurodyti krastiniy ilgiai 100 mm ir 70 mm ir pirmo tasko skaitiné koordinatés reik§mé (30,30).

= paspausti mygtuka Line e

@ — ankstesnio tasko atzvilgiu; Jjungus dinaming komandy eilute "=

Specify first point: 30,30 Specify first point: 30,30 4
Specify next point or [Undo]: @100,0 Specify next point or [Undo]: 1000 4
Specify next point or [Undo]: @0,70 Specify next point or [Undo]: 0,70 J
Specify next point or [Close/Undo]: @-100,0 4 | Specify next point or [Close/Undo]: -100,0 .J
Specify next point or [Close/Undo]:¢c i Specify next point or [Close/Undo]: ¢ J

= panaikinti objekta: mygtukas Erase < arba jvesti komanda erase (e) komandy eilutéje.
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c) Nurodyti krastiniy ilgiai 100 mm, 70 mm ir pirmo tasko skaitiné koordinatés reik§mé (30,30).
Panaudokite objekty brézimo biisenos rezimg Ortho.
= Jjungti ortogonaliy linijy braizymo rezimg: paspausti biseny eilutéje esantj jungiklj Ortho
Mode b arba paspausti klavisg F8 klaviattroje;
= paspausti mygtuka Line e

Specify first point: 30,30 .J

Specify next point or [Undo]: nurodyti grafiniu zymekliu horizontalia kryptimi desinén 100
Specify next point or [Undo]: nurodyti grafiniu Zymekliu vertikaliai aukStyn 70

Specify next point or [Close/Undo]: nurodyti grafiniu Zymekliu horizontalia kryptimi kairén 100,
Specify next point or [Close/Undo]: ¢

3. Nubraizykite objekts, pavaizduotg 1.17 paveiksle.

100,100

1.17 pav. Objektas nubraizytas naudojant line komanda

Jjungti ortogonaliy linijy braizymo rezimg: paspausti biiseny eilutéje esantj jungikli Ortho
Mode = arba paspausti F8 klavisa klaviatiiroje. Jjungti dinamine komandy eilutg "= .

Jvesti komanda line (I) komandy eilutéje arba paspausti mygtuka Line 7

Specify first point: 100,100 .J

Specify next point or [Undo]: nurodyti grafiniu Zymekliu horizontalia kryptimi deS§inén 110
Specify next point or [Undo]: 100 <Tab> 30 .1 {<Tab> klavisas klaviatiiroje, 100 ilgis, 30° kampas }
Specify next point or [Close/Undo]: nurodyti grafiniu Zymekliu vertikaliai aukStyn 50

Specify next point or [Close/Undo]: 50 <Tab> 150 1 {<Tab> klavisas klaviatiiroje, 50 ilgis, 150° kampas}
Specify next point or [Close/Undo]: nurodyti grafiniu Zymekliu horizontalia kryptimi kairén 150
Specify next point or [Close/Undo]: ¢

4. Jveskite tikslias koordinates, susiedami su objekty traukos taskais.

Jjungti susiejimo su objekty traukos taskais rezima: paspausti mygtuka Object Snap 0,
esant] biisenos juostoje, arba klavisg <F3> klaviatiiroje. Atliekant uzduotj, turi bati jjungta nuolatiné
tasky trauka: deSiniuoju pelés klaviSu paspaudus ant biiseny eilutéje esancio jungiklio ir konteksto
meniu parinkus komanda Settings... = Kkorteléje Object Snap pazyméti Center, Intersection,
Perpendicular, Endpoint, Parallel Node ir Quadrant.

Nubraizyti pavaizduotus objektus (zr. 1.18a pav.).
¢ Linijai nubréZti reikia naudoti komanda line.
o Apskritimams braizyti: skirtuko Home = grupéje Draw arba meniu tema Draw = komanda
Circle:
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= Center, Radius (pastatyti zymeklj ten, kur bus apskritimo centras, ir patempti neatleidziant
kairiojo pelés klaviso);

= 2-Point (pastatyti zymeklj ten, kur bus vienas apskritimo skersmens taSkas, patempti
neatleidziant kairiojo pelés klaviSo iki kito apskritimo skersmens tasko).

a) b)
1.18 pav. Objektas nubraizytas naudojant objekty traukos taskus

1.18b paveiksle pavaizduoti objektai atsiras atlikus A, B, C, D, E, F, G, H ir | veiksmus:

@ T Mmooy

A

sujungiant desiniojo apskritimo centrg 1 su atkarpy sankirtos tasku 2;

1Svedant statmenj 1§ deSiniau esancio apskritimo centro j atkarpg 3;

sujungiant deSiniojo apskritimo centrg 1 su atkarpos vidurio tasku 4;

sujungiant kairiojo apskritimo centrg 5 su atkarpos galiniu tasku 6;

iSvedant liesting 7-8 tarp abiejy apskritimy;

iSvedant 50 mm ilgio lygiagrete 5-9 atkarpai 1-4 i3 kairiau esancio apskritimo centro 5;

. i§vedant atkarpg i$ didesniojo apskritimo ketvir¢io tasko 10 j dviejy atkarpy 7-8 ir 4-12 matoma,

bet neegzistuojantj susikirtimo taska 11;

. nubrézus atkarpg i$ atkarpos 2—6 taSko 13, esancio atkarpos pusés viduryje, j bet kurj apskritimo

taska 14,

parinkus apskritimo brézimo per du taskus komandg, nurodzius 13 taska ir atkarpy susikirtimo
taska 2.

Skirtuko Home = grupéje Draw mygtukas Line v

Specify first point: nurodyti apskritimo centrg taSke 1  {traukos tipas - Center}
Specify next point or [Undo]: nurodyti atkarpy susikirtimo taska 2 {traukos tipas - Intersection}
Specify next point or [Undo]: I

B.

Skirtuko Home = grup¢je Draw mygtukas Line v

Specify first point: nurodyti apskritimo centrg taske 1 {traukos tipas — Center}
Specify next point or [Undo]: nurodyti atkarpg taske 3, j kurig reikia iSvesti statmenj {traukos tipas —

Perpendicular}

Specify next point or [Undo]:_ J
C. Skirtuko Home = grupéje Draw mygtukas Line . :
Specify first point: nurodyti apskritimo centrg taSke 1 {traukos tipas — Center}

Specify next point or [Undo]: nurodyti atkarpos vidurio taska 4  {traukos tipas — Midpoint}
Specify next point or [Undo]:

D. Skirtuko Home = grupéje Draw mygtukas Line /
Specify first point: nurodyti apskritimo centrg taSke 5 {traukos tipas — Center}
Specify next point or [Undo]: nurodyti atkarpos galo taska 6 {traukos tipas — Endpoint}

Specify next point or [Undo]:
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E. Skirtuko Home = grupéje Draw mygtukas Line e
Specify first point:  nurodyti apskritimo liestinés trauka {traukos tipas - Tangent}

_tanto pazymeéti apskritima taske 7
Specify next point or [Undo]: nurodyti apskritimo liestinés traukg {traukos tipas — Tangent}
tan to pazyméti apskritimg taSke 8

Specify next point or [Undo]: I

F. Skirtuko Home = grupéje Draw mygtukas Line e
Specify first point: nurodyti apskritimo centrg taSke 5 {traukos tipas - Center}
Specify next point or [Undo]: nurodyti lygiagretés traukg {traukos tipas — Parallel}

_Parto »vmeklj pastimus ant atkarpos (1-4) ir palaukus, kol atsiras zenklas 7 patraukti Zymeklj
taip, kad atsirasty taskiné linija, lygiagreti pasirinktai (1-4) atkarpai ir rodanti lygiagrecios

atkarpos krypti.
Specify next point or [Undo]: 50 . {irasomas atkarpos ilgis}

G. Skirtuko Home = grupéje Draw arba jrankiy juostoje Draw mygtukas Line e
Specify first point: nurodyti apskritimo kvadranto taSkg 10 {traukos tipas — Quadrant}
Specify next point or [Undo]: nurodyti numatomo susikirtimo traukg {traukos tipas — Apparent Intersection}
_appint of and Atsiradusiu zymeklio Zenklu L pazyméti atkarpas (4-12) ir (7-8)
Specify next point or [Undo]: |

H. Skirtuko Home = grup¢je Draw mygtukas Line /
Specify first point:  [<Shift>+de3ine pele] = Mid Between 2 Points {vidurio taskas tarp dviejy nurodyty taskuy}
_line Specify first point:_m2p First point of mid: nurodyti atkarpos (2—6) vidurio taska

Second point of mid: nurodyti atkarpos (2—6) galo taska 2
Specify next point or [Undo]: nurodyti artimiausio objekto tasko trauka {traukos tipas — Nearest}
nea to nurodyti bet kurj apskritimo taska (pvz., 14)

gpecify next point or [Undo]:

I. Skirtuko Home = grupéje Draw arba meniu tema Draw komanda Circle = 2 Points:
Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan nurodyti tasko traukg ir nurodyti {traukos tipas —
radius)]: _2p Specify first end point of circle’s diameter: tagka 13 Node}

nurodyti numatomo susikirtimo {traukos tipas — Apparent

Specify second end point of circle’s diameter: L . L ;
peciy P tasko traukg ir nurodyti taskg 2  Intersection}

Nurodyti traukos taskus galima ir atsivérusiame konteksto meniu, kuris iSkvie¢iamas paspaudus
<Shift> arba <Ctrl> ir deSinjji pelés klavisa.

Savarankiskos uzduotys

1. Nubraizyti objektus (zr. 1.19 pav.).

a) b)
1.19 pav. Objektai nubraizyti jvedant jvairias taSko koordinates
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2. Nubreézti (Zr. 1.20 pav.):

atkarpg 1-2, kurios ilgis parenkamas atsitiktinai;

apskritimg, kurio centras yra atkarpos pradZios taskas 1, o spindulys lygus pusei atkarpos 1-2

ilgio;

apskritimg, kurio vienas skersmens taskas sutampa su atkarpos 1-2 tasku 2, kitas su tasku 3,

kuris yra atkarpos ir apskritimo sankirtos taskas;

atkarpas 4-5-6-7-8-1, Kkai:

= atkarpos 4-5 pradzia yra apskritimo lietimosi prie vieno apskritimo taSke 4, pabaiga —
lietimosi prie kito apskritimo tasSke 5;

= atkarpa 5-6 i$ tasko 5 j atkarpg 1-2, statmens taskas 6;

— atkarpa 6-7 i$ tasko 6 | mazesnio apskritimo kontaro taska 7;

= atkarpa 7-8 is tasko 7 prie didesnio apskritimo ketvir¢io tasko 8;

= atkarpa 8-1 i$ tasko 8 j didesnio apskritimo centrg — taskas 1,

atkarpg 3-9-10, kai:

= atkarpa 3-9 iS sankirtos tasko 3, lygiagreti atkarpai 4-5, jos ilgis 100 mm;

= atkarpa 9-10 is tasko 9 } matoma, bet neegzistuojantj atkarpy 8—1 ir 5—4 sankirtos taskg 10.

\10
1.20 pav. Objektas nubraiZytas jo koordinates susiejant su objekty traukos taskais

3. Nubraizyti pavaizduotg lauzte, sudaryta i atkarpy (Zr. 1.21 pav.).

100

50 ‘
f 1 (200,150)
o)

~

»
100

80

42

200 a2
1.21 pav. Nubraizyta lauzte
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TEORINE DALIS
Koordinaciy filtry panaudojimas

Koordinatés tiksliai nurodomos panaudojant koordinaciy filtrus: koordinaciy filtrai leidZia
nurodyti vienos koordinatés reikSme (X arba Y), kita reikSmé jrasoma arba pasirenkama i$ kito
objekto traukos tasko. Koordinac¢iy filtry nurodymo rezimas jjungiamas vienu metu nuspaudus
<Shift> arba <Ctrl> ir deSinjjj pelés klavisus ir konteksto meniu parenkant komanda Point Filters
arba prie§ nurodant taSko koordinat¢ komandy ir praneSimy eiluté¢je jvedant koordinaciy aSies
pavadinima, nusakantj filtro tipa: .X, .Y, .Z.

Tikslus koordinac¢iy nurodymas panaudojant koordinac¢iy filtrus iliustruojamas pavyzdziu:
paveiksle (Zr. 1.22 pav.) nubréztos viena kitai statmenos atkarpos (a). Reikia nubrézti atkarpg, kurios
pradzios taskas yra i§ kraStiniy vidurio tasky iSvesty pagalbiniy linijy sankirtos taskas, o galo — i$
kra$tiniy galo tasky iSvesty pagalbiniy linijy sankirtos taskas (b). Koordinaciy filtras naudojamas
reikiamoms tasko koordinatéms surasti nebraizant pagalbiniy linijy. Atkarpos pradzios taskui rasti
parenkamas x koordinatés filtras, Zymekliu nurodomas horizontalios atkarpos vidurio taskas ir
vertikalios atkarpos vidurio taskas. Atkarpos galo taSkui rasti parenkamas x koordinatés filtras,
zymekliu nurodomas horizontalios atkarpos galo taskas ir vertikalios atkarpos galo taskas.

a) b)
1.22 pav. Koordinaciy filtry panaudojimo pavyzdys

Tarpiniy baziniy taSky panaudojimas
Tikslus koordinaciy nurodymas, nusakant vektorius nutolusius nuo tarpiniy baziniy tasky,
vykdomas:

e jvedus from komandy ir pranesimy eilutéje;
e paspaudus mygtukg From P Object Snap jrankiy juostoje;
e vienu metu nuspaudus Shift ar Ctrl ir deSinjjj pelés klaviSus, konteksto meniu parinkus From.
Tikslus koordina¢iy nurodymas, naudojant atkarpos AB vidurio tarpinj bazinj taska,
iliustruojamas pavyzdziu. Apskritimas nubréztas parinkus from ir nurodzius atstumus nuo bazinio

taSko (vidurio taskas) iki apskritimo centro (Zr. 1.23 pav.).

50

3)
Centro taskas

(CENter)
o
Tel

A B
Vidurio taskas (MIDpoint)

1.23 pav. Tarpiniy baziniy tasky panaudojimo pavyzdys
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Laikingjy taSky ir pagalbiniy linijy panaudojimas

Laikinojo pagalbinio linijos tasko nurodymo biisena jjungiama parinkus Temporary track
point *= konteksto meniu, kuris atveriamas paspaudus <Ctrl> arba <Shift> klaviSus kartu su
desiniuoju pelés klaviSu. Laikinieji taskai gali buti automatisSkai sukurti objekty traukos taskuose,
jjungus Object Snap Tracking < jungiklj biisenos juostoje. Naudojant laikinuosius taSkus turi biiti
jjungta objekty trauka.

Tikslus koordinac¢iy nurodymas, panaudojant laikinuosius taSkus ir pagalbines linijas,
iliustruojamas pavyzdziu: paveiksle (Zr. 1.24 pav.) nubréztos viena kitai statmenos atkarpos (a).
Reikia nubrézti atkarpa, kurios pradzios taSko koordinatés yra krastiniy vidurio tasky laikinasis

taskas, o galo — krastiniy galo tasky laikinasis taskas (b).

! [Perpendicular: < 0, Perpendicular: < 80° /

=
b) c)
1.24 pav. Laikinyjy tasky ir pagalbiniy linijy panaudojimo pavyzdys

Geometrinés skaiciuoklés panaudojimas
Komandy eiluté¢je galima jvesti formules isSraisky reikSméms arba taSky koordinatéms

skaiciuoti. Geometrin¢ skaiciuoklé apskaiciuoja vektorines, realiyjy ir sveikyjy skaiciy iSraiskas. Ji
kvie¢iama komanda cal. ISraiSkos skaiCiavimui uzraSomos kaip jprasta matematikoje. Formulése
naudojamos pirmosios trys objekto traukos tasky iSraisky raidés (pvz., end, mid, cen ir t. t). Jei cal
komanda reikia jterpti j kita komandg, tada prie§ komandg jraSomas apostrofo Zenklas * (pvz., ‘cal).
Tikslus koordinadiy nurodymas apskaiCiuojant geometrine skaiciuokle iliustruojamas
pavyzdziu: paveiksle (Zr. 1.25 pav.) nubraizytas apskritimas (a). Reikia nubrézti apskritimg, kurio
centro taSkas yra atstumo, jungiancio apskritimo ketvir¢io taSkus, viduryje (b). Naujo apskritimo
spindulys yra lygus vienam penktadaliui (R/5) pradinio apskritimo spindulio (c).
Qurant

Naujo apskritimo
centras

)
Mid B etweel
2 Points
(qua+qua)/2

P Quadrant o

= =
a) b) c)

1.25 pav. Geometrinés skaic¢iuoklés panaudojimo pavyzdys

Geometrinés skaiciuoklés naudojimg naujo apskritimo centrui rasti galima pakeisti vidurio

tarp dviejy tasky trauka, kuri jjungiama jvedus mtp komandy eilutéje arba vienu metu nuspaudus
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<Shift> arba <Ctrl> ir deSinjjj pelés klaviSus ir konteksto meniu parinkus komanda Mid Between 2

Points.

1.5. Grafiniy objekty savybiy nustatymas

1.5.1. Sluoksniai

Grafiniai objektai — tai taSkas, atkarpa, apskritimas, lankas, polilinija, lygiagreté, elipsé,
ziedas, daugiakampis ir kt. Objekty savybés: sluoksnis (layer), spalva (color), linijos tipas
(linetype), linijos plotis (lineweight).

Brézinys braizomas keliuose sluoksniuose. Viename sluoksnyje braizomos pagrindinés
linijos, kitame pagalbinés, treCiame raSomi matmenys. Kiekvienam sluoksniui suteikiamas vardas,
linijos spalva ir linijos tipas. Braizyti galima viename sluoksnyje, kuris vadinamas darbiniu arba
aktyviu, nors trinti galima i§ keliy. Bet kuriuo metu galima suaktyvinti kitg sluoksnj, paslépti bet
kuriuos sluoksnius. Dirbti su sluoksniais ir jiems valdyti skirta komanda layer arba skirtuko Home =
grupés Layers mygtukai (Zr. 1.26 pav.).
=IMCEEd L :

T ALY
el
Properties £ £ £, 4 &

=

Unsaved Layer State -
v &5 HEH5 %

o 50%

{1 Layers
1.26 pav. Sluoksniy valdymo Layers grupé
Darbo su sluoksniais komandos:

Layer Properties =] - brézinio sluoksniy tvarkymas;

Layer Control ¢ %o Mo — aktyvaus sluoksnio pakeitimas, pazyméty objekty perkélimas j nurodyta
sluoksnj, matomumo kontroliavimas, sluoksniy nuostaty atvaizdavimas;

Make Current £ - pazyméto objekto sluoksnio suaktyvinimas;

Previous E - pries tai buvusio aktyvaus sluoksnio suaktyvinimas;

Merge £ - pazyméty objekty sluoksniy sujungimas j nurodyta sluoksnj panaikinant
pazymeétus;

Delete “% - panaikina objektus ir jy sluoksnius.

Sluoksniy valdymo komandos:

Match Layer = — pazyméty objekty perkélimas j nurodyto objekto sluoksnj;
Change to Current Layer = — pazymeéty objekty perkélimas i aktyvy sluoksnj;

Isolate =& — sluoksniy, kuriuose néra pazyméty objekty, i§jungimas;
Layer Unisolate % — sluoksniy, kuriuose néra pazyméty objekty, jjungimas;
Copy Objects to New Layer s — pazyméty objekty kopijy sukiirimas nurodytame sluoksnyje;
Layer Walk = — sluoksniy matomumo valdymo dialogo lango atvérimas;
Freeze % — pazyméty objekty sluoksniy uzdarymas;

Thaw All Layers = — visy objekty sluoksniy atidarymas;

Off 5 — pazyméty objekty sluoksniy i§jungimas;
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Turn All Layers On £ — visy objekty sluoksniy jjungimas;
Lock “B — pazyméty objekty sluoksniy uzrakinimas;
Unlock “& — pazyméty objekty sluoksniy atrakinimas.

Objekto savybés, matomos skirtuko Home = grupéje Properties (zr. 1.27 pav.). UZraSas
ByLayer (pagal sluoksnj) nurodo, kad objektui priskirta jo sluoksnio spalva, linijos storis ir tipas.

@ B Eylayer -

ByLayer -

BylLayer -

1.27 pav. Objekto savybés

Naujo sluoksnio sukiirimas ir suaktyvinimas
Naujas sluoksnis sukuriamas jvedus layer komanda komandy eilutéje arba paspaudus Layer

Properties mygtuka 8. Atvertame dialogo lange Layer Properties Manager (zr. 1.28 pav.) reikia:
e paspausti mygtuka =8

e skiltyje Name sistemos sitilomo vardo Layerl vietoje jvesti reikiamg sluoksnio vardg;

e jvestg vardg uzfiksuoti nuspaudziant <Enter> klavisg arba spragtelint pele Salia vardo lauko.

x Searc
% Current layer: 0 Search for layer @

Filters @ | Status  Mame On Freeze Lock Color Linetype  Lineweight Transparen... PlotSt.. Plot  Mew VP Freeze Description
o5 All 4 0 g pe3 &F  Ewhite  Continu.. Default 0 Bl B
Al Used Layers | < Layerl 9] . o W whit=  Continu... Default 0 Color7 & =)
o
=]
=
=z
=4
=
=
0
bt}
E
it
o
[=]
&
=
5 |[ ] Invert filter «| ¢ 5
S
=
=Z

All: 2 layers displayed of 2 total layers

1.28 pav. Layer Properties Manager dialogo langas

Sluoksnis suaktyvinamas Layers jrankiy juostos laukelyje pazyméjus norimag (pvz.,

»konttras®) sluoksnj (Zr. 1.29 pav.) arba paspaudus mygtuka =8 ir lango Layer Properties Manager

skiltyje Name sluoksniy sarase pazyméjus suaktyvinamg sluoksnj, paskui paspaudus mygtuka v

(Zr. 1.28 pav.).

) o [l kontaras -
¢ 2o Mo

Q 3 of Moy

‘ \;‘ II f . kontiras

\;“ fsyel | matrmenys

'\;‘ ZI f D tekstas

1.29 pav. Sluoksnio ,.kontiiras“ suaktyvinimas

Sluoksnio spalvos, linijos storio pakeitimas ir linijos tipo parinkimas

Paspaudus mygtuka = Layers ...= lange Layer Properties Manager (Zr. 1.28 pav.):
e skiltyje Color sarase baksteléti pele ant sluoksnio spalvos (pvz., Bwhite) kurig norima pakeisti ir

atsidariusiame Select Color dialogo lange pazyméti reikiamg spalva;
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e skiltyje Lineweight sgrase baksteléti pele ant — P&fault " kyrio sluoksnio linijos storj norima
pakeisti, ir atsidariusiame dialogo lange Lineweight pazymeéti reikiama linijos storj;

e skiltyje Linetype sgrase baksteléti pele ant “entinueus " kyrio sluoksnio linijos tipg norima pakeisti,
atsidariusiame dialogo lange Select Linetype paspausti mygtuka Load..., atsivérusiame dialogo
lange pazymeéti reikiama linijos tipa. Dialogo lango Load or Reload Linetypes sarase Available
Linetypes pazyméti (laikant nuspaudus Ctrl klavisa) reikiamus linijy tipus ir paspausti mygtukg
OK. Dialogo lange Select Linetype linijy tipy sarase parinkti reikiamg linijos tipa.

Tarpy ir brikSneliy, i§ kuriy sudaromos briksninés linijos, ilgis matuojamas salyginiais
vienetais. Pagal nutyl¢jimg kiekvienam bréziniui linijos tipo mastelis — 1 vienetas. Todél kartais
briik$ninés linijos biina pavaizduotos neproporcingos brézinio vaizdui: kaip vientisos arba su per
daug dideliais tarpais. Tokiais atvejais reikia pakeisti linijos tipo vaizdavimo mastelj dialogo lange
Linetype Manager, jvesti reikiamg mastelio koeficienta, pvz., 1.2 arba 0.8 (zr. 1.30 pav.)

A Linetype Manager x
netype fters - Load... Delete
Show al linetypes | Cinvert fiter
Cument | [ Hide detals
(Current Linetype: ByLayer
B 5ylayer -
Bylayer -
Bylayer -
| Bylayer
@ B Bylayer - BvBlock Detals
yoloc
— Byl i Name CENTER Giobal scale factor 10000
= —— Bylayer v
¥ J _
— CENTER Descron Curect obiect scaes 10000
= | BylLayer '| Continuous [ Use paper space units for scaling 1.0mm
Properties ~ S [other.. | — oK Cencel Hel

1.30 pav. Linijos tipo vaizdavimo mastelio keitimo dialoginis langas

Sluoksnio matomumas (On/Off), uzdarymas (Freeze/Thaw) ir uzrakinimas (Lock/Unlock)

Sluoksnio matomumui jjungti / iSjungti, reikia:

o Layers grupéje = Turn a layer On or Off — ¥/ 9 (paspausti ant lemputés);

arba

e paspaudus mygtukg = lango Layer Properties Manager skiltyje On ecilutéje ties reikiamu
sluoksniu pele ,,jjungti“(On) ar ,,iSjungti“(Off) lemputés piktograma (paspausti ant lemputés).

Sluoksniui atidaryti / uzdaryti reikia:

e Layers grupéje = Freeze or thaw in ALL viewports — “/ @ (paspausti ant simbolio);

arba

e paspaudus mygtuka g, lango Layer Properties Manager skiltyje Freeze cilutéje ties reikiamu

sluoksniu pele ,,atidaryti“(Thaw) ar ,,uzdaryti*(Freeze) piktograma.
Sluoksniui atrakinti / uzrakinti reikia:

e Layers grupéje = Lock or Unlock a layer — o/ & (paspausti ant simbolio);
arba

e paspaudus mygtuka g, lango Layer Properties Manager skiltyje Lock eilutéje ties reikiamu
sluoksniu pele ,,uzrakinti* (Lock) ar ,,atrakinti* (Unlock) piktograma.



Naudotojo darbo aplinka 35

Objekto perkélimas j kita sluoksnj, i kito objekto sluoksni, j aktyvuy sluoksnj
Norint objekta perkelti i kita sluoksnj reikia, pazyméjus perkeliamus objektus, iSskleistame

sluoksniy sgrase Layers zymekliu nurodyti sluoksnj, j kurj norima perkelti objektus (Zr. 1.29 pav.).

Objektui perkelti j kito objekto sluoksnj reikia:

e jvesti laymch komandg komandy ecilutéje arba paspausti mygtukg Match Layer =2
(zr. 1.26 pav.);

e pazyméti norimus perkelti objektus (zyméjimas uzbaigiamas Klaviso <Enter> paspaudimu);

e nurodomas objektas, j kurio sluoksnj perkeliami objektai.

Objektui perkelti j aktyvy sluoksnj reikia:

e jvesti laycur komanda komandy eilutéje arba paspausti mygtuka Change to Current Layer %
(Zr. 1.26 pav.);

e pazyméti norimus perkelti objektus (zyméjimas uzbaigiamas klaviso <Enter> paspaudimu).

Sluoksniy panaikinimas

Nereikalingi sluoksniai panaikinami:

e jei juose néra objekty, paspaudus mygtuka Delete Layer #, esantj Layer Properties Manager
lange (Zr. 1.28 pav.);

e jvedus komandg purge komandy eilutéje arba parinkus spar¢iojo meniu = Drawing Utilities =
komanda Purge;

e paspaudus mygtuka Delete “% skirtuko Home = grupéje Layers.

Objekto savybiu kopijavimas
Pazyméto objekto savybiy kopijavimas vykdomas komanda matchprop arba parinkus skirtuko

Home = grupéje Properties = komanda Match Properties @:

Select source object: nurodyti tekstg, kurio parinktys bus kopijuojamos

Current active settings: Color Layer Ltype Ltscale Lineweight Transparency Thickness {pranesimas apie esamas
Dim Text Hatch Polyline Viewport Table Material Shadow display Multileader nukopijuotas nuostatas}
Select destination object(s) or [Settings]: pazyméti teksta, kuriam bus priskirtos nuostatos

Select destination object(s) or [Settings]: {komandos uzbaigimas}

1.5.2. Duomeny uzklausos komandos

Distance = — atstumo tarp dviejy tasky iSmatavimas;

Radius Q — lanko ar apskritimo spindulio ilgio iSmatavimas;
Angle InY - kampo imatavimas;

Area &~ — ploto ir perimetro apskai¢iavimas;

volume I — tario apskai¢iavimas;

ID Point 14 — nurodyto tasko koordinaciy pateikimas;

Nurodyty objekty duomenims pateikti jvedama komanda list arba skirtuko Home = grupéje
Properties parenkama komanda List B :
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2 LABORATORINIS DARBAS

Tikslas. Ismokti naudotis tarpiniais baziniais taSkais, pritaikyti koordinaéiy filtrus, panaudoti
geometring skaiCiuokle, naudotis duomeny uZklausos, grafiniy objekty savybiy nustatymo
komandomis.

Praktinés uzduotys

1. Nubraizykite apskritimus (zr. 1.31a pav.) ir atkarpa (zr. 1.31b pav.), panaudodami tarpinius
bazinius taskus tikslioms koordinatéms nusakyti.

e Nubrézti atkarpg, kurios ilgis 200 mm. Atkarpos virSuje ir apacioje nubraizyti du apskritimus
(zr. 1.31a pav.):
= vieng, kurio centras 1 nutoles nuo atkarpos vidurio tasko 62 mm j desing ir 50 mm aukséiau, jo
spindulys 30 mm;
= antrg, kurio centras 2 nutolgs nuo atkarpos vidurio tasko 72 mm j kair¢ ir 50 mm zemiau, jo
spindulys 40 mm.
e Nubraizyti (Zr. 1.31b pav.):
= apskritimg: skirtuko Home = grupéje arba jrankiy juostoje Draw = mygtukas Circle @
= atkarpa: skirtuko Home = grupéje arba jrankiy juostoje Draw = mygtukas Line e
= atkarpa sujunkite du taskus: taskg 1, esantj 18 mm j deSine¢ ir 55 mm Zemiau atkarpos vidurio,
su tasku 2, esan¢iu 43 mm j desing ir 57 mm aukséiau apskritimo centro.

o
Lo

A 72 . 62 B
Vidurio taskas

50

a)
1.31 pav. Objektai nubraizyti naudojant tarpinius bazinius taskus

a) Skirtuko Home = grupéje Draw = mygtukas Circle @:

Specify center point for circle or
[3P/2P/Ttr (tan tan radius)]:
..._from Base point: nurodyti atkarpos vidurio taskg {tasko traukos tipo — Midpoint - parinkimas}
...<Offset>: @62,50 . {taSko 1 santykinés koordinatés atkarpos vidurio tasko atzvilgiu}

Specify radius of circle or [Diameter] <20.0000>: 30 .l {apskritimo spindulio jvedimas}
Jjungti nuolating taSko traukg Midpoint ir Object Snap Tracking < jungiklj biisenos juostoje.

{tarpinio bazinio taSko nusakymo proceso

[<Shift>+deSine pele]= & oradzia - From)

Skirtuko Home = grupéje Draw = mygtukas Circle ©:.
Specify center point for circle or [<Shift>+desine pele]= = {ijungiama laikinojo pagalbinio tasko nurodymo

[3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: biisena — Temporary track point}
_tt Specify temporary OTRACK tempti Zymekl;j pagalbine linija nuo vidurio tasko {laikinojo pagalbinio
point: i kaire ir jvedus 72 paspausti ! tasko nurodymas}

Specify center point for circle or tempti zymeklj pagalbine linija nuo laikinojo {apskritimo centro
[3P/2P/Ttr (tan tan radius)]:  pagalbinio tasko Zemyn ir jvedus 50 paspausti .| nurodymas}
Specify radius of circle or [Diameter] <20.0000>: 40 .1 {apskritimo spindulio jvedimas}
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b) Skirtuko Home = grupéje Draw = mygtukas Line e

e sl ; &i «o  {jjungiama laikinojo pagalbinio taSko nurodymo busena —
Specify first point: [<Shift>+deSine pele]= Temporary track point}

_tt Specify temporary tempti Zymeklj pagalbine linija nuo vidurio

OTRACK point: tasko j desing ir, jvedus 18, paspausti

Specify first point: tempti Zymeklj pagalbine linija nuo laikinojo
pagalbinio tasko zemyn ir, jvedus 55, paspausti

. . . . .. —= {tarpinio bazinio taSko nusakymo proceso pradZia —
Specify next point or [Undo]: [<Shift>+deSine pele]= ¢ From}

_from Base point: _cen
of
<Offset>: 43 57 J {linijos 2 tasko nurodymas}

Specify next point or [Undo]:

{laikinojo pagalbinio tasko nurodymas}

{linijos 1 taSko nurodymas}

nurodyti apskritimo centro traukos taska {tasko traukos tipo — Center — parinkimas}

2. Nubraizykite atkarpas, taikydami koordinaciy filtrus tikslioms koordinatéms jvesti
(zr. 1.32 pav.).

a) Nubrézti apskritima: skirtuko Home = grupéje Draw = mygtukas Circle @,

b) Nubreézti atkarpa, kurios galiniy tasky Y koordinatés sutampa su apskritimo centro Y koordinate,
o X koordinaté sutampa atitinkamai su tasko 1 koordinate.

c) Nubrézti atkarpa, kurios galiniy tasky X koordinatés sutampa su apskritimo centro X koordinate,

0 Y koordinaté sutampa atitinkamai su tasko 2 koordinate.

o

2

AN
N

1.32 pav. Apskritimas nubraizytas taikant koordinaciy filtrus

b) Skirtuko Home = grupéje Draw = mygtukas Line 7

Specify first point: [<Shift>+deSine pele] = Point Filters=.Y {Y koordinatés filtro parinkimas}
Specify first point:.Y of: nurodyti apskritimo centro traukos taskg {traukos tipas — Center}

(need XZ): nurodyti taskg 1 {ivedama tik X koordinaté}

Specify next point or [Undo]: <Ortho on> Ortho rezime (F8) nurodyti atkarpos galo taska
Specify next point or [Undo]:

c) Skirtuko Home = grupéje Draw = mygtukas Line e

Specify first point: [<Shift>+deSine pele] = Point Filters=.X {X koordinatés filtro parinkimas}
Specify first point:.X of: nurodyti apskritimo centro traukos taskg {traukos tipas — Center}
(needyz): nurodyti taskg 2 {ivedama tik Y koordinaté}

Specify next point or [Undo]: <Ortho on> Ortho rezime (F8) nurodyti atkarpos galo taska
Specify next point or [Undo]:

3. Nubraizykite atkarpas, naudodami laikinuosius taskus ir pagalbines linijas tikslioms
koordinatéms jvesti (Zr. 1.33 pav.).

a) Nubrézti apskritimg: skirtuko Home = grupéje Draw = mygtukas Circle @,
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b) Jjungti Ortho Mode h-, Object Snap Tracking < ir Object Snap (Center trauka) jungiklius
biisenos juostoje. Nubrézti atkarpas (zr. 1.33 pav.): skirtuko Home = grupéje Draw = mygtukas

Line ..

Center: 37.1036 < 180°

1.33 pav. Atkarpos nubraiZytos naudojant laikinuosius taskus ir pagalbines linijas

4. Panaudodami geometrine skaic¢iuokle, nubrézkite apskritima, kurio centras yra atstumo,
jungianc¢io atkarpos vidurio ir apskritimo centro taskus, vidurys. Naujojo apskritimo spindulys

penkis kartus mazesnis uz pradinio apskritimo spindulj.

a) Nubrézti apskritimg (Zr. 1.34a pav.): skirtuko Home = grupéje Draw = mygtukas Circle @,
b) Nubrézti atkarpg AB (zr. 1.34b pav.): skirtuko Home = grupéje Draw = mygtukas Line e

Naujo apskritimo tenl‘l as

<°
Mu[pumt /5*rad
-ifr -
Mid Between
2 Points

1.34 pav. Objektai nubralzytl panaudojant geometring skaiciuokle
a) Nubrézti naujg apskritima, kurio centras yra viduryje atkarpos, jungiancios atkarpos AB vidurj
(MIDpoint) ir pradinio apskritimo centrg (Centras). Naujo apskritimo spindulys turi buti lygus
vienam penktadaliui (R/5) pradinio apskritimo spindulio (Zr. 1.34c pav.).

Skirtuko Home = grup¢je Draw = mygtukas Circle @:
Specify center point for circle or  [<Shift>+deSine pele] = Mid Between 2 {vidurio tasko tarp dviejy tasky

[3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: Points nustatymo parinkimas}
m2p First point of mid: pazymeéti atkarpos vidurio taskag MIDpoint

Second point of mid: pazymeéti apskritimo centrg Center

Specify radius of circle or [Diameter]: '"CAL J {skai¢iuoklés iskvietimas}

>> Expression:  1/5*rad {rad - skai¢iuoklés spindulio dydZio nustatymo f-ja}

>> Select circle, arc or polyline segment for RAD function: paZzyméti pradinj apskritimg

5. Nubraizykite lygiakrastj trikampj, kurio krastiné 100 mm, ir apskritima, kurio centras yra

trikampio pusiaukrastiniy susikirtimo taskas (zr. 1.35 pav.).

(mid+mid+mid)/3

—
a) b)
1.35 pav. Apskritimas nubraizytas panaudojant geometring skai¢iuoklg



2 laboratorinis darbas 39

a) Nubrézti trikampj, panaudojant atkarpos braizymo komanda: skirtuko Home = grupéje Draw =

mygtukas Line / (zr. 1.35a pav.).
Specify first point: nurodyti atsitiktinj taskg
Specify next point or [Undo]: 100,0.J
Specify next point or [Undo]: 100<Tab>120
Specify next point or [Close/Undo]: ¢l
b) Trikampio viduryje nubrézti apskritimg, kurio spindulys lygus 20 mm (Zr. 1.35b pav.).

Apskritimo centro taskas yra trikampio pusiaukrastiniy sankirtos taskas.

Skirtuko Home = grup¢je Draw = mygtukas Circle @:

Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: 'CAL . {skaigiuoklés idkvietimas}

>> Expression:  (mid+mid+mid)/3 {apskritimo centro nustatymo formulé}

>> Select entity for MID snap:  paZzyméti trikampio krasting {krastinés vidurio tagko nurodymas}
>> Select entity for MID snap:  pazyméti kitg trikampio krasting {krastineés vidurio tasko nurodymas}
>> Select entity for MID snap:  pazyméti likusig trikampio kraSting {krastinés vidurio tasko nurodymas}
Specify radius of circle or [Diameter]: 20 J  {apskritimo spindulio jvedimas}

6. Naudodamiesi duomeny uzklausos komandomis pateikite 1 uzduotyje braizyty apskritimy ir
linijy koordinates ir duomenis.

Skirtuko Home = grupé¢je Properties = komanda List E:

Select objects: pazyméti grafinius objektus
Select objects: A

7. Nustatykite 5 uzduotyje nubraizyto trikampio kampy tasky koordinates ir plotg.

Skirtuko Home = grupé¢je Utilities = komanda ID Point <Y
Specify point:  nurodyti trikampio kampo taska

Skirtuko Home = grupé¢je Utilities = komanda Area =

Specify first corner pointor [Object/Add area /Subtract area/eXit]: nurodyti trikampio kampo taska
Specify next point or [Arc/Length/Undo]: nurodyti kitg trikampio kampo taska

Specify next point or [Arc/Length/Undo]: nurodyti likusj trikampio kampo taska

Specify next point or [Arc/Length/Undo/Total] <Total>: _j {gaunamas plokstumos srities perimetras ir plotas}
Area = 4330.1270, Perimeter = 300.0000

8. Sukurkite 4 naujus sluoksnius ir juose nubraizykite atkarpas:
1 sluoksnis: ,,Pirmas®, linijos spalva — Zalia, linijos tipas — iStisiné.
2 sluoksnis: ,,Antras®, linijos spalva — raudona, linijos tipas — briik$niné.
3 sluoksnis: ,, Trec¢ias“, linijos spalva — mélyna, linijos tipas — taskiné.
4 sluoksnis: ,,Ketvirtas®, linijos spalva — geltona, linijos tipas — taskas, briik$nelis.
Skirtuko Home = grupéje Layers paspausti mygtuka = Layer Properties ir atvertame
dialogo lange Layer Properties Manager:
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Sukurti 1 sluoksni:

a) paspaudus mygtuka =7, skiltyje Name sistemos sitilomo vardo Layerl vietoje jvesti reikiama
sluoksnio vardg — ,,Pirmas* ir jj uzfiksuoti nuspaudziant klavisg <Enter> arba spragtelint pele
Salia vardo lauko;

b) norint pasirinkti spalvg, reikia paspausti su pele ant uzraSo White ir nurodyti zalig spalva;

c¢) linijos tipas — Continuous (istisiné) sitilomas pagal nutyléjima.

Sukurti 2 sluoksni:

a) paspaudus mygtuka =7, skiltyje Name sistemos sitilomo vardo Layerl vietoje jvesti reikiama
sluoksnio vardg — ,,Antras“ ir jj uzfiksuoti nuspaudziant klavisg <Enter> arba spragtelint pele
Salia vardo lauko;

b) norint pasirinkti spalva, reikia paspausti su pele ant uzraSo White ir nurodyti raudong spalva;

c) norint pasirinkti linijos tipa, reikia paspausti su pele ant uzraso Continuous ir atsidariusiame
lange Select Linetype, paspaudus mygtuka Load, pazyméti bruks$nine linija, paspausti mygtuka
OK (jei reikia pazymeéti kelis linijos tipus, kartu panaudoti klavisg Ctrl). Loaded linetypes lange
linijy tipy sarase pazyméti reikiama linijos tipa (briksning) ir paspausti OK.

Analogiskai sukuriami 3 ir 4 sluoksniai.

9. Suaktyvinkite kickvieng sluoksnj ir juose nubraizykite atkarpas.

e paspaudus mygtuka = ir Layer Properties Manager lange skiltyje Name sluoksniy sarase
pazyméti suaktyvinamg sluoksnj ir paspausti mygtuka Q49;

e nubraizyti atkarpas ir pereiti j kitg sluoksnj.

10. Pakeiskite trecio sluoksnio aktyvig spalva j Sviesiai mélyng ir linijos tipa j bruksSning.

Norint pakeisti sluoksnio spalva ir linijos tipa, reikia paspausti mygtuka % ir Layer

Properties Manager lange:

a) skilties Name sluoksniy sgrase pazyméti sluoksnj (3), kurio aktyvig spalvg ar linijos tipg reikia
keisti;

b) skilties Color sgrase baksteléti pele ant esamos sluoksnio spalvos. Select Color dialogo lange
parinkti Sviesiai meélyng spalva;

c) skilties Linetype sarase baksteléti pele ant esamo sluoksnio linijos tipo. Select Linetype dialogo
lange parinkti bruksninj linijos tipa (jei saraSe néra briikSninés linijos, reikia atlikti paieSka,

paspaudus mygtuka Load).

11. PerkelkKite trecio sluoksnio atkarpg j antrg sluoksnj.
Atkarpai, esanciai tre¢iame sluoksnyje, perkelti j antrg sluoksnj reikia ja pazyméti Layers
grupéje iSskleistame sluoksniy sgrase arba jrankiy juostoje ir Zymekliu nurodyti antrg sluoksnj.
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Savarankiskos uzduotys

1. Nubraizyti:

a) staciakampj, kurio krastiniy taskai nurodomi atsitiktinai, ir staciakampio viduryje apskritima
(zr. 1.36a pav.);

b) trikampius, kuriy kampai nutolg nuo sta¢iakampio kampy ir apskritimo centro 20 mm (panaudoti
komanda line ir koordinac¢iy nurodymo btidg from) (Zr. 1.36b pav.);

C) apskritimus, kuriy centrai yra trikampiy pusiaukrastiniy susikirtimo taskuose, o spinduliai lygas
vienam trec¢daliui esancio apskritimo spindulio (pasinaudoti skai¢iuokle cal) (zr. 1.36¢ pav.).

) )
2

N4
=

=

N
>
a) b) c)

1.36 pav. Objektai nubraizyti naudojant tiksliy koordinaciy jvedimo budus

2. Nubraizyti:

a) staciakampj, kurio krastinés 100 mm ir 200 mm (Zr. 1.37a pav.);

b) XirY asis (Zr. 1.37b pav.);

c) apskritimus, kuriy spinduliai lygiis 20 mm, 0 centrai yra sta¢iakampio ketvir¢io vidurio taSkai
(zr. 1.37c pav.);

d) atkarpa, jungiancig 1 taska, kuris yra 121 mm j kair¢ ir 63 mm zemiau staciakampio vidurio
tasko, ir 2 taska, kuris yra 106 mm j desing ir 106 mm auks¢iau (zr. 1.37d pav.).

2

OO O ¢
=}
—

S 121 | " viauro | 106
L/ taskas
™
OO Y100
1
100 — = =
a) b) c) d)
1.37 pav. Objektai nubraizyti naudojant tiksliy koordina¢iy jvedimo budus
3. Nubraizyti:

a) zalios spalvos trikampj (Zr. 1.38a pav.), kurio visos krastinés vienodos — 160 mm, ir Y a$;.

Trikampio linijos storis 0,30 mm. ASies linija raudonos spalvos, linijos tipas — Center;



2 laboratorinis darbas 42

b) trikampio viduryje raudonos spalvos apskritimg (zr. 1.38b pav.), kurio spindulys lygus 40 mm.

Apskritimo linijos tipas — Hidden, linijos storis 0,30 mm.

7

\
|
|
|
|
|
| 160 |

a)

=

1.38 pav. Nubraizytas trikampis ir apskritimas
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TEORINE DALIS

2. GRAFINIU OBJEKTU BRAIZYMAS

Dvimaciams objektams braizyti komandos gali biiti jvedamos komandy ir praneSimy arba

dinaminéje komandy eilutése, taip pat parenkamos skirtuko Home = grupéje Draw (zZr. 2.1 pav.).

R ON

Line Polyline Circle  Arc
- - .

rce

2.1 pav. Draw grupé
Braizymo komandos:

Line — atkarpos brézimas;

Polyline ) — polilinijos bréZzimas;

Circle &) — apskritimo bréZimas;

Arc e — lanko brézimas;

Rectangle [ — sta¢iakampio bréZimas;

Polygon @) — daugiakampio brézimas;

Ellipse — elipsés brézimas:

Center =» — nurodant centra, didZiosios aSies galinj taskg ir mazosios asies ilgio pusg;
Axis, End <> — nurodant didZiosios aSies galy taskus ir mazosios asies ilgio puse.
Elliptical Arc > — elipsés lanky (atviros srities tipo) brézimas,

Construction Line « — begalings linijos brézimas;

Ray o — spindulio brézimas;

Revision Cloud: — redagavimo srities brézimas;

v

-
Rectangular &

Polygonal -
s
Freehand “-
Spline Fit N — splaino brézimas per taskus;
spline CV ~ — splaino brézimas su nurodyta tolerancija nuo tasky;
Multiple Points ° — taSky braiZymas;
Divide =& — taSky arba bloky iSdéstymas vienodu atstumu iSilgai objekto arba pagal jo
perimetra;
Measure <~ — ta$ky arba bloky i8déstymas ant objekto nurodytais intervalais;
Hatch — uZdaros srities uzpildymas rastu;
Gradient — uZzdaros srities uzpildymas gradientu;
Boundary. D] — uzdary kontiiry sukiirimas pagal nurodyty objekty elementy kontrus;
Region [<h — uzdaros srities sukiirimas;
3D Polyline 2 — keturkampés spiralés bréZimas;
Helix 2= — cilindrinés spiralés brézimas;
Donut © — Zziedo brézimas;

Wipeout [ — pazyméty ploty uzdengimas neperSvieciamu taskinés grafikos baltu atvaizdu.
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2.1. Tasky ir atkarpy braiZzymas
Tasky braiZzymas

Smulkiems objektams vaizduoti arba pagalbinéms pozicijoms pazyméti naudojami taskai.
Taskams vaizduoti skirta 20 simboliy. Kiekvienas simbolis turi savo koda, o jo dydis nurodomas

absoliuciais vienetais (Set Size in Absolute Units) arba procentais nuo ekrano

dydzio (Set Size Relative to Screen). Tai gali buti padaryta komanda ddptype Aﬁﬁ mx
komandy eilutéje arba skirtuko Home = grupéje Utilities = komanda Point [C|[O] Bl [ &[]
Style .... atvertame dialogo lange Point Style (Zr. 2.2 pav.)
TaSkai braizomi parinkus skirtuko Home = grupéje Draw = komanda e :_
Multiple Points * ©_
Specify a point: nurodyti taSko koordinates Ot

2.2 pav. Tadko tipo parinkimo dialogo langas

Lauzéiy (atkarpy) braiZymas

Lauzte (line) AutoCAD’e laikomas vienos ar keliy atkarpy junginys. Visos atkarpos
nusakomos jy galiniy tasky koordinatémis. Ankstesnés atkarpos galinio tasko koordinatés kartu yra ir
kitos atkarpos pradinio taSko koordinates.

Atkarpos braizomos komandy eilutéje jvedus komanda line (l) arba parinkus skirtuko Home
= grupéje Draw = komanda Line e

Specify first point: nurodyti atkarpos pradinio taSko koordinates {klaviatira arba pele}
Specify next point or [Undo]: nurodyti atkarpos galinio tasko koordinates  {klaviatira arba pele}
Specify next point or [Undo]: {komandos uzbaigimas}

Komandos parametrai:
Specify next point — kito atkarpos taSko koordinaéiy jvedimas arba nurodymas

Undo — paskutiniojo atkarpos tasko koordinaciy atSaukimas;
Close — konttiro uzdarymas.

2.2. Apskritimy ir lanky braizymas
Apskritimy braiZymas
Apskritimas bréziamas parinkus skirtuko Home = grupéje Draw = komandg Circle () arba

ivedus komanda circle (c) komandy eilutéje:

Specify center point for circle or[3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: parinkti apskritimo brézimo buda
nurodyti reikalingas koordinates ir dydzius

Komandos parametrai, nusakantys apskritimo brézimo budus:

Center, Radius — centras ir spindulys (radius) (Zr. 2.3a pav.);
Center, Diameter — centras ir skersmuo (diameter) (Zr. 2.3b pav.);
2 Points, 3 Points -2 (3) taskai (zr. 2.3c pav.);

Tan, Tan, Radius — spindulys ir 2 liestinés (tangent) (zr. 2.3d pav.);

Tan, Tan, Tan — 3 liestinés (Zr. 2.3e pav.).
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»
B

€)

2.3 pav. Apskritimo brézimo biidai

Lanky braizymas
Lankas bréziamas parinkus skirtuko Home = grupéje Draw = komandg Arc /" arba jvedus
komanda arc komandy eilutéje:

Specify start point of arc or [CEnter]: nurodyti reikiamus taskus ir dydzZius

@ Lankai braizomi prie§ laikrodzio rodyklg, o jeigu nurodyto kampo reikSmé neigiama — pagal
rodykle.
Komandos parametrai, nusakantys btdus lankui brézti:
3 Points — 3 taskus (Zr. 2.4a pav.);
Start, Center, End - pradinj, centro ir galinj lanko taskus (zr. 2.4b pav.);
Start, Center, Angle — pradinj taska, centrg ir kampg (zr. 2.4C pav.);
Start, Center, Length — pradinj taska, centrg ir stygos ilgj (zr. 2.4d pav.);
Start, End, Angle — pradinj, galinj taskus ir kampa (zr. 2.4e pav.);
Start, End, Direction) — pradinj, galinj taskus ir krypties vektoriy (zr. 2.4f pav.);
Start, End, Radius - pradinj, galinj taskus ir spindulj (zr. 2.4g pav.);
Center, Start, End - centra, pradinj ir galinj taskus (zr. 2.4b pav.);
Center, Start, Angle - centra, pradinj taskg ir kampg (Zr. 2.4 pav.);
Center, Start, Length — centra, pradinj taska ir stygos ilgj (zr. 2.4d pav.);

Continue — tesiant ankstesnj lankg (zr. 2.4h pav.).
1Point End Start
Start
Center &
2Point o L /LCenter
3Point
a) b) c)
Start
Direction
Start Start
R4
§<> End
End End End Continue
e) f) 9) h)

2.4 pav. Lanky brézimo biuidai
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2.3. Spinduliy, tiesiy ir polilinijy braizymas

Spinduliy braizymas
Komanda ray komandy eilutéje arba skirtuko Home = grupéje Draw = komanda Ray 7
sukuria pusiau neriboto ilgio (hurodomas tik pradinis taskas) atkarpas — spindulius (zr. 2.5 pav.):

Specify start point: nurodyti spindulio pradinj taska Start
Specify through point: nurodyti kitg taska, per kurj spindulys tesiasi iki begalybés point

2.5 pav. Spindulia

Tiesiy braizymas
Komanda xline komandy eilutéje arba skirtuko Home = grupéje Draw = komanda

Construction Line < sukuria neriboto ilgio (nenurodomi galiniai taskai) atkarpas, kurios atitinka
Iprasta tiesés samprata (zr. 2.6 pav.):

Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]: parinkti komandos parametra

Specify through point: nurodyti viena tiesés taska

Specify through point: jeigu reikia — nurodyti kitg tiesés taska
Komandos parametrai:

From point — tiesés braizymas per 2 nurodytus taskus;

Hor — horizontalios tiesés per nurodytg taskg braizymas;
Ver — vertikalios tiesés per nurodyta taska braizymas;
Ang — tiesés braizymas per nurodytus taSkg ir kampa;
Bisect — tiesés braizymas per nurodytus taskg ir kampo, nurodyto 3 taskais, puse;
Offset — tiesés braizymas lygiagre¢iai nurodytai bazinei linijai pateiktu atstumu.
3
o y \ 96\“‘3
> \\
S % oo
2 Hor
1 Hor
)

///

Spinduliai ir tiesés praktikoje daznai naudojami kaip konstrukcinés linijos.

2.6 pav. Tiesiy brézimo budai

Polilinijy braizymas
Polilinija yra grafinis objektas, sudarytas i§ keliy tarpusavyje sujungty segmenty — atkarpy ir
lanky. Segmentai susieti tarpusavyje (vieno segmento pabaigos taskas sutampa su kito segmento

pradzios tasku), jy junginys laikomas vientisu objektu. Segmentai gali biiti jvairaus plocio, kuris dar
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gali skirtis segmento pradzioje ir pabaigoje. Polilinija braizoma komandy eilutéje jvedus komanda

pline arba parinkus skirtuko Home = grupéje Draw = komanda Polyline ) (Zr. 2.7 pav.):

Specify start point: nurodyti segmento pradZios taska

Current line-width is 0.0000

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: parinkti vieng i§ pateikty parametry
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: nurodyti segmento pabaigos taska

Komandos parametrai:

Arc — kitas polilinijos segmentas — lankas;

Close — veikiamojo tasko sujungimas su polilinijos pradiniu tasku;
Halfwidth — segmento plocio, lygaus pusei ankstesnio plo¢io, nustatymas;
Length — ilgio nustatymas segmentui, bréziamam ankstesne kryptimi;
Undo — paskutinio polilinijos segmento atSaukimas;

Width — pradinio ir galinio polilinijos segmento plo¢iy nurodymas;

Endpoint of line— segmento galinio taSko nurodymas.

Vv

2.7 pav. Polilinija

Polilinijos ploto uzpildymo rezimas nustatomas komandos fill parametrais: on — jjungtas;
off — iSjungtas.
Polilinija redaguojama komanda pedit arba parinkus skirtuko Home = grupéje Modify =

komanda Edit Polyline &

2.4. Pakeitimy ir maskavimo srities kontiiry braiZymas

Pakeitimy srities kontiiro braizymas

Sudétiné linija i§ keliy lanky — tai | debesj panasus kontiiras, braizomas redaguojamai vietai
pazyméti. Ji braizoma komanda revcloud arba parinkus skirtuko Home = grupéje Draw =
komandas Revision Cloud: Rectangular, Polygon ar Feehand (zr. 2.8 pav.):

Minimum arc length: 20 Maximum arc length: 20 Style: Normal Type: Rectangular
Specify first corner point or nurodyti kontiiro taskus
[Arc length/Object/Rectangular/Polygonal/Freehand/Style/Modify] <Object>: _R

Komandos parametrai:
Arc length  — minimalaus ir maksimalaus lanky ilgiy nustatymas;
Object — grafinio objekto pazymejimas, norint ji paversti sudétine linija;

Rectangular — staciakampio formos kontiiras;

Polygonal - daugiakampio formos kontiiras; Pt
Freehand - laisvos formos kontiiras;

Style — lanko stiliaus parinkimas;
Modify — kontiiro redagavimas. bjec

2.8 pav. Kontiirai



3 laboratorinis darbas 48

Ploto nutrynimo objektu maskavimas
Nutrynimo objektas kaip maskuoté naudojamas norint jterpti matmenis ir uzraSus aplink

atvaizda. Tokiu atveju jokie grafiniai objektai netrukdo matyti uzrasy. Nutrynimo objektas
braizomas komanda wipeout arba parinkus skirtuko Home = grupéje Draw = komanda Wipeout
Iy

Specify first point or [Frames/Polyline] <Polyline>: nurodyti pirmajj nutrynimo objekto taska

Specify next point: nurodyti antrgjj nutrynimo objekto tasSka

Specify next point or [Undo]: nurodyti tre€igjj nutrynimo objekto taska

Specify next point or [Close/Undo]:
Komandos parametrai:
Frames  — nutrynimo objekto rémelio jjungimo arba iSjungimo rezimas;
Polyline  — nutrynimo objektas kaip uzdara lauzté.

3 LABORATORINIS DARBAS

Tikslas. Mokéti braizyti taskus, lauztes, apskritimus, lankus, sukurti spindulius, braizyti tieses,
polilinijas, pakeitimy srities kontiirus ir nutrynimo objekta, uzmaskuojant objekto fragmenta.

Praktinés uzduotys

1. Parinkite tasko vaizdavimo simbolj @ , pakeiskite taskg vaizduojancio simbolio dydj, kad jis
sudaryty 4 proc. ekrano dydZio, ir nubraizykite taSkus, kuriy koordinatés: (100,50) (30,100)
(100,100) ir (30.5,50.5) (Zr. 2.9 pav.).

$(3o,100) A (100,100)

30.550.5) , (100,50
ﬂ}( ) & ( )

2.9 pav. Nubraizyti taSkai
Tasko simbolio parinkimas:
e meniu tema skirtuko Home = grupé¢je Utilities = komanda Point Style...; atvertame dialogo
lange Point Style
= pazyméti & simbolj;
= lauke Point Size jrasyti 4;
= pazyméti parametrg Set Size Relative to Screen — dydis nurodomas procentais nuo ekrano
dydzio.
e taSkams brézti parinkti skirtuko Home = grupéje Draw = komandg Multiple Points *
Specify a point: 100,50 | {staciakampés absoliutinés taSko koordinatés x = 100, y = 50}
Specify a point: @_70’50 | {statiakampés santykinés tasko koordinatés pries tai nubrézto tasko atzvilgiu}
Specify a point: @70<0 . {santykinés polinés taSko koordinatés pries tai nubrézto tasko atzvilgiu}
Specify a point: 30.5,50.5 I {staciakampés absoliutinés tasko koordinatés trupmenine forma x = 20.5, y = 40.5}

2. Nubraizykite (Zr. 2.10 pav.):

a) apskritima, kurio spindulys yra 50, ir centras taske (100,100);
b) apskritima, kurio skersmuo yra 80, ir centras taske (200,100);
c) apskritimg per du taskus (160,170) (190,170);
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d) apskritimg per taskus (160,70) (180,30) (140,20);
e) apskritima, kurio spindulys yra 15 ir kuris liestysi su apskritimais, nubréztais b ir ¢ uzduotyse;
f) apskritima, kuris liestysi su apskritimais, nubréztais a, b ir d uzduotyse.

2.10 pav. Nubraizyti apskritimai

a) Skirtuko Home = grup¢je Draw paspausti mygtuka Circle = @ (Center, Radius):

Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: 100,100 . {apskritimo centras}
Specify radius of circle or [Diameter]: 50  {spindulys}

b) Skirtuko Home = grupéje Draw paspausti mygtukg Circle = @ (Center, Diameter):

Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: 200,100 . {apskritimo centras}
Specify radius of circle or [Diameter] <30.0000>: _d Specify diameter of circle: 80 .1 {skersmuo}

c) Skirtuko Home = grup¢je Draw paspausti mygtuka Circle = © (2Points):

Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: _2p 160,170 .1 {nurodyti I taska;
Specify first end point of circle’s diameter:
Specify second end point of circle’s diameter: 190,170 J {nurodyti 2 taska}

d) Skirtuko Home = grupéje Draw paspausti mygtuka Circle = O (3Points):
Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: _3p 160,70 .1 {nurodyti I taska}
Specify first point on circle:

Specify second point on circle: 180,30 . {nurodyti 2 taska}
Specify third point on circle: 140,20 J  {nurodyti 3 taska}

e) Skirtuko Home = grup¢je Draw paspausti mygtuka Circle = & (Tan, Tan, Radius):
Specify point on object for first tangent of circle: pazyméti pirmg apskritima taske 1
Specify point on object for second tangent of circle: pazyméti antrg apskritimg 2
Specify radius of circle <18.7500>: 15 .| {apskritimo spindulys}

f) Skirtuko Home = grupéje Draw paspausti mygtuka Circle = G (Tan, Tan, Tan):
Specify first point on circle: _tanto pazyméti pirmg apskritimg taske 3
Specify second point on circle: _tan to pazyméti antrg apskritimg taske 4
Specify third point on circle: _tan to pazyméti treCig apskritimg taske 5

3. Nubraizykite (zr. 2.11 pav.):

a) lanka 1-2, einantj per tris taskus: (50,50) (100,100) (125,75);

b) lanka 2-3 pagal pradzios taskg (125,75), centrg (150,70) ir lanko pabaigos taska (175,60);
c) lankg 2—4 pagal pradzios taska (125,75), centra (150,95) ir centrinio kampo dydj 270;
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d) lankg 5—4 pagal pradzios taska (30,120), centrg (80,145) ir stygos ilgj 100;
e) lanka 5-1 pagal pradzios taska (30,120), pabaigos taska (50,50) ir kampa 30;
f) lankg 1-6 pagal pradzios taska (50,50), pabaigos taska (85,65) ir spindulj 50;

(80,145)
@]
100 /(130,120)
5
(30,120) 4
(100,100)
. (150,95)
8
(85,65) 2% (150,70
%3 (125, 75) - 3
: (175,60)
1 (50,50)

2.11 pav. Nubraizyti lankai

a) Skirtuko Home = grupéje Draw paspausti mygtukag Arc = f/ﬂ (3 Points):

Specify start point of arc or [CEnter]: 50,50 .1 ({jvesti klaviatiira}
Specify second point of arc or [CEnter/ENd]: 100,100 ! {ivesti klaviattra}
Specify end poin tof arc: 125,75 J  {ivesti klaviatiira}

b) Skirtuko Home = grupéje Draw paspausti mygtukg Arc = /J (Start, Center, End):

Specify start point of arc or [CEnter]: 125,75 1  {lanko pradZios taskas}
Specify second point of arc or [CEnter/ENd]: _c Specify center point of arc: 150,70 .1 {lanko centro taskas}
Specify end poin tof arc or [Angle/chord Length]: 175,60 {lanko pabaigos taskas}

c) Skirtuko Home = grupéje Draw paspausti mygtukg Arc = f (Start, Center, Angle):
Specify start point of arc or [CEnter]: 125,75 J {lanko padZios taskas}
Specify second point of arc or [CEnter/ENd]: _c Specify center point of arc: 150,95 .1 {lanko centro taSkas}
Specify end point of arc or [Angle/chord Length]: _a Specify included angle: 270 ! {lanko kampas}

d) Skirtuko Home = grupéje Draw paspausti mygtukg Arc = 7 (Start, Center, Length):
Specify start point of arc or [CEnter]: 30,120 1 {lanko pradZios taskas}
Specify second point of arc or [CEnter/ENd]: _c Specify center point of arc: 80,145 .1 {lanko centro taSkas}
Specify end point of arc or [Angle/chord Length]: | Specify length of chord: 100 I {stygos ilgis}

p

e) Skirtuko Home = grupéje Draw paspausti mygtuka Arc = ¢~ (Start, End, Angle):

Specify start point of arc or [CEnter]: 30,120 . {lanko pradzios ta3kas}
Specify end point of arc: 50,50 .1  {lanko pabaigos taskas}
Specify center point of arc or [Angle/Direction/Radius]: _a Specify included angle: 30 4 {lanko kampas}

f) Skirtuko Home = grupéje Draw paspausti mygtukg Arc = (1 (Start, End, Radius):

Specify start point of arc or [CEnter]: 50,50 . {lanko pradZios taskas}
Specify end point of arc: 85,65 .1  {lanko pabaigos taskas}
Specify center point of arc or [Angle/Direction/Radius/: _r Specify radius of arc: 50 . {spindulio dydis}

4. Sukurkite spindulius, kuriy pradzios tasko koordinatés yra (100,100), tasky koordinatés, per
kurias tesis spinduliai, yra (100,200) (200,100) (100,0) (0,100).

Skirtuko Home = grupéje Draw paspausti mygtuka Ray e
Specify start point: 100,100 4 {spindulio pradinis taskas}
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Specify through point: 100,200 J {kitas taskas, per kurj spindulys tesiasi iki begalybés}
Specify through point: 200,100 o {kitas taskas, per kurj spindulys tesiasi iki begalybés}
Specify through point: 100,0 I {kitas taskas, per kurj spindulys tesiasi iki begalybés}
Specify through point: 0,100 .J {kitas tadkas, per kurj spindulys tesiasi iki begalybés}
Specify through point:

5.
a)

b) juodos spalvos briik$nines horizontalias tieses per taskus (100,100) (100,200);

c)
d)

€)

f)

b)

d)

Nubraizykite (zr. 2.12 pav.):
zalios spalvos tieses per du taskus (50,50) (100,100) (100,15);

juodos spalvos briik§nines vertikalias tieses per taSkus (100,100) (200,200);
raudonos spalvos bruksning ties¢ per taska (100,100) ir kampg 150;

mélynos spalvos briik$ning ties¢, dalijanc¢ig kampg pusiau. Kampas nurodomas 3 taskais, kuriy

koordinatés (100,100) (50,50) (200,200);

rudos spalvos tieses 50 mm atstumu lygiagrecias tiesei, braizytai e ir f uzduotyse.

2.12 pav. Nubraizytos tiesés

Skirtuko Home = grupé¢je Draw paspausti mygtuka Construction Line o

Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]: 50,50 J  {vienas tiesés taskas}
Specify through point: 100,100 I {kitas tiesés taskas}

Specify through point: 100,15  {kitas tiesés taskas}

Specify through point:

Skirtuko Home = grupéje Draw paspausti mygtuka Construction Line ¢ :

Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]: h .1 {komandos parametras}
Specify through point: 100,100 J {tiesés tadkas}

Specify through point: 100,200 J {tiesés taskas}

Specify through point

Skirtuko Home = grupé¢je Draw paspausti mygtukg Construction Line <

Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]: v J {komandos parametras}
Specify through point: 100,100 I {tiesés tadkas}

Specify through point: 200,200 J {tiesés taskas}

Specify through point:

Skirtuko Home = grupéje Draw paspausti mygtuka Construction Line ¢ :

Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]: g .1 {komandos parametras}
Enter angle of xline (0) or [Reference]: 150 . {kampas}

Specify through point: 100,100 1 {tiesés taskas}

Specify through point: |

Skirtuko Home = grupé¢je Draw paspausti mygtuka Construction Line <

Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]: b . {komandos parametras}
Specify angle vertex point: 100,100 .. {kampo taskas}
Specify angle start point: 50,50 1 {pradZios kampo taSkas}
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Specify angle end point: 200,200.d {pabaigos kampo taskas}
Specify angle end point:
f) Skirtuko Home = grupéje Draw paspausti mygtukg Construction Line <

Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]: 0 .J {komandos parametras}
Specify offset distance or [Through] <1.000>: 50 .1 {atstumas tarp tiesiy}
Select a line object: nurodyti tiese, braizytg e) punkte; baksteléti pelyte
Specify side to offset: nurodyti, kurioje puséje bus ties¢; baksteléti pelyte
Select a line object: nurodyti tiese, braizyta f) punkte; baksteléti pelyte
Specify side to offset: nurodyti, kurioje puséje bus ties¢; baksteléti pelyte
Select a line object:

6. Nubrézkite polilinija (lanka, lanka, atkarpg ir atkarpg) pagal pateikta segmenty plotj
(zr. 2.13 pav.).

e lanko per taskus 1 ir 2 pradinis plotis — 0, galinis plotis — 10;

e lanko per taskus 2 ir 3 pradinis plotis — 0, galinis plotis — 10;

e atkarpos, nubraizytos per taskus 3 ir 4, pradinis plotis —10, galinis plotis — O;

e atkarpos per taskus 4 ir 5 pradinis plotis — 0, galinis plotis — 20.

2.3 pav. Nubrézta polilinija
Skirtuko Home = grupé¢je Draw paspausti mygtuka Polyline —:

Specify start point: nurodyti taskg 1 {polilinijos pradzia}

Current line-width is 0.0000

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]:W 4 {Width — ploio nurodymas}

Specify starting width <0>: 0 .1 {pradinis plotis = 0}

Specify ending width <0>: 10 J {galinis plotis = 10}

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: A 4 {Arc - lanko pasirinkimas}

Specify endpoint of arc or
[Angle/Center/Close/Direction/Halfwidth/Line/Radius/Second pt/Undo/Width]: nurodyti taskag 2  {lanko galas}

Specify endpoint of arc or
[Angle/Center/Close/Direction/Halfwidth/Line/Radius/Second pt/Undo/Width]: < {width — plo¢io nurodymas}

Specify starting width <2>: 0 4 {pradinis plotis=0}

Specify ending width <5>: 10 . {galinis plotis=10}

Specify endpoint of arc or

[Angle/Center/Close/Direction/Halfwidth/Line/Radius/Second pt/Undo/Width]: nurodyti taska 3 {lanko galas}

Specify endpoint of arc or
[Angle/Center/Close/Direction/Halfwidth/Line/Radius/Second pt/Undo/Width]: L 1 {Line — atkarpos pasirinkimas}

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: W I {width - plo¢io nurodymo parametras}
Specify starting width <5>: 10 . {pradinis plotis = 10}

Specify ending width <10>: 0 1 {galinis plotis = 0}

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: nurodyti taska 4 {atkarpos galas}

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: W J {Width — plo¢io nurodymas}
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Specify starting width <10>:0 o {pradinis plotis = 0}

Specify ending width <10>: 20 . {galinis plotis = 20}

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: nurodyti taska 5 {atkarpos galas}
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: 1  {komandos pabaiga}

7. Nubraizykite konttirus: mélynos spalvos staciakampio formos, raudonos spalvos daugiakampio
formos ir oranzinés spalvos laisvos formos redaguojamai vietai pazyméti (zr. 2.14 pav.).
Maksimalus ir minimalus lanko ilgiai 20 mm.

2.14 pav. Nubraizyti kontiirai redaguojamai vietai pazyméti

Skirtuko Home = grup¢je Draw paspausti mygtuka Revision Cloud Rectangular €3:
Minimum arc length: 25 Maximum arc length: 25 Style: Normal Type: Rectangular

Specify first corner point or [Arc length/Object/Rectangular/Polygonal/Freehand/Style/Modify] <Object>: R
Specify first corner point or {Arc length — lanko
[Arc length/Object/Rectangular/Polygonal/Freehand/Style/Modify] <Object>: A  ilgio nurodymas}
Specify minimum length of arc <25>: 201 {lanko minimalus ilgis}

Specify maximum length of arc <25>: 201 {lanko maksimalus ilgis}

Specify first corner point or nurodyti kontaro pradzZios
[Arc length/Object/Rectangular/Polygonal/Freehand/Style/Modify] <Object>: taska
Specify opposite corner: nurodyti kontiiro pabaigos taska

Skirtuko Home = grup¢je Draw paspausti mygtuka Revision Cloud Polygonal £3.

Minimum arc length: 20 Maximum arc length: 20 Style: Normal Type: Rectangular

Specify first corner point or [Arc length/Object/Rectangular/Polygonal/Freehand/Style/Modify] <Object>: P:
Minimum arc length: 20 Maximum arc length: 20 Style: Normal Type: Polygonal

Specify start point or [Arc length/Object/Rectangular/Polygonal/Freehand/Style/Modify] nurodyti kontiiro
<Object>: pradzios taska
Specify next point: nurodyti kitg kontiiro taskg

Specify next point or [Undo]: nurodyti kita kontiiro taska

Specify next point or [Undo]: nurodyti kitg kontiiro taska

Specify next point or [Undo]: nurodyti kitg kontiiro taska

Specify next point or [Undo]: . suformavus kontiirg, baigiamas darbas su komanda

Skirtuko Home = grupéje Draw paspausti mygtuk Revision Cloud Freehand

Minimum arc length: 20 Maximum arc length: 20 Style: Normal Type: Polygonal

Specify start point or [Arc length/Object/Rectangular/Polygonal/Freehand/Style/Modify] <Object>: F
Minimum arc length: 20 Maximum arc length: 20 Style: Normal Type: Freehand

Specify first point or [Arc length/Object/Rectangular/Polygonal/ nurodyti kontiiro pradZzios taska ir

Freehand/Style/Modify] <Object>: tempti zymeklj pries laikrodzio rodykle
Guide crosshairs along cloud path...  apvesti Zymekliu visg ratg iki pradinio taSko
Revision cloud finished. kontiirui uzsidarius, baigiamas darbas su komanda

Pasitelkus komandos parametrg Object galima esamg grafinj objektg (uzdarg lauZte,

apskritimg) paversti sudétine linija.

8. Nubrézkite nutrynimo objekta, uZmaskuodami objekto fragmenta (zr. 2.15 pav.).
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a)

Nubraizyti 4 atkarpas (zr. 2.15a pav.).

b) Sukurti naujg sluoksnj ir jame braizyti nutrynimo objekta (zr. 2.15b pav.).

_| | int
- - % »_ N
W

a) Ib)I I(:)I d)

2.15 pav. Nubraizytas nutrynimo objektas

Skirtuko Home = grupé¢je Draw paspausti mygtuka Wipeout 3‘:ﬁ:
Specify first point or [Frames/Polyline] <Polyline>: nurodyti pirmajj nutrynimo objekto taskg
Specify next point: nurodyti antrajj nutrynimo objekto taska
Specify next point or [Undo]:  nurodyti tre¢igjj nutrynimo objekto taska
Specify next point or [Close/Undo]:  nurodyti ketvirtgjj nutrynimo objekto taskg
Specify next point or [Close/Undo]: C.  {Close — komandos parametras}

c)

Nubraizyti apskritima ir 2 lankus (zr. 2.15¢ pav.).

d) Panaikinti nutrynimo objekta (zr. 2.15d pav.).

Savarankiskos uzduotys

1.

b)

Nubraizyti objekta, sudarytg i§ atkarpy, lanko ir apskritimo (zr. 2.16 pav.).
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2.16 pav. Nubraizytas objektas, sudarytas i atkarpy, lanko ir apskritimo

Nubraizyti (zr. 2.17 pav.)
zalios spalvos trikampj, kurio visos krastinés vienodos — 150 mm, trikampyje — raudonos

spalvos apskritimus, kuriy spinduliai lygas 30 mm. Viduriniojo apskritimo centras yra
trikampio pusiaukrastiniy susikirtimo taskas, kiti du apskritimai turi liestinés taSkus su
trikampio krastinémis. Apskritimy linijos tipas — Hidden (zr. 2.17a pav.);
meélynos spalvos lankus, kuriy centrai nutole (zr. 2.17b pav.):

= 1 taSkas — 34,35 mm kairiau ir 19,83 mm auks¢iau nuo vidurinio apskritimo centro;

= 2 taSkas — 34,35 mm deSiniau ir 19,83 mm auks¢iau nuo vidurinio apskritimo centro;
zalios spalvos polilinija, prasidedanc¢ia 1 taske (apskritimo centras) ir einancig per taskus 2, 3
(apskritimo centras), 4, ir 1 (Zr. 2.17c pav.);
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34,35 34,35

19,83

b)
2.17 pav. Nubraizyti objektai

d) pakeisti nubraizytus lankus j sudétines linijas, sudarytas i$ lanky (zr. 2.18 pav.).

2.18 pav. Lankai pakeisti sudétinémis linijomis

3. Nubraizyti (zr. 2.19 pav.):
e 7alios spalvos lygiakrastj trikampj, kurio krastinés ilgis 80 mm;
e raudonos spalvos lankus, kuriy galiniai taskai yra nutole¢ nuo trikampiy virSiiniy per 1/4
trikampio krastinés, 0 centrai yra trikampio krastiniy vidurio taskai;
e mélynos spalvos 25 mm ilgio rodykles, kuriy pradiniai taskai yra atstumo tarp lanko vidurio ir
galo taSky viduryje. Rodykles lygiagre€ios atitinkamoms trikampio krastinéms (naudoti
polilinijos komanda; rodyklés pradinis storis 5 mm);

e 7alios spalvos apskritimg, kurio centras numatomas rodykliy susikirtimo taske, spindulys —
4 mm.

X R4

k

2.19 pav. NubraiZytas objektas
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TEORINE DALIS

2.5. Lygiagreciy, eskizy ir kreiviy (splainy) braizymas
Lygiagreciy braiZzymas

Lygiagretés yra nuosekliai susijusiy segmenty (iki 16) i§ lygiagreCiy atkarpy junginys
(Zr. 2.20 pav.). Lygiagretés braizomos jvedus komanda mline komandy eilutéje:

Specify start point or Justification/Scale/STyle/: parinkti komandos parametrg arba nurodyti pradinj
lygiagreciy atkarpos taska
Specify next point: nurodyti galinj lygiagreciy atkarpos taska
Komandos parametrai:
Justification

leidZia pasirinkti parametrus (Bottom, Zero, Top), nustatancius lygiagretés

brézimo biida asiniy linijy atzvilgiu,

Scale — nustato atstuma tarp lygiagretés linijy;

STtyle — lygiagreciy stiliaus parinkimas (linijy skaiciaus lygiagretése, tipo, spalvos ir
vidinés lygiagreciy dalies uzpildymo nustatymas);

Close — sujungia lygiagretés taska su jos pradiniu tasku;

From (To) point

pradinio (kito) lygiagreciy atkarpos tasko koordinaciy nurodymas.

2.20 pav. Lygiagretés

Lygiagreciy stiliy nustatymas

Lygiagreciy stilius nustatomas komanda mlstyle. Atveriamas dialogo langas Multiline Styles,
kuriame parenkami lygiagreciy vaizdo ekrane parametrai (zr. 2.21 pav.):
e Multiline Style srityje galima parinkti naudojamg stiliy (Load), jj aktyvizuojant (Set Current)

jvesti naujo ar pervardinamo stiliaus vardag (Rename). Stilius galima sukurti (New) ar iSsaugoti

(Save) atskiruose failuose. -
e Nuspaudus komandinj mygtukg Modify, atveriamas dialogo langas

Modify Multiline Style, leidziantis nustatyti lygiagretés linijy =

skai¢iy (Add — pridéti linija, Delete — panaikinti linijg), parinkti o (o

kiekvienos linijos tipg (Linetype), spalvag (Color) ir atstumg nuo

pasirinkimo tasko (Offset). ] [

2.21 pav. Lygiagreciy stiliy
nustatymo dialoginis langas
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Lygiagreciy redagavimas

Lygiagretés redaguojamos jvedus komanda mledit komandy eilutéje (Zr. 2.22 pav.). Atverto

dialogo lango Multiline Edit Tools grafiniame meniu parinkti A ]
To use a tool, click on the icon. Object selection must be performed after
the tool has been selected.
priimtiniausig redagavimo biuida: s it Toce
g q .. . i _— |
Select first mline: pazymeéti vieng lygiagrete i T G
Select Second mline: paiyméti kitq lygiagretq Closed Cross Closed Tee Corner Joint Cut Single
Select first mline or [Undo]: I {redagavimo pabaiga} == 5 |k
Open Cross Open Tes Add Vertex Cut All
I — I
= == )}HH HI_)‘H
Merged Cross Merged Tee Delete Vertex Weld All

Close Help

2.22 pav. Lygiagreciy stiliy nustatymo
dialoginis langas

Eskizy braiZymas

Nebudingi grafiniai objektai (parasai, jvairios konttirinés linijos zemélapiuose ir kt.) braizomi

ranka jvedus komanda sketch komandy eilutéje:

Command: sketch

Type = Lines Increment = 1.0000 Tolerance = 0.5000

Specify sketch or [Type/Increment/toLerance]: pele nurodyti pradinj taska

Specify sketch: tempiant pele, nurodyti kitg taska

50 lines recorded. | braizymo pabaiga
Komandos parametrai:

Type (Lines, Polyline, Spline) — eskizo linijos tipas;

Increment — eskizo linijos atkarpos ilgis (pagal nutyléjima — 1.00);
toLerance — nuokrypis nuo tasky.

Kreiviy (splainy) braizymas
Splainas yra glotni kreivé, bréziama per nurodyty tasky aibe. Kreivés naudojamos
nereguliarios formos linijoms atvaizduoti, pvz., zemélapiy kontiirinéms linijoms arba automobilio

dizainui. Jos braizomos jvedus komanda spline komandy eilutéje arba parinkus ja skirtuko Home =
grupéje Draw:

— komanda Spline Fit Y _ bregiamas splainas per taskus (zr. 2.23a pav.);

— komanda Spline CV N bréziamas splainas su nurodyta tolerancija nuo tasky (zr. 2.23b pav.).
Specify first point or [Method/Knots/Object]: nurodyti pirmg kreivés taska
Enter next point or [start Tangency/toLerance]: parinkti parametrg arba nurodyti antrg kreivés taska

Specify start tangent: nurodyti splaino kreivés krypti pradiniame taske

Enter next point or [start Tangency/toLerance]: nurodyti kitg kreivés taska

Enter next point or [end Tangency/toLerance/Undo]: parinkti parametrg arba nurodyti kita kreivés taska

Enter next point or [end Tangency/toLerance/Undo/Close]: parinkti parametrg arba nurodyti kitg
kreivés taska

Enter next point or [end Tangéncy/toLerance/Undo/CIose]: nurodyti paskutinj kre“ilvés taska
Specify end tangent: nurodyti splaino kreivés kryptj galiniame taske
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Fit tolerance
@) &

start tangent end tangent / \

a) b)
2.23 pav. Splainai
Komandos parametrai:

Method — splaino brézimo metodo parinkimas;
Knots — mazgy iSdéstymo tipo parinkimas;
Object — 2D ar 3D glodintos polilinijos transformavimas j ekvivalen¢ig kreive ir

duomeny apie polilinijg pasalinimas;
Fit Tolerance

kreivés nuokrypis nurodytu atstumu; kai nuokrypis = 0, kreivé bréziama per
taskus; kai nuokrypis = atstumas, kreivé bréziama nurodytu atstumu nuo
tasky;
Close — sujungia galinj kreivés taska su pradiniu tasku.

Kreivés gali buti redaguojamos komanda splinedit arba parinkus skirtuko Home = grupéje

Modify = komanda Edit Spline 2 .

2.6. Ziedu, elipsiy ir elipsiniy lanky braizymas
Ziedy braiZzymas
Grafinis objektas ziedas bréziamas komanda donut arba parinkus skirtuko Home = grupé¢je

Draw = komanda Donut ©:

Specify inside diametr of donut <30.00 >: nurodyti vidinj skersmenj
Specify outside diametr of donut <50.00>: nurodyti iSorinj skersmenj
Specify center of donut or <exit>: nurodyti ziedo centrag

Ziedo ploto uZpildymo reZimas (kaip ir komandoje spline) nustatomas komandos fill
parametrais: on — jjungtas (zr. 2.24a pav.); off — iSjungtas (Zr. 2.24b pav.).

&5,,\1111%

& Vidinis 2

.skersmuos

%thf[l_ﬁ\_y
ISorinis
skersmuo

a) 5 b)

2.24 pav. Ziedai

Elipsiy braizymas

Grafinis objektas elipsé bréziama komanda ellipse arba parinkus skirtuko Home = grupéje Draw:
= komanda Ellipse Center &,
— komanda Ellipse Axis, End <*:

Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]: _c nurodomas elipsés brézimo budas (pvz.: center)
nurodyti reikiamus dydzius priklausomai nuo pasirinkto buido
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Elipsinis lankas bréziamas komanda ellipse arba parinkus skirtuko Home = grupéje Draw =

komanda Elliptical Arc -

Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]: _a elipsinio lanko brézimo bidas
nurodyti reikiamus dydzius priklausomai nuo pasirinkto biido

Komandos parametrai:
Arc — elipsés lanky (atviros srities tipo) brézimas;
Center — elipsés brézimas nurodant jos centra, didziosios aSies galinj taska ir
mazosios asies ilgio puse;
Axis endpoint 1 elipsés brézimas nurodant didziosios aSies galy taskus ir mazosios aSies
(Axis,End) ilgio puse.

2.7. Taskiniy objekty arba bloky iSdéstymas
Taskiniy objekty arba bloky iSdéstymas vienodu atstumu iSilgai objekto

Komanda divide komandy eilutéje arba parinkus skirtuko Home = grupéje Draw =
komanda Divide <&, kuri leidzia vienodu atstumu isilgai objekto (tiesés, lanko, apskritimo,
polilinijos, kreivés arba elipsés) arba pagal jo perimetrg iSdéstyti taskinius objektus arba blokus. Jeigu
iSdéstomos zymés bus taskai, prie$ iSdéstant reikty komanda ddptype pasirinkti vaizdy veikiamajj
tasko vaizdavimo stiliy. Jeigu iSdéstomos Zymes bus blokai, jie turi buti sukurti anksciau.

Select object to divide: pazymeéti objekta
Enter the number of segments or [Block]: jvesti intervaly skaiciy arba parinkti parametra Block

Komandos parametras: Block — bloko iSdéstomoms zyméms vaizduoti nurodymas; blokai gali bati
orientuoti pagal objekta.

Taskiniy objekty arba bloky i§déstymas ant objekto nurodytais intervalais

Komanda measure komandy ecilutéje arba parinkus skirtuko Home = grupéje Draw =
komanda Measure <, kuri leidzia i3déstyti taskinius objektus arba blokus nurodytais intervalais ant
objekto. Isdéstymas pradedamas nuo to objekto galo, kuris buvo ar¢iau taikiklio objekto pazyméjimo
metu. Jeigu iSdéstomos Zymés bus taskai, prie$ iSdéstant reikty komanda ddptype pasirinkti tasko
vaizdavimo stiliy. Jeigu Zymés bus blokai, jie turi biiti sukurti anks¢iau:

Select object to measure: pazyméti objektg
Specify length of segment or [Block]: jvesti segmento ilgj (skai¢iumi arba atstumu tarp dviejy
tasky) arba parinkti parametrg Block

Komandos parametras: Block — bloko iSdéstomoms Zyméms vaizduoti nurodymas; blokai gali buti
orientuoti pagal objekta.

2.8. Staciakampiy ir daugiakampiy braiZymas
Sta¢iakampiy braiZymas

Stac¢iakampis bréziamas nurodant jo dviejy prieSingy jstrizainés kryptimi kampiniy tasky
koordinates. Jo krastinés yra lygiagre¢ios koordinaciy sistemos asims. Staciakampis bréziamas jvedus

komanda rectang arba parinkus skirtuko Home = grupéje Draw = komanda Rectangle 7
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Specify first corner point or

[Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: nurodyti vieno stac¢iakampio kampo koordinates

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: nurodyti prieSingo kampo jstrizainés kryptimi
koordinates

Komandos parametrai:

First corner — vieno staciakampio kampo koordinaciy nurodymas;
Chamfer — nuozulos dydziy nustatymas;

Elevation — staciakampio pakélimo vir§ XY plokstumos nustatymas;
Fillet — staciakampio kampy apvalinimas nurodytu spinduliu;
Thickness — staciakampio storio (auk$c¢io) nustatymas;

Width — staciakampio polilinijos plo¢io nustatymas;

Area — staciakampio ploto ir ilgio arba plo¢io nurodymas;
Dimensions — staciakampio ilgio ir ploc¢io dydziy nurodymas;

Rotation — staciakampio pasukimo kampo nurodymas.

Daugiakampiy braiZymas
Taisyklingas tus¢iaviduris daugiakampis (ibréZtas i apskritimg arba apibréztas apie ji), kurio

kraStiniy skaicius gali biiti nuo 3 iki 1024, braizomas jvedus komanda polygon arba parinkus skirtuko

Home = grupéje Draw = komanda Polygon

Command: _polygon Enter number of sides <4>: nurodyti krastiniy skaiciy

Specify center of polygon or [Edge]: nurodyti daugiakampio centrg

Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle] <I>: parinkti bréZimo biida
Specify radius of circle: nurodyti apskritimo spindulj

Komandos parametrai:

Edge — daugiakampio krastines ilgio, nurodomo jos galy koordinatémis,
nustatymas;

Center of polygon — daugiakampio centro nurodymas;

Inscribed in circle — daugiakampis jbréZiamas j apskritima;

Circumscribed about circle daugiakampis apibréziamas apie apskritima.

4 LABORATORINIS DARBAS

Tikslas. Mokéti braizyti lygiagretes, eskizus, splainus, Ziedus, elipses, elipsinius lankus, vienodu

atstumu 1iSilgai objekto ir nurodytais intervalais ant objekto iSdéstyti taSkinius objektus, braizyti

sta¢iakampius ir daugiakampius.

Praktinés uzduotys

1. NubraizykKite:

a) uzdaras lygiagretes, kuriy tasky pradzios koordinatés (50,50) (150,75) (100,100) (zr. 2.25a pav.);

b) dvi lygiagretes (Zr. 2.25b pav.). Atstumas tarp lygiagreciy linijy lygus 20. Parinkite zymeklio
padétj — linijy viduryje (Zero);

c) paredaguokite lygiagretes, jas sujunkite j vieng objektg (zr. 2.25c pav.).
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2

2.25 pav. Nubraizytos lygiagretés

a) Komanda mline komandy eilutéje:

Specify start point or Justification/Scale/STyle/: 50,50  {pradinis lygiagre¢iy atkarpos taskas}
Specify next point: 150,75 J  {lygiagregiy atkarpos tadkas}

Specify next point or [Undo]: 100,100 .! {galinis lygiagre¢iy atkarpos taskas}

Specify next point or [Close/Undo]: C J {uzdaryti lygiagrete}

b) Komanda mline komandy eilutéje:

Specify start point or Justification/Scale/STyle/: S .1 {komandos parametras}

Enter mline scale <30.00>: 20 .1 {atstumas tarp lygiagretés linijy}

Specify start point or Justification/Scale/STyle/:J .1 {komandos parametras}

Enter justification type [Top/Zero/Bottom] <top>:Z . {braizant zymeklio padétis — linijy viduryje (Zero)}
Specify start point or Justification/Scale/STyle/: 200,50 J {pradinis lygiagre¢iy atkarpos taskas}
Specify next point: 230,120 I {lygiagre¢iy atkarpos taskas}

Specify next point or [Undo]: 250,50  {galinis lygiagre¢iy atkarpos taskas}

Specify next point or [Close/Undo]: . {komandos pabaiga}

Antraja lygiagrete nubrézkite analogiskai per koordinates (280,50), (310,120) ir (330,50).
¢) Komanda mledit komandy eilutéje;

2

dialogo lange Multilines Edit Tools parinkite redagavimo buda Corner Joint (galy sujungimas)
L ir OK;

komandy eilutéje: ~ Select first mline: pazyméti vieng lygiagrete
Select second mline: pazyméti kitg lygiagrete
Select first mline or [Undo]: . {redagavimo pabaiga}

. Nubrézkite eskizg (zr. 2.26 pav.).

2.26 pav. Nubréztas eskizas

Komanda sketch komandy eilutéje:

3

Type = Lines Increment = 1.0000 Tolerance = 0.5000

Specify sketch or [Type/Increment/toLerance]: pele nurodyti pradinj taska
Specify sketch: tempiant pele, nurodyti kitg eskizo taska

50 lines recorded. .1  braizymo pabaiga

. Nubraizykite 3 zalios spalvos Ziedus, kuriy vidiniai skersmenys yra 30, 0 ir 20 mm, o iSorinis

skersmuo — 50 mm. Pirmojo Ziedo centro koordinaté taske (60,60), o kity dviejy — nutolusios
viena nuo kitos 60 mm. Du Zziedai braizomi su jjungtu uzpildymo rezimu, vienas — su isjungtu
uzpildymo rezimu (zr. 2.27 pav.).
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60 60 |
2.27 pav. Nubraizyti Ziedai

Parinkti komanda Donut © skirtuko Home = grupéje Draw:

Specify inside diametr of donut <10.00 >: 30 . {vidinis skersmuo}
Specify outside diametr of donut <20.00>:50 I {iSorinis skersmuo}
Specify center of donut or <exit>: 60,60 .1  {Ziedo centras}
Specify center of donut or <exit>: .1 {komandos pabaiga}

Parinkti komanda Donut © skirtuko Home = grupéje Draw:

Specify inside diametr of donut <10.00 >: Q . {vidinis skersmuo}
Specify outside diametr of donut <20.00>: 50 .1 {iSorinis skersmuo}
{tarpinio bazinio taSko nusakymo proceso

Specify center of donut or <exit>: [<Shift>+deSine pele]|=>From prad¥ia}
..._from Base point: pazymeéti pirmojo ziedo centrg
..._from Base point: <Offset>: @60,0d {tasko santykinés koordinatés Ziedo centro atzvilgiu}
Specify center of donut or <exit>: .| {komandos pabaiga}
ISjungti ziedo ploto uzpildymo rezima: komanda fill komandy eilutéje:
Enter mode [ON/OFF] <ON>: off U {Ziedo ploto uZpildymo rezimas isjungtas}

Parinkti komanda Donut © skirtuko Home => grupéje Draw:
Specify inside diametr of donut <20.00 >: _j {vidinis skersmuo}
Specify outside diametr of donut <50.00>: _ {iSorinis skersmuo}
{tarpinio bazinio taSko nusakymo proceso

Specify center of donut or <exit>: [<Shift>+deSine pele]=>From bradzia}

..._from Base point: pazyméti antrojo ziedo centrg
..._from Base point; <Offset>: @60,0.] {tasko santykinés koordinatés Ziedo centro atzvilgiu}
Specify center of donut or <exit>: .1 {komandos pabaiga}

4. Nubraizykite (Zr. 2.28 pav.):
a) elipse, kurios centras laisvai pasirinktame taske C, didZiosios aSies ilgis 200 mm, galinis taskas E

ir mazosios asies pusé ilgio 20 mm (zr. 2.28a pav.);
b) elipse, kurios didziosios asies ilgis 200 mm pradinis taskas (100,50), galinis taSkas ir mazosios

asies pusé ilgio 20 mm (zr. 2.28b pav.);

c) elipses, kuriy asies galy koordinatés yra tokios: pradinis S, nurodomas atsitiktinai, galinis E —

nutoles 100 mm vertikaliai nuo pradinio tasko, jas sudarancio apskritimo pasisukimo apie asj
kampai yra 0, 20, 40, 60, 80 laipsniy (Zr. 2.28c pav.);

d) elipsinj lanka, kurio pradinis taskas nurodomas atsitiktinai, galinis taskas nutolgs 100 mm, asies

pusés ilgis 20 mm, lanko pradZia ir galas taSkuose P ir G (Zr. 2.28d pav.).
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E
P 7 G
S
a) b) c) d)

2.28 pav. NubraiZytos elipsés ir elipsinis lankas
Parametrai elipsei brézti: centras (C), didziosios asies galo (E) ir pradzios (S) taskai, mazosios
asies ilgio puse (20).
a) Parinkti komandg Center =* skirtuko Home = grupéje Draw:
Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center] _c:
Specify center of ellipse: nurodyti taSka C
Specify endpoint of axis: 100,0 J  {tasko E santykinés koordinatés tasko C atzvilgiu}
Specify distance to other axis or [Rotation]: 20 1 {maZosios aSies pusagio ilgio jvedimas}
b) Parinkti komanda Axis, End = skirtuko Home => grupéje Draw:
Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]: 100,50 I {taskas S — pradinis taskas}
Specify other endpoint of axis: 200,0 I {tasko E stadiakampés santykinés koordinatés tasko S atzvilgiu}
Specify distance to other axis or [Rotation]: 20 .1 {maZosios asies pusasio ilgio jvedimas}
c) Parinkti komandg Axis, End ¥ skirtuko Home = grupéje Draw:
Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]: nurodomas atsitiktinai {pradinis taskas}
Specify other endpoint of axis: 0,100 .1 {ogalinis taskas}
Specify distance to other axis or [Rotation]: r .1 {nurodoma pasukimo komanda}
Specify rotation around major axis: 0 1 {pasukimo dydis}

Komanda kartojama, nurodant pradinj S, galinj E taskus ir vis kita pasukimo kampa.

d) Parinkti komanda Elliptical Arc “~ skirtuko Home = grupéje Draw:

Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]: _a:

Specify axis endpoint of elliptical arc or [Center]: nurodomas atsitiktinai {pradinis taskas}
Specify other endpoint of axis: 0,100 .J {galinis taskas}

Specify distance to other axis or [Rotation]: 20 .1 {asies pusés ilgio jvedimas}

Specify start angle or [Parameter]: nurodyti lanko pradzios taska P

Specify end angle or [Parameter/Included angle]: nurodyti lanko pabaigos taska G

5. Nubraizykite (Zr. 2.29 pav.):

a) kreive (splaing) per 1, 2, 3, 4, 5 taskus;

b) kreive (splaing) per 1, 2, 3, 4, 5 taSkus, kai kreivés vektoriaus kryptis pradzios taske yra @5<90,
pabaigos taSke — @5<45;

c) kreive (splaing) per 1, 2, 3, 4, 5 taSkus su nuokrypio dydZiu lygiu 3;

d) uzdarg kreive (splaing) per 1, 2, 3, 4, 5 taSkus su nuokrypiu lygiu 15.

a)

2.29 pav. NubraiZytos kreivés (splainai)
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a) Parinkti komandg Spline Fit rd skirtuko Home = grupéje Draw:
Current settings: Method=Fit Knots=Chord
Specify first point or [Method/Knots/Object]: nurodyti taska 1
Enter next point or [start Tangency/toLerance]: nurodyti taska 2
Enter next point or [end Tangency/toLerance/Undo]: nurodyti taska 3
Enter next point or [end Tangency/toLerance/Undo/Close]: nurodyti taska 4
Enter next point or [end Tangency/toLerance/Undo/Close]: nurodyti taska 5
Enter next point or [end Tangency/toLerance/Undo/Close]: J

b) Parinkti komandg Spline Fit rd skirtuko Home = grupéje Draw:
Current settings: Method=Fit Knots=Chord
Specify first point or [Method/Knots/Object]: nurodyti taska 1
Enter next point or [start Tangency/toLerance]: t.J {parenkamas parametras start Tangency}
Specify start tangent: 5<Tab>90 .J {nurodoma vektoriaus kryptis pradzios taske}
Enter next point or [start Tangency/toLerance]: nurodyti taska 2
Enter next point or [end Tangency/toLerance/Undo]: nurodyti taska 3
Enter next point or [end Tangency/toLerance/Undo/Close]: nurodyti taSka 4
Enter next point or [end Tangency/toLerance/Undo/Close]: nurodyti taska 5
Enter next point or [end Tangency/toLerance/Undo/Close]: t .1 {parenkamas parametras end Tangency}
Specify end tangent: 5<Tab>45 .1 {nurodoma vektoriaus kryptis pradZios taske}

c) Parinkti komanda Spline CV N skirtuko Home = grupéje Draw:
Current settings: Method=CV Degree=1
Specify first point or [Method/Degree/Object]: d I {parenkamas parametras toLerance}
Enter degree of spline <1>: 3 {parenkamas parametras toLerance}
Current settings: Method=CV Degree=3
Specify first point or [Method/Degree/Object]: nurodyti taska 1

Enter next point: nurodyti taska 2
Enter next point or [Undo]: nurodyti taska 3
Enter next point or [Close/Undo]: nurodyti taska 4
Enter next point or [Close/Undo]: nurodyti taska 5
Enter next point or [Close/Undo]: J

d) Parinkti komanda Spline Fit rd skirtuko Home = grupéje Draw:
Current settings: Method=Fit Knots=Chord
Specify first point or [Method/Knots/Object]: nurodyti taska 1
Enter next point or [start Tangency/toLerance]: |.J {parenkamas parametras toLerance}
Specify fit tolerance: 15 .  {nurodomas nuokrypis}
Enter next point or [start Tangency/toLerance]: nurodyti taSkg 2
Enter next point or [end Tangency/toLerance/Undo]: nurodyti taska 3
Enter next point or [end Tangency/toLerance/Undo/Close]: nurodyti taska 4
Enter next point or [end Tangency/toLerance/Undo/Close]: nurodyti taska 5
Enter next point or [end Tangency/toLerance/Undo/Close]: ¢ .1 {parenkamas parametras Close}

6. Nubrézkite polilinija (Zr. 2.30 pav.) ir ant jos iSdéstykite taskus:
a) vienodu atstumu, jei intervaly skaicius lygus 11;

b) 40 mm ilgio intervalais

40

. D,

a) b)
2.30 pav. Taskai ant polilinijos isdéstyti vienodu atstumu ir 40 mm ilgio intervalais
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I/ skirtuko Home = grupéje

Parinkti taSko vaizdavimo stiliy: paspausti mygtuka Point Style
Utilities.
a) Parinkti komanda < skirtuko Home = grupéje Draw:
Select object to divide: pazymeéti polilinija
Enter the number of segments or [Block]: 11  {dalijimo intervaly skai¢ius}
b) Parinkti komanda < skirtuko Home = grupéje Draw:

Select object to measure: pazZyméti polilinija
Specify length of segment or [Block]: 40  {segmento ilgis; skai¢ius arba atstumas tarp dviejy tasky}

7. Nubrézkite (zr. 2.31 pav.):

a) staciakampj, kurio vienas jstrizainés taskas lygus (100,100), o kitas — (150,250);

b) taisyklingg stac¢iakampj, kurio krastinés 90 mm ir 40 mm;

) sta¢iakampj su nuozulnumomis, kurio krastinés 90 mm ir 40 mm, pagal pateiktus parametrus;

d) staciakampj suapvalintais kampais, kurio krastinés 90 mm ir 40 mm, kampy apvalinimo
spindulys lygus 20 mm;

e) stac¢iakampj, kurio krastinés 50 mm ir 80 mm, stac¢iakampio linijos storis — 5 mm.
90

20
2, >
g &, 1
1 1125 1
b) c)

a) d)

N

40

2.31 pav. Nubraizyti sta¢iakampiai

a) Parinkti komanda Rectangle [T skirtuko Home = grupéje Draw:

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: 100,100 J {1 istrizainés ta3kas}
Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: 150,250 J {2 istrizainés taskas}

b) Parinkti komanda Rectangle =1 skirtuko Home = grupéje Draw:

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: nurodyti taska 1
Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: 90,40 .1 ({tasko 2 koordinatés tagko 1 atzvilgiu}

c) Parinkti komanda Rectangle =1 skirtuko Home = grupéje Draw:
Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: C J {C — Chamfer}
Specify first chamfer distance for rectangles <0.0000>: 15 J {vertikaliosios nuozulnos dydis}
Specify second chamfer distance for rectangles <10.0000>: 25 .1 {horizontaliosios nuoZulnos dydis}
Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: nurodyti taska 1
Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: 90,40 .J

d) Parinkti komanda Rectangle =1 skirtuko Home = grupéje Draw:

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: F I {F- Fillet}
Specify fillet radius for rectangles <0.0000>: 20 I {apvalinimo spindulio jvedimas}

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: nurodyti taska 1
Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: 90,40

e) Parinkti komanda Rectangle =1 skirtuko Home = grupéje Draw:

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: W  {W- Width}
Specify line width for rectangles <0.0000>: 5 .1 {polilinijos plo¢io jvedimas}

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: nurodyti taska 1
Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: 80,50 ./
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8. Nubraizykite (zr. 2.32 pav.):

a) jbréztinj SeSiakampj, kurio spindulys 55 mm;
b) apibréztinj SeSiakampj, kurio spindulys 55 mm;
C) astuoniakampj, kurio krastinés ilgis 45 mm.

_

Inscribed in circle Circumsribed about circle
a) b)
2.32 pav. NubraiZyti daugiakampiai

a) Parinkti komandg Polygon O skirtuko Home = grupéje Draw:

Command: _polygon Enter number of sides <4>: 6 .1 {krastiniy skai¢ius}

Specify center of polygon or [Edge]: nurodyti centro taska C
Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle] <I>:_| {Inscribed in circle — jbréziamas j apskritima}

Specify radius of circle: 55 .

b) Parinkti komandg Polygon O skirtuko Home = grupéje Draw:

Command: _polygon Enter number of sides <6>: 6 . {krastiniy skaiGius}
Specify center of polygon or [Edge]: nurodyti centro taska C
Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about C .1 {Circumscribed about circle — apibréZiamas apie apskritima}
circle] <I>:
Specify radius of circle: 55 d
c) Parinkti komandg Polygon O skirtuko Home = grupéje Draw:

Command: _polygon Enter number of sides <6>:8 1 {krastiniy skai¢ius}

Specify center of polygon or [Edge]: E 1 {E - Edge, daugiakampio krastinés ilgis, nurodomas jos galy koordinatémis}
Specify first endpoint of edge: nurodyti taskg 1 {krastines pradzia}

Specify first endpoint of edge: Specify second endpoint of edge: 45,0 J {tasko 2 koordinatés}

Savarankiskos uzduotys

1. Nubraizyti (Zr. 2.33 pav.):

e 7zalios spalvos lygiakrastj trikampj, kurio krastinés ilgis yra 160 mm (linijos tipas — istisiné, storis
- 0,30 mm);

e raudonos spalvos splaing (linijos tipas — Hidden) per taskus 1, 2, 3, 4;

o iSdestyti taskus vienodu atstumu ant splaino, jei intervaly skaicius lygus 3;

e meélynos spalvos elipsinj lanka, kai elipsés pradinis ir galinis pirmosios aSies taskai yra ant splaino
vienodais atstumais iSdéstyti taskai 5, 6, o antrosios aSies pusés ilgis — 10 mm. Lanko pradzios
taskas — 6, 0 galo — 5;

e 7zalios spalvos eskizg ant elipsinio lanko.

2.33 pav. NubraiZyti objektai
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2. Nubraizyti (Zr. 2.34 pav.):

e statiakampj, kurio krastiniy ilgiai yra 200 mm, 100 mm, linijos storis — 2 mm;

e du raudonus pilnavidurius ziedus, kuriy D=20 mm:

= taSke C - nutolusio nuo tasko F 30 mm kairiau ir 30 mm Zemiau;

= taSke D — nutolusio nuo tasko E 30 mm deSiniau ir 30 mm auksciau.

e 5 mm plocio polilinijas:

= polilinijg jungianc¢ig 1 ir 2 taSkus (taSkas 1 — atkarpos tarp A ir C vidurio taskas, taSkas 2 —
atkarpos tarp B ir D vidurio taskas);

= polilinijg, jungiancig 3 ir 4 taSkus (taSkas 3 — atkarpos tarp C ir B vidurio taskas, taskas 4 —
atkarpos tarp A ir D vidurio taskas).
B

F
8‘
30 3 2
C 1 D
A 30
8! E
A

2.34 pav. Staciakampis, ziedai ir polilinijos

3. Nubraizyti (Zr. 2.35 pav.):

e dvi 100 mm ilgio lygiagretes, kurios viena nuo kitos nutolusios 80 mm. Atstumas tarp lygiagreciy
linijy lygus 8 mm,;

e raudonos spalvos zieda (iSjungtu uzpildymo rezimu), kurio centras yra atstumo tarp lygiagreciy
viduryje, iSorinis skersmuo — 30 mm, vidinis — 10 mm;

e 7alios spalvos elipses, kuriy mazosios asies pusasio ilgiai — 20.

2.35 pav. Lygiagretés, ziedas ir elipsés

4. Nubraizyti (zr. 2.36 pav.):
e meélynos spalvos lygiakrast] trikampj, kurio krastinés ilgis 50 mm;

e dvylikakampj, kurio R=60, centras — taSke A (linijos tipas — istisiné, storis — 0,30 mm).

50
I

RV

2.36 pav. Daugiakampis ir trikampis
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TEORINE DALIS

2.9. Tekstas

2.9.1. Teksto stiliaus kiirimas
AutoCAD leidzia naudoti ir kurti jvairius teksto stilius. Tam skirta komanda style arba skirtuko

Home = grupéje Annotation = komanda Text Style A (zr. 2.37 pav.).

Atverto dialogo lango Text Style srityje Styles galima parinkti esamg stiliaus varda arba sukurti
naujg stiliy (paspaudus mygtuka New...), pakeisti stiliaus pavadinimg (du kartus spragteléjus ant
stiliaus pavadinimo), parinkta stiliy panaikinti (paspaudus mygtuka Delete).

Srities Font laukuose leidziama parinkti reikiamo Srifto pavadinimg (Font Name), srifto stiliy
(Font Style)

Srities Size laukuose leidZiama parinkti teksto aukstj (Height) (jei nurodoma 0.00 reikSmé,
teksto dyd; teks nurodyti kiekvieng kartg pries rasant teksta).

Srityje Effects galima jjungti / i§jungti rezimus, nurodancius, kaip rasyti teksta: apversta (Upside
down), prieSinga kryptimi (Backwards), vertikaliai (Vertical): [awe

Cumert tast iyl Sandart

ivesti simboliy plo¢io ir auk$tio santykio mastelj (Width " s e .
Factor) ir simboliy pasvirimo kampa (Oblique Angle). . -
Dialogo langelyje matomi visi teksto stiliaus pakeitimai, _'
iSskyrus teksto aukstj. — e== s e
. AaBb123| Gtk
Mygtukas Set Current — jraSytg tekstg padaro aktyvy. :

2.37 pav. Teksto stiliaus dialogo langas
Simboliy dydis neribojamas. AutoCAD palaiko Unicode simboliy kodavimo standartg, kuriame
naudojami 65535 simboliai.

2.9.2. Teksto raSymas
Tekstui rasSyti gali biiti naudojamos dvi komandos: text (vienos eilutés tekstui) ir mtext (keliy

eiluciy tekstui). Kiekviena teksto eiluté yra atskiras objektas.
Tekstui rasyti jvedama text komanda, gali biiti parenkama komanda Single Line Al skirtuko

Home = grupéje Annotation arba skirtuko Annotate = grupéje Text:

Specify start point of text or [Justify/Style]: nurodyti teksto eilutés pradzios taska
Specify rotation angle of text <0>: nurodyti teksto eilu¢iy pasvirimo kampa
Irasyti eilutés; teksta ir spausti <Enter>

Irasyti eilutés, teksta ir spausti <Enter>
<Enter> {komandos uzbaigimas}
Komandos parametrai:
Justify - teksto eiluciy iSlyginimo biuido parinkimas;
Style — teksto stiliaus parinkimas.
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Teksto jvedimas mtext komanda arba komanda Multiline Text A skirtuko Home = grupéje
Annotation, taip pat skirtuko Annotate = grupéje Text leidZzia panaudoti teksty procesoriaus
galimybes:

Specify first corner: nurodyti vieng tekstg padengiancio staciakampio kampa
Specify opposite corner or [Height/Justify/Line spacing/ nurodyti tekstg padengiancio staciakampio
Rotation/Style/Width/Columns]: prieSingg kampa jstrizainés kryptimi

Komandos parametrai:
Height — simboliy auk$¢io nurodymas;
Justify — teksto eiluciy i§lyginimo buido parinkimas;
Line spacing - pastraipy eiluciy protarpiy nurodymas;

Rotation — teksto eilu¢iy pasvirimo kampo nurodymas;

Style — teksto stiliaus parinkimas;

Width — pastraipos plo¢io nustatymas

Columns — stulpeliy biido parinkimas ir parametry nurodymas.

NurodZius teksto staCiakampés srities taskus, atveriamas juostos

skirtukas Text Editor

(Zr. 2.38 pav.):

< & Annotative | gF, B I A Al @ - Bullets and Numbering - ” EEREDS E‘ @ & More =
EZ =

‘AaBb123 ‘AaBb123 - ¥ U5 B e A] = @ BV L =

: = Match — Justification Columns  Symbol Ficld || Spell | Edit | Find& Close
& Annotative | Standard | _ ] Mask - - - = = - - Check| Dictionaries | Replace Text Editor
Style | Formatting = | Paragreph B Insert |__Spell Check | Tools ~ | Options | Close _|

e/
I'I'eksta@s

2.38 pav. Juostos skirtukas Text Editor

Teksto formatavimo ir redagavimo mygtukais galima pasirinkti:

AaBb123

Standard

AaBb123

& Annotative

X

v;q‘A‘%a

Aa

n=

= Clear

I Times New Roman
B Eylayer

of|o

ah| 1

o1

Justification

I= Line Spacing

2" Bullets and
Numbering

— teksto stiliy (Style);

— aprasanciojo teksto savybés jjungima;

— teksto aukstj (Text Height);

— fono spalva;

— formato kopijavima;

— Srifto stiliy (Bold, Italic, Strikethrough, Underline, Overline);
trupmeninés israiSkos uzra§ymo jjungimg (Stack)

(pvz., 1#2:}’5, lf2:>%, 1“2:>12); matemating i$raiska;
— raidziy keitimg didZiosiomis ar mazosiomis (UPPERCASE, lowercase);
— formato panaikinima;
— teksto Srifta (Font);
— teksto spalva (Color);
— simboliy pasvirimo kampg (Oblique Angle);
— atstuma tarp simboliy (Tracking);
:— simboliy ploéio ir auk$¢io santykio mastelj (Width Factor);
— staciakampés teksto srities jkélimo tasko vieta;
_ pastraipos teksto eiluciy iSlyginimo biida (Default, Left, Center, Right, Justify);
tarpy tarp teksto Zenkly paskirstyma (Distribute);

— pazZyméty pastraipy eiluciy protarpius;

— teksto numeravima,
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%Columns — teksto iSdéstymg stulpeliais;
@Symbol — specialiuosius simbolius;

Ba . — lauko i s

5 Field auko jterpima;

ABC . .

" Spell Check — klaidy taisyma;
[2["? Edit Dictionaries ~ — 20dyno parinkima;
& Find & Replace ~ — teksto paieska;

M Ruler — liniuote, kuri padés norint keisti pastraipos plotj (Ruler);

w3 — veiksmy atSaukima ar atSaukty veiksmy atktirimg (Undo/Redo);

2%< Close Text Editor  — teksto redagavimo skirtuko juostos uzdaryma.
2.10. Lentelés

2.10.1.Lentelés stiliaus karimas
AutoCAD leidzia naudoti ir kurti jvairius lenteliy stilius. Tam skirta komanda tablestyle (ts)
arba mygtukas % skirtuko Home = grupéje Annotation = komanda Table Style...(zr. 2.39a pav.).
Atvertame dialogo lange Table Style, paspaudus New... mygtuka, galima sukurti naujg lentelés stiliy:
e atvertame dialogo lange Create New Table Style galima nurodyti naujo lentelés stiliaus
pavadinimg (zr. 2.39b pav.);
e atvertame dialogo lange New Table Style (zr. 2.39c pav.):

A Mew Table Style: Mavja "
Starting table Cell styfes
Seberc Labbe Lo start from | B Data 7 2] [
A Table Style % p— T [t B
Tabis drecton Dovn 3 Propemes
Cuert Tablestye: Standand Fil coker DOt
Stylea: Proview of: Standard
Aigrment Top Certer
 siana | Set Cumert
ok Genert
W Herw
Hoader [rd Heoder L Tipe: Data v
T Haatar Faadar Haadr
e = L 2 Deta [ Dt Margis
- o e Data Data, Catn Hurzordal, 15
Cuta Tt ]
[T () st Data Data Dwrtn Vot —
L 7] 127) A Creste Hew Table Style % Dula Do Dot 5
o o oo o [ I Merge ced o e
. Hew St Nams Data D T Merge cels on row/cokamn creshon
Nada Data Datn | Dam | Cel style pomview
u D | D | ow (oo | o
Mo Start With pr
Seanderd w m Dats
o= ) Helo
- Lo ][ oo [ e

2.39 pav. Lenteliy stiliy sudarymo dialogo langas
— sgraSe Table direction galima parinkti lentelés duomeny kryptj: antrastés lentelés virSuje (Down)
arba antrastés lentelés apacioje (Up);
= sarase Cell styles galima parinkti, kurios dalies stiliy norima tvarkyti: duomeny langeliy (Data),
stulpeliy antras¢iy langeliy (Header), lentelés antrastés langeliy (Title);

T
= paspaudus mygtuka 5| Create new cell style, galima sudaryti nauja langeliy stiliy;

= paspaudus mygtuka £ Manage Cell Styles, atveriamas langeliy stiliy valdymo langas, kuriame
galima pervardinti, paSalinti ar sukurti langelio stiliy;

e atvérus General kortelg, matomi visi sukurto langeliy stiliaus pakeitimai: Properties — langeliy
fono spalva (Fill color), lygiavimas (Alignment), formatas (Format), langelio parasciy
horizontalia ir vertikalia kryptimis dydziai (srityje Margins);
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atvérus Text kortelg galima parinkti teksto stiliy arba sukurti nauja (Text style), jrasyti teksto
zenkly aukstj (Text height), parinkti teksto Zenkly spalvg (Text color) ir jrasyti teksto eiluciy
posvyrio kampa (Text angle) (zr. 2.40a pav.);

atvérus Borders kortele galima parinkti langeliy rémeliy linijy plotj (Lineweight), tipa (Linetype),
spalva (Color), nustatyti dvigubas rémelio linijas (pazyméjus langelj Double line), jrasyti dviguby
linijy protarpio dydj (Spacing), priskirti pasirinkta plotj ir spalva nurodytoms langeliy linijoms

General | Test | Borders

Properties

Lineweight: — bByBlock ~

General| Tedt | Borders

Linetype: _E‘vEIn:k -
Properties Col B ByBlock
—
Teat style: Standard ) [ Double ine
Text height: 45 Spacing. 1125
Text color: Wodock - B @ @ @) @@ @ 5
Apply the selected properties to borders by clicking
Text angle: 0 the buttons above
a) b)

2.40 pav. Lentelés teksto formato (Text) ir remeliy (Borders) kortelés

Atvertame dialogo lange Table Style, paspaudus mygtukg Modify..., galima redaguoti esamg

lentelés stiliy. Dialogo langas Modify Table Style yra identiSkas langui New Table Style.

2.10.2.Lentelés sukiirimas

Lentelés bréziniuose pateikti aprasai su informacija apie brézinj ir jo elementus. Lentelé

sudaroma komanda table arba paspaudus mygtuka [ Table skirtuko Home = grupéje Annotation.

Atvertame dialogo lange Insert Table galima (Zr. 2.41pav.):

sarase Table style parinkti lentelés stiliy. Paspaudus mygtuka @ Launch the Table Style dialog,
atveriamas lentelés stiliy sukiirimo dialogo langas;

srityje Insertion options parinkti lentelés jkélimo buda: jkelti tuscig lentele (Start from empty
table), ikelti MS Excel lentel¢ sukuriant rysj (From a data link), sukurti lentele iStraukiant
duomenis i$ brézinio (From object data in the drawing (Data Extraction));

srityje Insertion Behavior parinkti lentelés matmeny nurodymo biuidg. Parinkus Specify insertion
point, reikia nurodyti lentelés kairiojo virSutinio kampo jkélimo taska, o parinkus Specify Window,
reikia nurodyti lentelés jstrizainés galy tasSky vietas;

srityje Column & Row Settings galima nurodyti stulpeliy ir eiluciy skaiciy, stulpelio plotj ir eilutés
aukstj;

srityje Set cell styles parinkti lentelés eiluéiy stilius: pirmajai (First row cell style) lentelés
pavadinimo stiliy (Title), antrajai (Second row cell style) — stulpeliy pavadinimy stiliy (Header),
kitoms (All other row cell styles) — duomeny (Data).

Paspaudus OK mygtuka, dialogo langas uzsidaro, o ties zymekliu matoma lentelé, kurig

galima padéti reikiamoje vietoje. Vir§ lentelés atsidaro skirtuko juosta Text Editor (zr. 2.38 pav.).

Pilkame langelyje jvedamas tekstas, kuris formuojamas pasitelkiant Text Editor skirtuko komandas.

Kita langelj galima pasirinkti paspaudus Enter, Tab arba redagavimo klavisus klaviatiiroje.
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A Insert Table X
Table style
st
Insert options
(@ Start from empty table Column widths
(O From a data link 63.5 B
No data links found 5l §
() From object data in the drawing (Data Exiraction) Data rows: Raow height:
1 = 1 5
S B = 2| et
Set cel styles
Title oo First row cel style: Tite -
Header Header ea:
Do B B Second row cell style: Header v
Data Data Data All other row cell styles: Data v
Data Deata Diate
Data Drata Daata
Data Data Data
Data Deta Data
Data Data Data
Data Data Date
oK Cancel Help

2.41 pav. Insert Table dialoginis langas
Norint redaguoti lentele, reikia spragteléti lentelés langelj arba, pazyméjus lentele, parinkti
komandas iS konteksto meniu. Redaguojama pasitelkiant atsiradusio skirtuko Table Cell komandas

(Zr. 2.42 pav.):

CoE =% 0o th ] Fd o I B

=t B om0 « Nane = & b Lo B £ k)

Insert Insert Delete | Insert Insert Delete . Match Cell  Middle Center CellLocking  Data Format | Block Field Formula Link

Above Below Row(s)| Left Right Column(s) - [0 Edit Borders - - - Cell
Rows | Columns | Merge | Cell Styles | Cell Format Insert | Data

2.42 pav. Skirtukas Table Cell

Redaguojant lentele, galima:

Cut — perkelti;
Copy — kopijuoti;
Paste — iterpti;
Recent Input — pasirinkti vieng i§ paskutiniy vykdyty komandy;
Cell Style — parinkti, kurti, redaguoti langeliy dalies stiliy:
By Row/Column —  ciludiy / stulpeliy;
Data —  duomeny langeliy;
Header —  stulpeliy antrasc¢iy langeliy;
Title —  lentelés antrastés langeliy;

Save as New Cell Style...
Background Fill (Bt ]

Alignment v
(Top Left, Top Center, Top Right, Middle
Left, Middle Center, Middle Right, Bottom
Left, Bottom Center, Bottom Right.)
Borders... &
Locking B ~

Unlocked

Content Locked

Format Locked

Content and Format Locked

Data Format... - ~

Match Cell &
Remove All Property Overrides

Data Link... &

—  iSsaugoti nauja lentelés langeliy stiliy;
— nuspalvinti langelius pasirinkta spalva;

— lygiuoti tekstg langeliuose;

— pakeisti lentelés linijy storj ir spalva;

— pakeisti langelio apsauga:

—  atrakinti, galima keisti ir turinj, ir formata;

—  UZrakinti turinj;

— uzrakinti formata;

— langelio turinys ir formatas uzrakinti;

— pakeisti langeliy duomeny formatg;

— kopijuoti langelio teksto lygiavima, linijos storj ir spalva;
— atkurti visus nustatymus;

— sukurti paZymétos lentelés dalies s3saja;

Insert iterpti:
Block... & —  bloka;
Field... & —  lauka;
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2.11.

Formula ™ ~

formule;

(Sum, Average, Count, Cell, Equation)

Edit Text
Manage Content...
Delete Content
Delete All Contents
Columns
Insert Left nén
Insert Right P
Delete [
Size Columns Equally
Rows

c
Insert Above =&

aF
=

Insert Below

Delete

Size Rows Equally
Merge &~

All

By Row

By Column

Unmerge
Properties

Rastu (uZpildu) uzpildoma nurodyta brézinio sritis. Uzpildymui reikia parinkti rasto stiliy ir

redaguoti langelio teksta;

pakeisti langelio turinio tvarkg ir kryptj;
panaikinti pasirinktg langeliy turinj;
panaikinti visus langeliy turinius;

iterpti stulpelj pazyméto langelio kair¢je;
jterpti stulpeli paZyméto langelio deSinéje;
panaikinti pazymétus stulpelius;

suvienodinti stulpeliy plocius;

iterpti eilutg vir§ pazyméto langelio;
jterpti eilute pazyméto langelio apacioje;
panaikinti pazymétas eilutes;

suvienodinti eilu¢iy aukséius;

sujungti visus pazymétus langelius;
sujungti pazymeétas eilutes;
sujungti pazymeétus stulpelius;
padalyti langelj;

nustatyti lentelés savybes.

Objekto kontiiro uzpildymas

Sablong, nurodyti uzpildymo srit;.

mygtukg +4 Hatch skirtuko Home = grupéje Draw. Komandos parametrai nustatomi atsivérusiame

Uzpildams gauti naudojamos komandos hatch (tik uzdaram kontiirui) arba paspaudus

juostos skirtuke Hatch Creation (zr. 2.43 pav.).

[E] select

Pick Points

Boundaries ~ |

L
L
L

ANGLE

SOLID

Pattern

- Pattern ~ [E - Hatch Transparency

B2 by A el
7 Bl A B x
e A . B Use Current - ]."«ngla N
ANSITT ANSIZ2 Set Associative| Annotative Match Close
A A il None ~ 5] 2| Origin Properties * | Hatch Creation

| Properties ~ | Qrigin = | Options = 3| Close

2.43 pav. Skirtukas Hatch Creation

Objekty ar jo daliy uzpildymo komandiniy mygtuky paskirtis:

e

*| Pick Points

ﬂ

By

#
e

Grupéje Patern

Eﬁ

Select

Remove
Recreate

Pattern
B Gylayer

Mone

Set Origin

uzpildymo srities pazyméjimas, grafiniu zymekliu nurodomas bet kuris
srities tasSkas;
uzpildymo srities
apribojantys objektai;

pazyméjimas, grafiniu Zzymekliu nurodomi sritj

panaikinamos neuzpildytos sritys, esancios uzpildytos srities ribose;
uzpildyty sri¢iy atkiirimas;
rasto parinkimas;

briik$niavimo tipo, spalvos, fono spalvos, brik$niavimo linijy pasukimo
kampo, brik$niy mastelio arba atstumo tarp briik$niy linijy parinkimas;

briik$niavimo linijy pradzios tasko nurodymas;
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ﬂ Associative — briikSniavimo uzpildoma sritimi kitimo pagal redaguojamo objekto ribas
nustatymas;
::i Annotative - brﬁkén_iavimo linijy protarpiy popieriaus makete nepriklausymo nuo rodinio
mastelio nustatymas;
> Match Properties — parinkto objekto rasto veikiamajam objektui kopijavimas;
4 Create Separate — atskiry uzdary konttiry bruk$niavimy nesusiejimo nustatymas;
Hatches
Brézimo eiliSkumas: -
E% Do Not Assign: niek_o nepriskyrimo nustatymas;
%Send to Back: bre‘:%!mo V¥sq ob].ektq aPE}/CIF)Je nustatymas;
Bring to Front: brézimo visy objekty virSuje nustatymas;
g _ ’ brézimo po kontiro linija nustatymas;
' Send Behind Boundary; brézimo virs kontiiro linijos nustatymas.
L
Bring in Front of
Boundary.
UZpildymo stiliai: — uzZpildymo stiliaus parinkimas.

|
Normal Island Detection;
Outer Island Detection;

No Island Detection.
Uzpildymo stiliai (zr. 2.44 pav.):

Normal - pradedamas nuo iSorinio kontiiro link vidinio, paskui kei¢iasi neuzpildytos ir uzpildytos

idétings sritys;

Outer - pradedamas nuo iSorinio kontiro link vidinio, i§ jdétiniy sri¢iy uzpildoma tik pati

krastiné. Vidinj konttirg gali sudaryti jvairsis persidengiantys objekty konttrai;

Ignore — uzpildoma visa sritis, kurig riboja iSorinés srities kontiiras.

2.44 pav. UZpildymo stiliai
Juostos skirtuko Hatch Creation komandomis galima (zr. 2.45 pav.):

7
7

Y

)
/)

7
_

Quter Ignore

)

i

e Kkontroliuoti gradiento spalvg (Gradient Color) panaudojant vienos spalvos atspalvius (One Color)

arba dvi visiskai skirtingas spalvas (Two Color). Dialogo lange pateikiamas gradiento rasty

parinkimas;

e parinkti rasto kampg (Angle) ir, pazyméjus langelj Centered, nustatyti spalvos kitimg simetriskai

kontiiro centrui.

[E] select - Gradient =2 }Iatch Transparency
Pick Points [ Remove .n n” I I I l - TE W osi0ss 7l ]‘:‘”9|E
i GOST_WO... | GR_LINEAR [ GR_CYLIM  GR_INVCYL
R Recreate = Yellow - ]:[
Boundaries ~ | Pattern | Properties ~

)

Centered

a1
L

Associative

| Origin = |

il
£

Annotative

Options ~

B

= X
Match Close

Properties * | Hatch Editor

8| Close |

2.45 pav. Skirtukas Hatch Creation

UZpildymo gradientu sritys tokios pacios kaip ir apraSytos uzbruk$niuojant objektg arba jo

dalj.
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5 LABORATORINIS DARBAS

Tikslas. Mokéti rasyti tekstus ir jterpti lenteles, uzpildyti objekta ar uzdarus konttirus jvairiais rasto,
gradiento stiliais.

Praktinés uzduotys

1. UzZraSyKkite teksta:

a) kurio dydis 10 mm, prasidedantj taske 1 (zr. 2.46a pav.);

b) iSilgai primityvo arba dviejy tasky (2 ir 3) ekrane (zr. 2.46b pav.);

c) sutelpantj tarp tasky 1 ir 2, kurio simboliy aukstis lygus 10 mm (Zr. 2.46c pav.);

£05°3
reks . e tosko &
go 1 ir W0SK0 &

v v “(\tOS “r tu
1Kaip braizyti ZIEDA L1589 1gekst05’“ P

a) b) c)
2.46 pav. Tarp dviejy tasky uZraSytas tekstas

a) Paspausti mygtukg Single Line Al skirtuko Home = grupéje Annotation:
Specify start point of text or [Justify/Style]: nurodyti taskg 1
Specify height <0.0>: 10  {teksto aukstis}
Specify rotation angle of text <0>: I {teksto cilutés pasvirimo kampo nurodymas}

Enter text: Kaip braizyti ZIEDA
Enter text: 4

b) Paspausti mygtuka Single Line Al skirtuko Home = grupéje Annotation:

Specify start point of text or [Justify/Style]: J 1 {Justify, teksto eiluciy iSlyginimo biido parinkimas}

Enter an option [Align/Fit/Center/Middle A . {Align, tekstas iSlyginamas i3ilgai primityvo arba dviejy tasky
[Right/TL/TC/TR/IML/MC/MR/BL/BC/BR]: ekrane}

Specify first endpoint of text baseline: nurodyti taskg 2
Specify second endpoint of text baseline: nurodyti taskg 3
Enter text: 1Slygintas tekstas
Enter text: J
c¢) Paspausti mygtuka Single Line Al skirtuko Home = grupéje Annotation:
Specify start point of text or [Justify/Style]: J o {Justify, teksto eiluciy iSlyginimo biido parinkimas}
Enter an option [Align/Fit/Center/Middle
[Right/TL/TC/TR/ML/MC/MR/BL/BC/BR]: F J {Fit, tekstas i3lyginamas, jis telpa tarp dviejy tasky}
Specify first endpoint of text baseline: nurodyti taska 1

Specify second endpoint of text baseline: nurodyti taska 2
Specify height <0.0>: 10 1 {teksto aukstis}

Enter text: Tekstas tarp tasko 1 ir tasko2
Enter text:

2. UzraSykite teksta, sukire ir panaudodami naujg teksto raSymo stiliy STUDENTAS, prasidedantj
taSke 1 (Zr. 2.47 pav.).

uAwz S¥
2.47 pav. Tekstas uzradytas panaudojant nauja teksto rasymo stiliy

Teksto stiliaus parinkimas ir parametry nustatymas:

e paspausti mygtuka Text Style 7 skirtuko Home = grupéje Annotation.
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e atvertame dialogo lange Text Style paspausti komandinj mygtuka New;

e atverto dialogo lango New Text Style, lauke Style Name jrasyti naujo stiliaus varda, pvz.,
studentas, ir paspausti komandinj mygtuka OK;

e srities Font laukuose parinkti Siuos nustatymus: lauke Font Name — sriftg Times New Roman,
lauke Font Style — stiliy Bold ir lauke Height — 10 dydzio Srifta;

e srityje Effects jjungti rezimus: raSyti i$ virSaus Zemyn (Upside down), rasyti atbulai (Backwards),
(Width Factor) simboliy ploc¢io ir auks¢io santykio mastelis — 1. Lauke Oblique Angle jrasyti
simboliy pasvirimo kampa — 10;

e paspausti komandinius mygtukus Apply ir Close.

Parinkti komanda Single Line Al skirtuko Home = grupéje Annotation:

Specify start point of text or [Justify/Style]: S 1 {Style - stiliui parinkti}

Enter style name or [?7]<STUDENTAS>: studentas .J {parenkamas stilius studentas}
Specify start point of text or [Justify/Style]: nurodyti taska 1

Specify rotation angle of text <0>: 10

Enter text: Tekstas atbulas zemyn

Enter text:

3. UZrasykite teksta, kurio dydis 10 mm, prasidedantj taske 1, panaudokite komandg Multiline
Text (Zr. 2.48 pav.).
AutoCAD teksto rasymas.$
Teksto iSlygiavimas.
1. Teksto pasukimas.

2.48 pav. Tekstas uzraSytas panaudojant komanda Multiline Text

Parinkti komanda Multiline Text A skirtuko Home = grupéje Annotation:

Specify first corner: nurodyti teksta padengiancio stac¢iakampio 1 kampa
Specify opposite corner or [Height/Justify/Line
spacing/Rotation/Style/Width]: nurodyti tekstg padengiancio staciakampio 2 kampa

Atsidarius skirtukui Text Editor, tekstui raSyti skirtame langelyje raSomas tekstas ir
paspaudziamas mygtukas OK.

4. Sukurkite lentelés stiliy Lentelé (lentelés stulpeliy antrasciy teksto dydis 3 mm, lygiavimas
viduryje centre, Sriftas — Times New Roman, antraséiy stulpeliy rémeliy linijy storis 0,3 mm) ir
jterpkite j brézinj (Zr. 2.49 pav.).

= . .
w0 g Objektasl Objektas2 Perimetras, | Plotas,
— = ; ; 2
oo: &3 plotis aukitis plotis aukstis m m
] 1. 2. 3. 4, 5. 6. 7.
- 285 523
410 20 28

2.49 pav. Sukurta lentelé
Lentelés stiliaus sukirimas:

e paspausti mygtuka Table Style 2 skirtuko Home = grupéje Annotation;
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e dialogo lange Table Style paspausti mygtuka New...;
e dialogo lange Create New Table Style laukelyje New Style Name jraSyti Lentelé ir paspausti
mygtuka Continue;
o sarase Cell styles stulpeliy antras¢iy langeliai (Header):
— atvérus kortele General srityje Properties sarase Alignment nustatyti lygiavima Middle Center;

— atvérus kortele Text srityje Properties: sarase Text style paspaudus ] parinkti Times New
Roman srifta; langelyje Text height jrasyti lentelés stulpeliy antraséiy teksto dydj 3 mm;
= atvérus Borders kortele Properties srityje Lineweight saraSe parinkti stulpeliy antras¢iy rémeliy
linijy storj 0,30 mm;
e paspausti OK ir Table Style dialogo lange Close.

Lentelés jterpimas:

e paspausti Table 23 mygtuka skirtuko Home = grupéje Annotation;
e atsivérusiame dialogo lange Insert Table:
= srityje Table style sarase nurodyti sukurtg lentelés stiliy Lentelé;
= srityje Insertion options parinkti lentelés jkélimo buida: tuscia lentelé (Start from empty table);

e srityje Insertion Behavior parinkti lentelés matmeny nurodymo btidg: Specify insertion point;

e srityje Column & Row Settings nurodyti stulpeliy 7, eiluciy skaiciy 3, stulpelio plotj 20;

e srityje Set cell styles parinkti lentelés eiluéiy stilius: pirmajai (First row cell style) stulpeliy
pavadinimy stiliy (Header), antrajai (Second row cell style) — stulpeliy pavadinimy stiliy
(Header), kitoms (All other row cell styles) — duomeny (Data);

e paspausti OK mygtuka ir lentele padéti grafinéje darbo srityje.

Lentelés uzpildymas tekstu ir redagavimas:

e | atitinkamus langelius jrasyti teksta;

3
e panaikinti vieng eilutg: pazyméjus eilutg, paspausti mygtukg Delete Row(S) B skirtuke Table
Cell,
o teksta paryskinti, sulygiuoti ir skirtuke Text Editor paspausti mygtuka Close Text Editor 2<;

e pazyméti langelius, kuriuos reikia sujungti, ir paspausti mygtuka Merge Cells B~ skirtuke
Table Cell;

e pazyméjus langelj su tekstu Schema, atsiras keturios kvadratinés rankenélés. Spragteléti
rankenélg pazyméto langelio apacioje ir nuleisti ja zemyn. Langelis pasidaré aukStesnis, jame
atsirado vietos tekstui pasukti;

o tekstui pasukti vertikaliai reikia daryti taip: pazyméjus langelj ir kontekstiniame meniu parinkus
komanda Properties, atsivérusio lango grupéje Content nurodyti Text Rotation 90;

e langeliy auks¢iui ir plociui pakeisti reikia, pazyméjus langelj ir parinkus komandg Properties,
langeliuose Cell width ir Cell height jvesti tikslius matmenis;

e pazyméjus lentele ir paspaudus mygtukg Edit Borders FH skirtuke Table Cell, sgrase Lineweight

parinkti 0,30 mm linijos storj. Paspaudus savybés priskyrimo mygtuka =] (Outside Borders)
pabaigti komandg mygtuko OK paspaudimu;
e pazyméti lentelés antraStés langelius ir analogiskai pakeisti kity linijy storj j 0,30 mm.
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5. Nubraizykite du apskritimus ir lygiakrastj trikampj (Zr. 2.50a pav.). Uzpildykite objekta:
b) Normal stiliaus uzpildu (Zr. 2.50b pav.);

c) Outer stiliaus uzpildu (zr. 2.50c pav.);

d) Ignore stiliaus uzpildu (zr. 2.50d pav.).

)
)

b) Parinkti komandg Hatch skirtuko Home = grupéje Draw. Atvertame skirtuke Hatch
Creation:
e grup¢je Pattern parinkti rastg ANSI31,;

7/

2.50 pav. Ivairiais stiliais uzbruksniuoti objektai

e grupéje Properties prie mygtuko Hatch Pattern Scale =l esanCiame laukelyje jrasyti mastelio
koeficiento reikSmg¢ 2;

e grupéje Options, isskleidus sgrasg, parinkti uzpildo stiliy Normal Island Detection (uzpildoma kas
antra uzdara sritis);

e paspausti mygtuka Pick Points :
Pick internal point or [Select objects/seTtings]: _K: pazyméti objektus taske 1 {uzpildomy objekty zyméjimas}
Pick internal point or [Select objects/seTtings]: J
c) Parinkti komandg Hatch skirtuko Home = grup¢je Draw. Atvertame skirtuke Hatch
Creation:
e grupéje Pattern parinkti rasta ANSI31;

e grupéje Properties prie mygtuko Hatch Pattern Scale =l esan¢iame laukelyje jraSyti mastelio
koeficiento reikSme 2;

e grup¢je Options, isskleidus sgrasa, parinkti uzpildo stiliy Quter Island Detection (uzpildo
toliausiai objekto iSoréje esancig sritj ir ignoruoja visus uzdarus objektus);

e paspausti mygtukg Pick Points :
Pick internal point or [Select objects/seTtings]: _K: pazyméti objektus taske 1 {uzpildomy objekty Zyméjimas}

Pick internal point or [Select objects/seTtings]: J
d) Paspausti mygtukg Hatch skirtuko Home = grupéje Draw. Atvertame skirtuke Hatch
Creation:

e grupéje Pattern parinkti rasta ANSI31,

e grupéje Properties prie mygtuko Hatch Pattern Scale =l esan¢iame laukelyje jraSyti mastelio
koeficiento reikSme 2;

e grupéje Options, iSskleidus saraSa, parinkti uzpildo stiliy Ignore Island Detection (ignoruoja
uzdary objekty ribas ir uzpildo viska, kas telpa iSorinése objekto ribose);

e paspausti mygtuka Pick Points :

Pick internal point or [Select objects/seTtings]: _K: pazymeéti objektus taSke 1 {uzpildomy objekty zyméjimas}
Pick internal point or [Select objects/seTtings]: J
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6. Nubrézkite 2 susikertancius apskritimus ir uzpildykite:
a) Dbendra dviejy objekty plota (Zr. 2.51a pav.);
b) objekty plotus, pritaikydami gradiento rasta (zr. 2.51b pav.)

=
a) b)
2.51 pav. Nubraizyti ir uZpildyti objekto kontiirai

a) Parinkti komandg Hatch skirtuko Home = grupéje Draw. Atvertame skirtuke Hatch

Creation:
e grup¢je Pattern parinkti raSta ANSI31;

e grupéje Properties prie mygtuko Hatch Pattern Scale =l esan¢iame laukelyje jraSyti mastelio
koeficiento reikSme 2;

e paspausti mygtukg Pick Points :

Pick internal point or [Select objects/seTtings]: _K: nurodyti taskg 1 {uZpildomo objekty ploto Zyméjimas}
Pick internal point or [Select objects/seTtings]: J

b) Parinkti komandg Gradient ]j skirtuko Home = grupéje Draw. Atvertame skirtuke Hatch
Creation:

e grupé¢je Properties laukeliuose Gradient Colors m} parinkti dvi spalvas;
e grupéje Pattern nurodyti gradiento rasto parinktj;

e paspausti mygtukg Pick Points :

Pick internal point or [Select objects/seTtings]: _K nurodyti taskg 2
Pick internal point or [Select objects/seTtings]: nurodyti taSka 3  {uzpildomy objekty ploto Zyméjimas}
Pick internal point or [Select objects/seTtings]: J

Savarankiskos uzduotys

1. Nubraizyti (Zr. 2.52 pav.):

e dvi zalios spalvos lygiagretes, kuriy ilgis 200 mm, atstumas tarp lygiagretés linijy 5 mm,
atstumas tarp lygiagreciy 50 mm;

e tiksliai viduryje uzrasyti teksta ,,Savarankiskas darbas* (teksto dydis — 10 mm, stilius — Italic,
simboliy plocio ir auks¢io santykio mastelis 2).

I

S Savarankiskas darbas

1

2.52 pav. Nubraizytos lygiagretés ir uzraSytas tekstas

2. Nubraizyti (zr. 2.53 pav.):
e SeSiakampj, kurio krastinés 60 mm;

e raudonos spalvos astuoniakampj, kurio R=40 ir jo centras yra SeSiakampio centre;



5 laboratorinis darbas

80
e daugiakampio centre uzraSykite zodj Brézinys (tekstas zalios spalvos, dydis — 10).
L 60 ]
2.53 pav. Nubraizyti daugiakampiai ir uZradytas tekstas
3. Nubraizyti ir uzpildyti lentele tekstu (zr. 2.54 pav.).
180
o Atsakinga Zinyba |Konsultantas Dokumento tipas Dokumento statusas
= |Infor. inZ. k-dra| V.Pavardenis Techninis brézinys Mokomasis
Savininkas Rengé Antrasté Zymuo
S 5 _V:Pavardenls Brézinys Nr.1 _ 653E15005
SVK Tikrino ) o Laida| Data KalbalLapas
V.Pavardenis — IST17/2017-10-20 | It | 1/1
30 45 10 20 10_1.10

2.54 pav. Pagrindiné jrasy lentelé

. Nubraizyti (Zr. 2.55 pav.):
zalios spalvos lygiakrastj trikampj, kurio krastiné — 100 mm;
meélynos spalvos atkarpa, jungiancig 1 taska, kuris yra 56 mm kairiau ir 56 mm Zemiau uZ taska

A, ir 2 taska, kuris yra 47 mm deSiniau ir 47 mm auksciau (taskas A yra trikampio
pusiaukrastiniy susikirtimo taskas);

uzbriikSniuoti ir uzlieti objekty dalis.

©
rs}
1

2.55 pav. Nubraizyti objektai ir uzbriik§niuotos bei uzlietos jy dalys

5. Nubraizyti (zr. 2.56 pav.):

zalios spalvos lygiakrastj trikampj, kurio krastiné 60 mm;

raudonos spalvos SeSiakampius, kuriy R=40 mm, centro taSkai 1 ir 2 yra nutol¢ nuo tasko A
(trikampio vidurio taskas) atstumais, nurodytais paveiksle;

uzbruksniuoti SeSiakampiy susikirtimo kontiirg ir uZlieti trikampi, panaudojant dviejy spalvy
gradientg su spalvos kitimu.
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/a\
0 y30
O %

=
2.56 pav. Nubraizyti trikampis ir daugiakampiai, uzpildytos jy dalys

30
30

6. Iterpti lentele, panaudojant komanda Table, uzpildyti tuséius langelius pagal pirmoje eilutéje
pateikta pavyzdj (Zr. 2.57 pav.). Plotas ir perimetras matuojamas objekty, braizyty 5 uzduotyje (zr.
2.56 pav.). Teksto aukstis — 3 mm ir lentelés storesniy rémeliy linijy storis 0,30 mm.

100
5 i
= PLOTU IR PERIMETRU LENTELE
= 7‘- Objektas arba kontiuras | Plotas | Perimetras
! | 1 | Trikampis 15,6 m? 180 mm l
'
2 | Sediakampis
3 | UZbruksnivotas kontiiras
4 | T3orinis objekty kontiras i
7] 50 18 25

2.57 pav. [terpta lentelé
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TEORINE DALIS

3. BREZINIU REDAGAVIMAS

AutoCAD programoje gali buti naudojami 3 redagavimo biidai:
1. jvedus komanda, o po to nurodzius redaguojamus objektus;
2. nurodzius redaguojamus objektus, o po to jvedus komanda;
3. tiesioginis redagavimas dar vadinamas redagavimu griebtuvais (grip editing).

Objekty redagavimo komandos gali biiti jvedamos komandy ir praneSimy arba dinaminéje komandy

eilutése, arba parenkamos i§ skirtuko Home = grupés Modify (zr. 3.1 pav.).

Redagavimo komandos:

() Rotate +~Tim -
©g Copy Ak Mirror (] Fillet - 50
[y Stretch 5] Scale B8 Aray -

b ;
+o+ Move

® . DE R
ED| e - & E’_\ ﬂ T
Modify

3.1 pav. Objekty redagavimo skirtukas Modify

Erase ¢ —  pazyméty objekty panaikinimas;

Copy S — nurodyty objekty kopijavimas;

Mirror 4k —  simetrinés objekto kopijos sukirimas;
Offset €& —  objekto paslinkto kontiiro kopijos sukiirimas;
Array... B8 —  objekto kopijy masyvo sukiirimas;

Move *&* —  objekty perkélimas;

Rotate O —  objekty pasukimas;

Scale &l —  objekty dydZio keitimas;

Stretch [ -
Lengthen « -

objekty istempimas;
objekty ilgio keitimas;

Trim ¥ —  objekty kontury daliy uz sankirtos su kitais objektais nukirpimas;
Extend ~ —  objekty kontury daliy iStempimas iki kito nurodyto objekto;

Break at Point = - objekto kontiiro perkirpimas nurodytame taske;

Break [ —  objekto kontiiro dalies i8kirpimas;

Join + —  vieno tipo objekty sujungimas;

Chamfer ] —  nuozulnus objekty briauny nupjovimas;

Fillet CJ —  objekty briauny suapvalinimas;

Blend Curves 7+ - objekty (polilinijy, atkarpy, lanky, splainy) sujungimas sklandZia kreive;
Explode ‘&7 —  sudétinio objekto i§skaidymas.

Draworder & - -
Edit Hatch & -
Edit Polyline £ -
Edit Spline & -
Edit Array B

Set to ByLayer -

objekty brézimo eiliSkumo keitimas;
uzpildymo redagavimas;

polilinijy redagavimas;

splainy redagavimas

objekto kopijy masyvo redagavimas;

pazyméty objekty savybiy priskyrimas savybéms, nustatytoms sluoksniuose;
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Change Space L) — objekty perkélimas i§ modelio j popieriaus erdve ar atvirksciai;

Align = — paZyméty objekty lygiavimas;

Reverse — — atvirkstinis objekty (linijos, polilinijos, splaino, spiralés) krypties
pakeitimas;

Copy Nested Objects %, —  jterpty objekty kopijavimas (leidZia kopijuoti atskirus objektus i§ bloko);

Delete Duplicate Objects A- persidengianciy objekty naikinimas.

3.1. Objekty redagavimas griebtuvais

Objektus redaguojant griebtuvais, galima perkelti, kopijuoti, pasukti, iStempti, pakeisti dyd;j ir
gauti veidroding kopijg (zr. 3.2 pav.).

Sisteminiais kintamaisiais galima keisti griebtuvy parametrus: jjungti arba iSjungti griebtuvy
aktyvuma (grips: =0 i§jungta / =1 jjungta); pakeisti griebtuvy kvadratéliy dydj (gripsize); pakeisti
griebtuvo spalva (gripcolor). Sisteminius kintamuosius galima keisti jvedus komandas komandy

eilutéje arba spusteléjus darbo srityje deSinjji pelés klavisg ir konteksto meniu parinkus komanda

Options, atvertoje korteléje Selection pazyméjus atitinkamus laukelius.

‘Specify stretch point or Hm =86 3 Meve

-3 Bl Seale

3.2 pav. Objekty redagavimas griebtuvais
Objekto redagavimo griebtuvais eiga:

e pazyméti objekta (keliuose tam tikruose objekto taskuose atsiranda tus¢iaviduriai
kvadratéliai);

e spragteléti pele ties vienu kvadratéliu, kuris po to uZzsipildo vientisa spalva, arba grafinj
zymeklj pastimus ant kvadratélio lukteléti, kol pasikeis griebtuvo spalva;

e spaudinéjant klavisg <Enter>, galima pasirinkti redagavimo komanda (Zr. komandy eilutéje):
stretch (iStempti), move (perkelti), copy (kopijuoti), rotate (pasukti), scale (pakeisti mastelj),
mirror (atspindéti) arba, pasikeitus griebtuvo spalvai, atvertame konteksto meniu (spragteléjus
desinjjj pelés klavisa) parinkti komanda;

e tempti pele iStisine spalva uzpildyta kvadratél] reikiama kryptimi arba nurodyti komandy

eilutéje raginamus pateikti duomenis.

3.2. Objekty perkélimas, kopijavimas, pasukimas, ilgio ir dydzio keitimas

Objekty perkélimas

I kitg vietg objektai perkeliami jvedus komanda move komandy eilutéje arba parinkus skirtuko
Home = grupéje Modify = komanda Move “*. Komandoje pazymimi perkeliami objektai ir
nurodomi du vadinamieji baziniai taskai, kurie apibrézia perkélimo vektoriy:

Select objects: pazyméti perkeliamus objektus
Select objects: |
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Specify base point or [Displacement] <Displacement>: nurodyti perkeliamy objekty rinkinio bazinio tasko
koordinates
Specify second point or <use first point as displacement>:nurodyti perkélimo vietg — naujas bazinio tasko
koordinates
Perkelti objektus is kity bréziniy galima standartinémis Windows priemonémis — komandomis

Cut ir Paste per laikino saugojimo sritj.

Objekty kopijavimas
Kopijuojant sukuriamos ir j kitg vieta kopijuojamos pazyméty objekty kopijos. Kopijuoti
galima jvedus komanda copy komandy eilutéje arba parinkus skirtuko Home = grupéje Modify =
komanda Copy &:
Select objects: pazyméti kopijuojamus objektus
Select objects: .1 {objekty rinkinio Zyméjimo pabaiga}
Specify base point or [Displacement/mOde] <Displacement>: nurodyti kopijuojamy objekty rinkinio
bazinio tasko koordinates
Specify second point or [Array] <use first point as displacement>: nurodyti kopijavimo vieta — naujas

bazinio taSko koordinates
Specify second point or [Array/Exit/Undo] <Exit>: J

Kopijuoti objektus i§ kity bréziniy galima standartinémis Windows priemonémis — per laikino
saugojimo sritj Copy, Paste ir Paste Special komandomis.

Objekty pasukimas
Komanda rotate komandy eilutéje arba skirtuko Home = grupéje Modify = komanda

Rotate O pasuka pazymetus objektus nurodytu kampu apie sukimo centra:

Select objects: pazyméti pasukamus objektus
Select objects: |

Specify base point: nurodyti sukimo centrg

Specify rotation angle or [Copy/Reference] <0>: jvesti pele paspaudus arba skaitine reikSme
{sukimo kampo dydis laipsniais}

Komandos parametrai:
Copy — pasukimas kopijuojant;
Reference — pasukimas, kai sukimo kampo reik§mé gaunama i§ nurodyto galinio kampo atémus nurodyta
pradinj kampa.

Liniju ir lanky ilgio keitimas
Linijy ir lanky ilgio keitimui skirta komanda lengthen komandy eilutéje arba skirtuko Home
— grupéje Modify = komanda Lengthen «:

Select an object or [Delta/Percent/Total/Dynamic]: pazyméti objekta {parodo esama ilgj ir lanko kampa}, parinkti
komandos parametra
 {komandos pabaiga}

Komandos parametrai:

Delta — pakeicia objekto ilgj nurodytu ilgiu nuo pasirinkto objekto galutinio tasko (arCiausiai prie
pasirinkimo tasko). Teigiama ilgio reikSmé pratesia objekts, neigiama — sumazina. Pakei¢ia
pasirinkto lanko kampa nurodytu kampu;

Percent — pakeicia objekto ilgj nurodytais procentais nuo jo bendro ilgio. Pakei¢ia lanko kampa nurodytu
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procentu nuo pasirinkto viso kampo lanko;

Total — nustato pasirinkto objekto ilgj ir nurodo suminj absoliuty ilgj nuo fiksuoto galinio tasko.
Nustato pasirinkto lanko kampa ir nurodo suminj kampa;

DYnamic - pakeicia objekto ilgj ir nurodo ilgj tiesiogiai grafinéje darbo srityje. Pakeicia lanko kampg ir
nurodo kampg tiesiogiai grafinéje darbo srityje.

@ Pailginami tik atviri objektai.

Objekty mastelio keitimas
Komanda scale komandy eilutéje arba skirtuko Home = grupéje Modify = komanda Scale

Bl keitia pazyméty objekty mastelj, kai jvedamas mastelio koeficientas ir bazinis taskas, kurio
atzvilgiu keic¢iamas mastelis:

Select objects: pazyméti objektus

Select objects: |

Specify base point: nurodyti mastelio bazinj taska

Specify scale factor or [Copy/Reference] <1.0000>: nurodyti mastelio koeficientg

Komandos parametrai:
Copy — mastelio keitimas kopijuojant;
Reference - santykinis mastelio koeficiento nurodymas, kai koeficiento reik§mé gaunama
padalijus nurodytg galinj ilgj i$ nurodyto pradinio ilgio.

3.3. Objekty naikinimas ir jy fragmenty trynimas
Objekty naikinimas
PaprasCiausias buidas objektams panaikinti — juos pazyméti, tada paspausti klavisg <Delete>.

Brézinio objektams naikinti skirta komanda erase komandy eilutéje arba skirtuko Home = grupéje

Modify = komanda Erase ¢ :

Select objects: pazymeti naikinamus objektus
Select objects: .1 {objekty rinkinio nurodymo pabaiga}

Komandos parametras Last — paskutiniojo nubraizyto objekto naikinimas.

Objekty fragmenty trynimas pagal taskus

Komanda break komandy eilutéje arba skirtuko Home = grupéje Modify = komanda Break
[T leidzia istrinti objekto fragmentus tarp dviejy nurodyty tasky, objektas kartu dar ir padalijamas.
Trynimo kryptis sutampa su nustatyta kampy matavimo tvarka — dazniausiai prie$ laikrodzio rodykle.
Priklausomai nuo pasirinkty parametry, objektas gali biiti nutrauktas be trynimo arba iStrinant
atkarpos, apskritimo, polilinijos, elipsés, kreivés ar spindulio fragmenta:

Select object: pazyméti objekta, kurio fragmenta reikia nutrinti
Specify second break point or [First point]: nurodyti kitg fragmento taska

Komandos parametras First — trinamo fragmento nurodymas jo dviejy galiniy tasky koordinatémis.
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Skirtuko Home = grupéje Modify = komanda Break at Point ™ naudojama tada, kai

objekto kontiirg reikia perskirti objekto Zymejimo vietoje.

Objekto fragmenty trynimas pagal ribas
Komanda trim komandy eilutéje arba skirtuko Home = grupéje Modify = komanda Trim

7 iStrina objekty fragmentus iki trynimo riby, kuriomis daZniausiai biina tiesiy atkarpos, lankai,
apskritimai, polilinijos:

Select objects or <select all>:  pazyméti trynimo ribas

Select objects: J

Select object to trim or shift-select to extend or pazyméti objekta, kurio fragmentus reikia istrinti
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]:

Select object to trim or shift-select to extend or I (trynimo riby rinkinio nurodymo pabaiga}
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]:

Komandos parametrai:

Project — trynimo rezimas, kai trynimo riba nustatoma i$ objekto linijy sankirty projekcijoje;

Fence — trynimo rezimas, kai objektai pazymimi kertancia linija;

Crossing — trynimo rezimas, kai objektai pazymimi kertan¢iu langu;

eRase — objekty panaikinimas;

Edge — sankirtos paieskos rezimo nustatymas: trynimas pagal menama testing linija (Extend) arba
pagal faktine sankirtg (No extend);

Undo — trynimo atSaukimas.

@ Kai pazymétas objektas nesusikerta né su viena i§ trynimo riby, pateikiamas informacinis

praneSimas: Object does not intersect an edge.

3.4. Lygiagretus objekty kopijavimas

Lygiagretus objekty kopijavimas nurodytu atstumu
Komanda offset komandy eilutéje arba skirtuko Home = grupéje Modify = komanda Offset

& lygiagreciai kopijuoja objektus nuodytu poslinkiu ar i nurodyta taska, tuo pat metu iSsaugodama
Jy orientacija:

Current settings: Erase source=No Layer=Source OFFSETGAPTYPE=0

Specify offset distance or [Through/Erase/Layer] <1.0000>: nurodyti kopijavimo poslinkio dydj
Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: pazymeéti kopijuojamg objekta

Specify point on side to offset or nurodyti bet kurj taska kopijavimo i kaire, i desing, aukS¢iau ar Zemiau nuo
[Exit/Multiple/Undo] <Exit>: vietos kryptimi paZyméto objekto}

Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/Undo] <Exit>: _

Komandos parametrai:
Through - nurodomas taskas, kuris pateks j objekta ji lygiagreciai nukopijavus;
Erase — panaikinamas kopijuojamas objektas;
Layer — nurodomas sluoksnis.
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6 LABORATORINIS DARBAS
Tikslas. Mokéti perkelti, kopijuoti, pasukti, keisti objekty ilgj ir dydj, naikinti brézinio objektus, trinti
objekto fragmentus, kopijuoti objektus lygiagreciai.
Praktinés uzduotys

1. Nubraizykite dvi 100 mm ir 60 mm atkarpas ir staciakampj, kurio krastinés 60 mm ir 40 mm
(zr. 3.3a pav.). Atkarpas perkelkite taip, kaip pavaizduota 3.3b paveiksle.

-
1 3

a) b)
3.3 pav. Nubraizyti ir perkelti objektai

Paspausti mygtuka Move “* skirtuko Home = grupéje Modify:
Select objects: pazyméti perkeliama objektg (t. y. atkarpg)
Select objects: _J
Specify base point or [Displacement]nurodyti atkarpos galinj taska 1, panaudojant Endpoint trauka
<Displacement>:
Specify second point or <use nurodyti stac¢iakampio kampa taske 3, panaudojant Endpoint trauka
first point as displacement>:

Paspausti mygtuka Move *¥* skirtuko Home = grupéje Modify:

Select objects: pazyméti perkeliamg objekta (t. y. atkarpa)
Select objects: _J

Specify base point or nurodyti atkarpos vidurinj taska 2, panaudojant Midpoint trauka
[Displacement] <Displacement>:

Specify second point or <use first nurodyti statiakampio kampg taske 4, panaudojant Endpoint trauka
point as displacement>:

2. Nubraizykite staciakampj, apskritimg ir atkarpg (Zr. 3.4a pav.). Jj nukopijuokite 3
egzemplioriais, deSiniojo apatinio kampo koordinates perkeldami j taska 2 (33 mm j deSing ir 66
mm auks$¢iau nuo tasko 1), j taska 3 (atkarpos vidurio taskas) ir taskg 4 (atkarpos pabaigos taskas)

(zr. 3.4b pav.).
SU 100
==
1 | 100 T = 1 3 4

a) b)
3.4 pav. Nubraizyti ir perkopijuoti objektai

50

Paspausti mygtukg Copy “S skirtuko Home = grupéje Modify:

Select objects: pazyméti staGiakampj.
Select objects: |

Specify base point or [Displacement] <Displacement>: nurodyti taska 1 {bazinio tasko nurodymas}
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Specify second point or <use first point as displacement>: 33 66 . ttasko 2 koordinaciy nurodymas}
Specify second point or [Exit/Undo] <Exit>: nurodyti taska 3

Specify second point or [Exit/Undo] <Exit>: nurodyti taskg 4

Specify second point or [Exit/Undo] <Exit>:

3. Nubraizykite objekta (zr. 3.5a pav.), pasukite 100 laipsniy kampu (zr. 3.5b pav.), kampu,
nurodytu staCiakampio kraStinés atzvilgiu kopijuojant objekta (zr. 3.5C pav.), ir pakeiskite
mastelj: mastelio koeficientas 0.5 (zr. 3.5d pav.).

100
3
2
[}
=
o &
< oLZ) \‘QQ/
1 = = =
8ot \
a) b) c) d)
3.5 pav. Nubraizyti, pasukti ir sumaZinti objektai

b) Parinkti komandg Rotate O skirtuko Home = grupéje Modify:

Select objects:pazymeéti pasukamus objektus

Select objects: |

Specify base point: nurodyti taskg 1 {sukimo centras}

Specify rotation angle or [Copy/Reference]: -100 I {sukimo kampo dydis laipsniais}
c) Parinkti komandg Rotate O skirtuko Home = grupéje Modify:

Select objects:pazymeéti pasukamus objektus

Select objects: |

Specify base point: nurodyti taskg 1 {sukimo centras}

Specify rotation angle or [Copy/Reference]: C J  {kopijos sukiirimo parinktis}

Rotating a copy of the selected objects.

Specify rotation angle or [Copy/Reference]: R d  {kampo nurodymo kity objekty atzvilgiu parinktis}

Specify the reference angle: nurodyti taska 1  {kampa nurodangios atkarpos taskas — atkarpos galo taskas}

Specify second point: nurodyti taSka 2 {kitas kampa nurodanios atkarpos tadkas — lanko vidurio taskas}

Specify the new angle or [Points] <90>: nurodyti taska 3 { naujas kampa nurodangios atkarpos taskas}

d) Parinkti komanda Scale BJ skirtuko Home = grupéje Modify:

Select objects: pazyméti objektus
Select objects: |

Specify base point: nurodyti taskg 1 {mastelio keitimo centras}
Specify scale factor or [Copy/Reference] <1.0000>: 0.5 J {mastelio koeficientas}

4. Nubraizykite atkarpas ir lankg (zr. 3.6a pav.). Pakeiskite objekty ilgius ir kampg (Zr. 3.6b pav.).

% 8
20
148
a) b)

3.6 pav. NubraiZyti objektai ir pakeisti jy ilgiai
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Parinkti komanda Lengthen " skirtuko Home = grupéje Modify:

Select an object or [Delta/Percent/Total/Dynamic]: de . {komandos parametras delta}
Enter delta length or [Angle] <0.0000>:20 .J {nurodomas ilgio intervalas}

Select an object to change or [Undo]: pazymima atkarpa taske 1

Select an object to change or [Undo]: pazymima atkarpa taske 2

Select an object to change or [Undo]: 1 {komandos pabaiga}

Parinkti komanda Lengthen " skirtuko Home = grupéje Modify:

Select an object or [Delta/Percent/Total/Dynamic]: de 1 {komandos parametras delta}
Enter delta length or [Angle] <0.0000>: -20 .1 {nurodomas ilgio intervalas}

Select an object to change or [Undo]: pazymima atkarpa taske 3

Select an object to change or [Undo]: pazymima atkarpa taske 4

Select an object to change or [Undo]: .1 {komandos pabaiga}

Parinkti komanda Lengthen <" skirtuko Home = grupéje Modify:

Select an object or [Delta/Percent/Total/Dynamic]: T .J{komandos parametras total}
Enter delta length or [Angle] <0.0000>: A .I{komandos parametras angle}

Specify total angle <57>:180 1 {bendras kampas}

Select an object to change or [Undo]: pazymimas lankas taske 5

Select an object to change or [Undo]: . {komandos pabaiga}

5. Nubraizykite 2 apskritimus (R=10 mm ir R=40 mm) ir atkarpg (zr. 3.7a pav.). Panaikinkite
apskritima, kurio spindulys 10 mm. IStrinkite apskritimo ir atkarpos fragmentus tarp tasky 1 ir 2,
kurie nurodomi atsitiktinai (Zr. 3.7b pav.).

b)
3.7 pav. NubraiZyti objektai ir panaikintos jy dalys

PaprasCiausias buidas objektams panaikinti — juos pazyméti, tada paspausti klavisg <Delete>.
Parinkti komanda Erase ¢ skirtuko Home = grupéje Modify:

Select objects: pazyméti apskritimg
Select objects: .1 {objekty rinkinio nurodymo pabaiga}

Apskritimo fragmentui itrinti parinkti komanda Break [J skirtuko Home = grupéje Modify:

Select object: pazymeéti apskritima bet kuriame taske
Specify second break point or [First point]: F I {pirmasis fragmento taskas, F — First }

Specify first break point: nurodyti taskg 1, panaudojant traukg Nearest
Specify second break point: nurodyti taska 2, panaudojant trauka Nearest
Apskritimo fragmentui istrinti parinkti komanda Break 7 skirtuko Home = grupéje Modify:

Select object: pazyméti atkarpg taske 1
Specify second break point or [First point]: nurodyti taskg 2, panaudojant traukg Nearest
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6. Nubraizykite objektus (zr. 3.8a pav.), nutrinkite objekto fragmentus (zr. 3.8b pav.).

1
@\76‘3 ‘ m ‘
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a) b)

3.8 pav. Nubraizyti objektai ir panaikinti jy fragmentai

b) Parinkti komanda Trim 7 skirtuko Home = grupéje Modify:

Select objects or <select all>: .1 {pazymimi visi objektai}

Select object to trim or shift-select to extend or pazyméti apskritimg taske 1 {nurodomi objektai, kuriy
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo] : fragmentai trinami’}
Select object to trim or shift-select to extend or pazyméti apskritimg taske 2
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]:

Select object to trim or shift-select to extend or pazymeéti atkarpg taske 3
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]:

Select object to trim or shift-select to extend or pazyméti atkarpg taske 4
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]:

Select object to trim or shift-select to extend or pazymeéti atkarpg taske 5
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]:

Select object to trim or shift-select to extend or pazymeéti atkarpg taske 6
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]:

Select object to trim or shift-select to extend or  pazyméti atkarpg, taske 7
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]:

Select object to trim or shift-select to extend or pazyméti atkarpg, taske 8
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]:

Select object to trim or shift-select to extend or  pazyméti atkarpa, taske 9
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]:

Select object to trim or shift-select to extend or |
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]:

7. NubrézZkite kvadratg, kurio krastinés ilgis 20 mm. Jj lygiagreciai perkopijuokite 10 mm
poslinkiu (Zr. 3.9 pav.).

20

o
{-(|[O

3.9 pav. Nubraizytas ir lygiagreciai perkopijuotas objektas

Parinkti komanda Offset € skirtuko Home = grupéje Modify:

Current settings: Erase source=No Layer=Source OFFSETGAPTYPE=0
Specify offset distance or [Through/Erase/Layer] <1.0000>:

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: pazyméti kopijuojamag objekta

Specify point on side to offset or nurodyti bet kurj taska kopijavimo vietos kryptimi (j kaire, j deSing,
[Exit/Multiple/Undo] <Exit>:  auks¢iau ar Zemiau nuo pazyméto objekto)

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: pazyméti kopijuojamg objekta

Specify point on side to offset or nurodyti bet kurj taska kopijavimo vietos kryptimi (j kaire,  deSing,
[Exit/Multiple/Undo] <Exit>:  auks¢iau ar Zemiau nuo pazyméto objekto)

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: pazyméti kopijuojamg objekta

10 J {kopijavimo poslinkio dydis}
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Specify point on side to offset or nurodyti bet kurj taska kopijavimo vietos kryptimi (j kaire, j deSing,
[Exit/Multiple/Undo] <Exit>:  auk$¢iau ar Zemiau nuo pazyméto objekto)
Select object to offset or [Exit/lUndo] <Exit>: pazyméti kopijuojamg objekta
Specify point on side to offset or nurodyti bet kurj taska kopijavimo vietos kryptimi (j kaire, j deSing,
[Exit/Multiple/Undo] <Exit>:  auks¢iau ar Zemiau nuo pazyméto objekto)

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: |

Savarankiskos uzduotys

1.

Nubrézti atkarpa per du taskus, kuriy koordinatés (50,200) ir (250,200). Tada paSalinti linijos
dalj nuo tasko (60,200) iki tasko (100,200) ir dalj nuo tasko (150,200) iki tasko (180,200) (zr. 3.10

pav.).

€, S = <)
(50,200) (250,200) (50,200) (250,200)

3.10 pav. NubraiZytos atkarpos ir panaikintos jy dalys

Nubraizyti du apskritimus: vieno centras (80,80), spindulys 40, antro (130,80), spindulys 30.

a) panaikinti gautos figtros viduryje esanéius lankus (Zr. 3.11a pav.);

b) iS gautos figtros padaryti ménulio del¢ia, paskui priespilnj (zr. 3.11b pav.);

C) nubréZti tiesg, kuri Kirsty priespilnj, pasalinti virSuting jo dalj virs tiesés, pasalinti tiesés dalis
uz ménulio (zr. 3.11c pav.).

3@,@?,%3@

3.11 pav. Nubraizyti apskritimai ir nauji objektai suformuoti naudojant Trim komanda

Nubraizyti atkarpas ir lankg (zr. 3.12a pav.). Pakeisti atkarpy ilgius ir lanko kampg
(Zr. 3.12b pav.).

10
20 20 — _10 f
!
W= | &
100
a) b)

3.12 pav. Nubraizyti objektai ir pakeisti jy ilgiai

Nubraizyti objekta (zr. 3.13a pav.) ir paredaguoti panaudojant redagavimo komandas
(zr. 3.13b pav.). Pakeisti mastelj, kai koficientas lygus 0.7 (zr. 3.13c pav.).

8 25 220
| e —
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3 i
il | R5
S {\ |
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a) b) c)

3.13 pav. Nubraizyti ir paredaguoti objektai
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5. Nubraizyti elips¢ pagal pateiktg veiksmy seka (Zr. 3.14 pav.):

a) nubraizyti apskritima ir jame asis;

b) nubraizyti izometrines asis, kurios nuo horizontalés nutolusios 30°

C) nubraizyti lankus, kuriy centrai taskuose 1 ir 2, pradzios ir galo taskai yra izometriniy asiy ir
apskritimo susikirtimo taskai;

d) nubrézti apskritimg, kurio spindulys yra atstumas tarp esamo apskritimo centro ir lanko vidurio
tasko;

e) nubraizyti atkarpas, jungiancias 1 ir 2 taskus su nubrézto apskritimo ir x asies susikirtimo
taskais;

f) pratesti atkarpas ir lankus iki jy susikirtimy;

g) nubraizyti lankus elipsés galuose.

3.14 pav. NubraiZyta elipsé
6. Nubraizyti skirtingy padéc¢iy apskritimy izometrines projekcijas (zr. 3.15 pav.).
Projekcijoms braizyti jjungiamas izometrinis rezimas: biisenos juostoje paspausti jungiklj
Isometric Drafting N 7. Komanda Isoplane (F5) leidzia parinkti braizymo plokStumg ir ja
atitinkancia koordinadiy asiy padéti (Left N — Kkairiosios plok&tumos parinkimas; Top ~<—

horizontaliosios plokstumos parinkimas; Right 4~ — desiniosios plok§tumos parinkimas).

3.15 pav. Nubraizytos apskritimy izometrinés projekcijos
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TEORINE DALIS

3.5. Linijy ir lanky pratesimas iki ribos ir brézinio sri¢iy iStempimas

Linijy ir lanky pratesimas iki paZymétos ribos
Linijoms ir lankams pratesti iki pazyméto objekto skirta komanda extend komandy eilutéje

arba mygtukas Extend ~7 skirtuko Home = grupéje Modify:

Current settings: Projection=UCS, Edge=None

Select boundary edges ...

Select objects or <select all>: pazyméti objektus, iki kuriy reikia pratgsti
Select objects: . {objekty Zyméjimo pabaiga}

Select object to extend or shift-select to trim or pazyméti objektus, kuriuos reikia pratgsti
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo]:

Komandos parametrai:

Fence — pazyméti kertanciaja linija;
Crossing — pazyméti kertanciu langu;
Project — pazyméti projekcija;

Edge — pazyméti briaung;

Undo — atSaukti pailginimo veiksma.

@ Pratesiami tik tie objektai, kuriy tasa gali turéti sankirtg su pazymétu objektu.

Pazymeéty bréZinio sriciy iStempimas

Komanda stretch komandy eilutéje arba mygtukas Stretch [ skirtuko Home = grupéje
Modify iStempia / perkelia pazymétas brézinio sritis j kitg vieta, iSsaugomi rySiai su likusiomis
brézinio dalimis. IStempiamai / perkeliamai sri¢iai pazyméti naudojamas kertantysis langas (Crossing
window) arba kertantysis daugiakampis (Crossing Polygon). Objektai, visiSkai telpantys j pazyméta
srit], perkeliami kaip ir komanda move. Atkarpos, lankai ir polilinijos segmentai, kertantys pazymeta
sritj, yra iStempiami perkeliant apréminancio lango viduje esancius taskus j kitg vieta. Tokiu atveju
galiniai taskai, esantys uz pazymeétos srities riby, nekeic¢iami.
Komanda kvie¢iama:

Select objects to stretch by crossing-window or crossing-polygon...

Select objects: C  {Crossing window — kertantysis langas}
Specify first corner: nurodyti pirmajj kertancio lango kampa

Specify opposite corner: nurodyti priesingg kertancio lango kampa

Select objects:  {objekty zyméjimo pabaiga}

Specify base point or [Displacement] <Displacement>: nurodyti pazyméty objekty rinkinio pradinés
padéties bazinj taska

Specify second point or <use first point as displacement>: nurodyti pazyméty objekty rinkinio naujos
padéties bazinj taska

3.6. Objekty sujungimas, apvalinimas ir nuozulnus briauny nupjovimas

Objekty sujungimas

Komanda join galima sujungti atkarpas, polilinijas, lankus, elipsinius lankus ar splainus.
Atkarpos sujungimas galimas tik tuo atveju, jei pazymétos atkarpos yra vienoje tieséje. Lanky
sujungimas jmanomas, kai lankai yra jsivaizduojamo apskritimo dalys. Prie polilinijos galima
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prijungti atkarpas, polilinijas ar lankus. Sujungimo komanda join jvedama komandy eilutéje arba
paspaudus Join + mygtuka skirtuko Home = grupéje Modify:

Select source object: pazyméti objekta, kurj reikia sujungti
Select lines to join to source: 1 found {objekto Zzyméjimo pabaiga}

Select lines to join to source: paZzyméti objekta, su kuriuo reikia sujungti
1 line joined to source A

Komanda blend galima sujungti pazymétus objektus (atkarpas, polilinijas, lankus, elipsinius
lankus ar splainus) sklandZia kreive. Sujungimo komanda blend jvedama komandy eilutéje arba

paspaudus mygtuka Blend Curves ™ skirtuko Home = grupéje Modify:

Continuity = Tangent
Select first object or [CONtinuity]: ~ paZyméti objekta, kurj reikia sujungti
Select second object: pazymeti objekta, su kuriuo reikia sujungti

Objekty apvalinimas

Komanda fillet komandy eilutéje arba skirtuko Home = grup¢je Modify = komanda Fillet
4 sujungia lanku du apskritimus, du lankus, atkarpg ir apskritima, atkarpg ir lanka arba apskritimg ir
lanka, tieses, spindulius, elipses. Lanko spindulys gali biiti nurodytas anksc¢iau. Jeigu spindulys lygus
nuliui, linijos ne apvalinamos, o pratgsiamos / nukertamos iki jy sankirtos. Apvalinant lankus ir
apskritimus galimi keli apvalinimo variantai. Parenkamas lankas, kurio galiniai taSkai artimesni
apvalinimo objekty pazyméjimo vietoms. Galima apvalinti dvi lygiagreias atkarpas, tieses ir
spindulius. Apvalinimo spindulys tokiu atveju turi biti lygus atstumui tarp linijy.

Jeigu abi apvalinamos atkarpos yra skirtinguose sluoksniuose, tai apvalinimo lankas
formuojamas veikiamajame sluoksnyje. Komanda veikia dviem etapais: pirmame etape parenkamas
apvalinimo spindulys arba kiti parametrai, antrame etape braizomas apvalinimas:

Current settings: Mode = TRIM, Radius = 0.0000 R parinkti apvalinimo spindulio nurodymo
Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple]: parametra

{radius — spindulio nurodymas, radiusO — nulinis spindulys}
Specify fillet radius <0.0000>: jvesti apvalinimo spindulj

Paspausti Fillet al mygtukg skirtuko Home = grupéje Modify:
Current settings: Mode = TRIM, Radius = 10.0000
Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple]: pazyméti vieng apvalinimo objekta
Select second object or shift-select to apply corner: pazymeéti kitg apvalinimo objektg

Komandos parametrai:

Radius — nurodo apvalinimo lanko spindulj;

Radius 0 nurodo apvalinimo lanko nulinj spindulj;

Polyline apvalina visus polilinijos kampus;

Trim — iStrina paZymétas briaunas iki apvalinimo lanko galy;
No Trim neistrina pazymeéty briauny;

Multiple daugkartinio apvalinimo reZimas.

@ Jeigu apvalinimas nejmanomas dél netinkamai parinkto apvalinimo spindulio dydzio, pateikiamas
informacinis praneSimas: Radius is too large.
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NuoZulnus objekty briauny nupjovimas
Komanda chamfer komandy eilutéje arba skirtuko Home = grupéje Modify = komanda

e y . .
Chamfer (] brézia nuozulnumus briauny sankirtoje.

(TRIM mode) Current chamfer Distl = 0.0000, Dist2 = 0.0000 D {parinkti nuozulnumy atstumy
Select first line or [Undo/Polyline/Distance/Angle/Trim/mEthod/Multiple]: nurodymo parametra}

Specify first chamfer distance <0.0000>:  jvesti pirmojo nuoZzulnumos atstumo dydj

Specify second chamfer distance <0.0000>: jvesti antrojo nuozulnumos atstumo dydj

Select first line or

[Undo/Polyline/Distance/Angle/Trim/mEthod/Multiple]: pazyméti vieng atkarpg nuozulnumui

Select second line or shift-select to apply corner or paZzyméti kita atkarpg nuozulnumui
[Distance/Angle/Method]:

Komandos parametrai:

Polyline - bréziamos polilinijos nuozulnumos;
Distance — nurodo nuozulnumy atstuma;

Angle — nurodo nuoZulnumos kampa;

Trim — iStrina i$sikiSancias dalis;

mEthod  — pakeicia nuozulnumo brézimo metoda;
Multiple - daugkartinio nuozulnumo brézimo rezimas.

3.7. Objekto atspindzio sukarimas

Komanda mirror sukuria pazyméto objekto atspindj. Ivedus komanda, reikia nurodyti
atspindzio asj ir atspindzio buidg — i§saugoti atspindétus objektus ar juos iStrinti.
Atspindys atliekamas, paspaudus Mirror i mygtuka skirtuko Home = grupéje Modify:

Select object: pazymeéti atspindimus objektus
Select object:

Specify first point of mirror line:  nurodyti vieng atspindZzio asies taska
Specify second point of mirror line:  nurodyti kita atspindzio aSies taska
Erase source objects? [Yes/No] <N>: nurodyti atspindzio biidg: N arba I — i$saugoti, Y — istrinti

3.8. Kopijuy masyvo sudarymas ir redagavimas

Dar viena kopijavimo komanda array leidzia kopijavimo biuidu sukurti kopijy masyva,
iSdéliotg apskritimo (Polar Array), staciakampio (Rectangular Array) arba nurodytos trajektorijos
(Path Array) forma.

Objekty kopiju sta¢iakampis masyvas sudaromas paspaudus mygtukg aa Rectangular
Array skirtuko Home = grupéje Modify:

Select objects:  pazyméti objektus
Select objects: 1 {uzbaigiamas Zyméjimas}

Atsivérusioje objekty kopijy staciakampio masyvo skirtuko juostoje jvedami komandos

parametrai (zr. 3.16 pav.):

Columns It — nurodyti atstumg tarp kopijy kiekvienoje eilutéje;
Between i1 — nurodyti atstumus tarp stulpeliy;
Total fob — nurodyti bendrg stulpeliy atstuma,

Il

— nurodyti atstuma tarp kopijy eiluciy;

b=

Rows =
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Between =z — nurodyti atstumus tarp eiluéiy;

Total ! — nurodyti bendra eiluciy atstuma;

Grupé Levels — nurodyti 3D masyvy lygj ir intervalus;

Associative 50 — susieti objekto kopijas;

Base point = — nurodyti bazinj taska;

Close Array =4 — uzverti skirtuko juostg (baigti darbg su komanda).

“ clumns: % OWSs: EVEls o
o Pl]nm 1 ;R 3 & Level 1 EE IE!E 3¢
(| 0on Between: |60 =z Between: 60 % Between: 1 Acsociati .
Rectangular —t - ssociative| Base Point C.Iose
oo Total: 180 gI Total: 120 %I Total: 1 Array

Type | Columns | Rows = | Levels | Properties | Close |

3.16 pav. Objekty kopijy sta¢iakampio masyvo skirtuko juosta

Komandai uZbaigti spaudZziamas mygtukas Close Array arba klaviatiroje paspaudZiamas
klaviSas <Enter>.

Objekty kopijy staCiakampio masyvo redagavimas vykdomas spustelé¢jus ant masyvo,
tiesiogiai redaguojama naudojant griebtuvus arba jvedant parametrus atsivérusioje komandos skirtuko

juostoje.

Objektuy kopiju apskritimo masyvas, orientuojant pagal apskritimo kreive, sudaromas

paspaudus mygtuka ¥ polar Array skirtuko Home = grupéje Modify:

Select objects:  pazyméti objektus

Select objects: 1 {uZbaigiamas zyméjimas}

Type = Polar Associative = Yes

Specify center point of array or [Base point/Axis of rotation]: nurodomas apskritimo masyvo centras

Atsivérusioje objekty kopijy apskritimo masyvo skirtuko juostoje jvedami komandos
parametrai (zr. 3.17 pav.):

Items 5% ~ nurodyti kopijy skaiciy;

Between ¢ + nurodyti kampa tarp kopijy;

Fill ¢ & ~ nurodyti kampg tarp pirmos ir paskutinés masyvo kopijy;
Rows —) — nurodyti masyvo eiluciy skaiciy;
Between = — nurodyti atstumus tarp masyvo eiluciy;
Total £! — nurodyti bendra atstuma tarp pirmos ir paskutinés kopijos;
Grupé Levels — nurodyti 3D masyvy lygj ir intervalus;
Associative — susieti objekto kopijas;
]
Base point o0 ~ nurodyti bazinj taska;
Rotate items 8% — pasukti masyvo kopijas, nurodant masyvo sukimo ag;
iz
Direction 8ao ~ nurodyti masyvo sukimo kryptj (pries arba pagal laikrodzio rodykle);
Close Array 2X = uzverti skirtuko juosta (baigti darba su komanda).
oo $,, ltems: 3 .:gn Rows: 1 ) | evels: 1 -;::Do o 809 o%n X
o o - = Og0 + -0 Oo Ogo
Ii:gr ° + B.etween: &0 Ez Betweer: |30 gf Between: |1 Associative Baze%oint Rotate ltems|Direction| Close
Ly Fill: 360 gI Total: 30 QI Total: 1 Array
Type | ltems | Rows « | Levels | Properties | Close |

3.17 pav. Objekty kopijy apskritimo masyvo skirtuko juosta
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Komandai uzbaigti spusteléjamas mygtukas Close Array arba klaviatiiroje paspaudziamas
klaviSas <Enter>.

Objekty kopijy apskritimo masyvas redaguojamas spusteléjus ant masyvo, tiesiogiai
redaguojama naudojant griebtuvus arba jvedant parametrus atsivérusioje komandos skirtuko juostoje.

Kopiju masyvas nurodyta trajektorija sudaromas, paspaudus mygtuka & path Array
skirtuko Home = grupéje Modify:

Select objects: pazyméti objektus
Select objects: . {uZbaigiamas Zyméjimas}
Type = Path Associative = Yes
Select path curve: pazyméti trajektorija
Atsivérusioje objekty kopijy nurodyta trajektorija masyvo skirtuko juostoje jvedami

komandos parametrai (Zr. 3.18 pav.):

Items e — nurodyti kopijy skaiciy;

Between & — nurodyti atstuma tarp kopijy;

Total oF — nurodyti bendra atstuma tarp pirmos ir paskutinés kopijos;
Rows = — nurodyti masyvo eiluciy skaiciy;

Between E: — nurodyti atstumus tarp masyvo eiluéiy;

Total =1 — nurodyti bendrg atstuma tarp pirmos ir paskutinés kopijos;
Grupé Levels — nurodyti 3D masyvy lygj ir intervalus;

Associative o7 — susieti objekto kopijas;

Base point o — nurodyti bazinj taska;

Tangent Direction fﬂ — nurodyti masyvo orientacijos vektorius;

Measure .FLE — i8déstyti kopijas nurodytais atstumais ant trajektorijos;
Divide & — i8destyti kopijas vienodais atstumais ant trajektorijos;
Align items Dﬁ — iSlyginti kopijas ant trajektorijos;

Z Direction 62’;_ — nurodyti Z kryptj 3D kopijy masyve.

SDE ItErns: 6 .=E; Rows: 1 4, Levels: 1 é‘l:l.? ("DE él? Ig]l;‘ﬂ EEE 559 X
[ = + o tz
Between: |30 Sz Between: 30 Between: 1
Path d=F :I gl Associative| Base Point Tangent  Measure  |Align Items|Z Direction| Close
}?9 Total: 150 EI Total: 30 %I Total: 1 Direction v Array
Type | Iterns | Rows = Levels | Properties |_Close |

3.18 pav. Objekty kopijy nu‘rodyta trajektorija masyvo skirtuko juosta
Komandai uzbaigti spusteléjamas mygtukas Close Array arba klaviatiiroje paspaudziamas
klaviSas <Enter>.
Objekty kopijy nurodyta trajektorija masyvas redaguojamas spusteléjus ant masyvo, tiesiogiai

redaguojama naudojant griebtuvus arba jvedant parametrus atsivérusioje komandos skirtuko juostoje.
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3.9. Objektuy savybiy redagavimas

Objekty geometriniai duomenys ir savybés redaguojamos komanda .
ddmodify komandy eilutéje, taip pat paspaudus ¥ enkla skirtuko HOME = | s s, &

5 D homes

grupéje Properties arba mygtuka Properties skirtuko View = grupéje L] ——— By
Palettes. . e

Objekto savybés (spalva (Color), sluoksnis (Layer), linijos tipas ﬁffﬂiﬁr i
(Linetype), linijos tipo mastelis (Linetype Scale), teksto Srifto aukstis, turinys,

stilius) keiciami atvertame Properties dialogo lange (Zr. 3.19 pav.), pazyméjus
objektus.

Redaguojant objekto vieta galima keisti: atkarpai — galy koordinates,
apskritimui — spindulj ir centro koordinates, tekstui — jterpimo tasko koordinates
irt. t.

Star.., 2489.5615

Star.., 538,397

Star... 0

End... 3625.9046

End..,1254.5096

End...0

Del...[1136.3431

Del...|716.1126

Del...|0

Len..|1343.1653

An.. 32

[(5 Properties

3.19 pav. Properties dialogo langas

Atskiriems objektams redaguoti skirtos specializuotos komandos:

e polilinijai — komanda pedit komandy eilutéje arba skirtuko Home = grupéje Modify =

komanda Edit Polyline 2 ;

e splainui — komanda splinedit komandy eilutéje arba skirtuko Home = grupéje Modify =

komanda Edit Spline & ;

e uzpildymui — komanda hatchedit komandy eilutéje arba skirtuko Home = grupéje Modify =

komanda Edit Hatch & X

e kopijy masyvui — komanda arrayedit komandy eilutéje arba skirtuko Home = grupéje Modify

= komanda Edit Array 67

7 LABORATORINIS DARBAS

Tikslas. Mokéti braizyti apvalinimus, nuozulnumus, panaudoti objekto atspindj, kurti kopijy

masyvus, pratesti iki ribos, iStempti ir sujungti objektus.
Praktinés uzduotys

1. Nubraizykite objektus ir sklandZiai tarpusavyje sujunkite:
a) lankg ir atkarpa (zr. 3.20a pav.);

b) dvi susikertancias atkarpas (Zr. 3.20b pav.);

c) du apskritimus (Zr. 3.20c pav.)

67
3 R
© 15
=R5 7 = § s —
2 H 4 H 5
a) b) c)

3.20 pav. Nubraizyti ir sklandZiai sujungti objektai

a) Paspausti mygtuka 1 Fillet skirtuko Home = grupéje Modify:

Current settings: Mode = TRIM, Radius = 0.0000 R ! {apvalinimo spindulio nurodymo parametras}
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Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple]:
Specify fillet radius <0>: 5 _| {apvalinimo spindulio jvedimas}

Paspausti mygtuka Z! Fillet skirtuko Home = grupéje Modify:

Current settings: Mode = TRIM, Radius =5

Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple]: pazyméti lanka taske 1
Select second object or shift-select to apply corner: pazyméti atkarpa taske 2

b) Paspausti mygtuka 1 Fillet skirtuko Home = grupéje Modify:

Current settings: Mode = TRIM, Radius = 0.0000
Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple]: R « {apvalinimo spindulio nurodymo parametras}
Specify fillet radius <0>: 15 1 {apvalinimo spindulio jvedimas}

Paspausti mygtuka ZJ Fillet skirtuko Home = grupéje Modify:

Current settings: Mode = TRIM, Radius = 15
Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple]: pazyméti vieng atkarpa taske 3
Select second object or shift-select to apply corner: pazyméti kitg atkarpg taske 4

c) Paspausti mygtuka 21 Fillet skirtuko Home = grupéje Modify:

Current settings: Mode = TRIM, Radius = 0.0000
Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple]: R « {apvalinimo spindulio nurodymo parametras}
Specify fillet radius <0>: 40 J {apvalinimo spindulio jvedimas}

Paspausti mygtuka “J Fillet skirtuko Home = grupéje Modify:

Current settings: Mode = TRIM, Radius = 40
Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple]: paZzyméti vieng apskritimg taSke 5
Select second object or shift-select to apply corner: pazyméti kita apskritimg taske 6

2. Nubraizykite staciakampj ir nurodytais atstumais 1,2,3,4 taskuose suformuokite nuozulnumus

(Zr. 3.21 pav.).
60 10,
|

30
U
‘10
AN
/
15

5

2 1 o /
5 5

3.21 pav. Nubraizytas sta¢iakampis ir suformuoti nuoZulnumai

Paspausti mygtuka ‘1 Chamfer skirtuko Home = grupéje Modify:

(TRIM mode) Current chamfer Dist1 = 0.0000, Dist2 = 0.0000 {nuozulnumo atstumy
Select first line or [Undo/Polyline/Distance/Angle/Trim/mEthod/Multiple]: D <l nurodymo parametras}
Specify first chamfer distance <0>: 5 _J {pirmojo nuoZulnumos atstumo jvedimas}

Specify second chamfer distance <0>:5 _| {antrojo nuoZulnumos atstumo jvedimas}

Select first line or [Undo/Polyline/Distance/Angle/Trim/mEthod/Multiple]: M . {daugkartinis rezimas}
Select first line or

[Undo/Polyline/Distance/Angle/Trim/mEthod/Multiple]: pazyméti 1 kampo pirmajg atkarpa
Select second line or shift-select to apply corner or

[Distance/Angle/Method]: pazyméti 1 kampo antrgjg atkarpa
Select first line or

[Undo/Polyline/Distance/Angle/Trim/mEthod/Multiple]: paZzyméti 2 kampo pirmajg atkarpa
Select second line or shift-select to apply corner or

[Distance/Angle/Method]: pazyméti 2 kampo antraja atkarpa
Select first line or

[Undo/Polyline/Distance/Angle/Trim/mEthod/Multiple]: <  {uzbaigiama komanda}
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Analogiskai jvedant kitus atstumo dydzius formuojamos kitos nuozulnumos.

3. Nubraizykite objekta (Zr. 3.22a pav.) ir suformuokite jo veidrodinj atspindj (Zr. 3.22b,
3.22¢C pav.).

Diodas Diodas zsboxa Dlodas Dlodas

++

3.22 pav. Suformuotas veldrodmls atspindys

b) Komanda mirrtext komandy eilutéje:
Enter new value for MIRRTEXT <1>: 1 {Sisteminis kintamasis mirrtext=1}

Paspausti mygtuka 4 Mirror skirtuko Home = grupéje Modify:

Select object: pazyméti atspindimus objektus

Select object: |

Specify first point of mirror line: nurodyti vieng atspindZzio aSies taska

Specify second point of mirror line: nurodyti kit atspindzio aSies taska

Erase source objects? [Yes/No] <N>: _I nurodyti atspindZio biida: N arba  — i8saugoti, Y — istrinti
c) Komanda mirrtext komandy eilutéje:

Enter new value for MIRRTEXT <1>: 0 J{Sisteminis kintamasis mirrtext=0}

Paspausti mygtuka 4k Mirror skirtuko Home = grupéje Modify:

Select object: pazyméti atspindimus objektus

Select object: |

Specify first point of irror line:  nurodyti vieng atspindzio aSies taska.

Specify second point of mirror line:nurodyti kitg atspindZio asies taska

Erase source objects? [Yes/No] <N>: _I nurodyti atspindZzio biida: N arba . — i$saugoti, Y — istrinti

4. Nubrézkite bazinj objekta — kvadrata, kurio krastiné yra 40 mm. Sudarykite objekto kopijy
staciakampj masyva, kurio atstumai tarp eiluciy ir stulpeliy yra 50 mm (Zr. 3.23 pav.).

50 Atstumas tarp eiluciy

(=)
<

40 | — 50 Atstumas tarp stulpeliy

3.23 pav. Sudarytas objekto kopijy staciakampis masyvas

Paspausti mygtuka 5o Rectangular Array skirtuko Home = grupéje Modify:

Select objects: pazyméti kvadratg
Select objects: 1 {uzbaigiamas Zyméjimas}

Atsivérusioje objekty kopijy sta¢iakampio masyvo skirtuko juostoje (zr. 3.24 pav.):
e grupéje Columns langelyje Columns jvesti stulpeliy skai¢iy 4 ir Between — atstumg tarp jy 50;
e grupéje Rows langelyje Rows jvesti eiluciy skai¢iy 3 ir Between — atstuma tarp jy 50;
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0% columns: 4 £ Rows: 3 Levels: 1 ] oo
EE Mn .:.“ o 0 +0 X
Between: |50 =z Between: |50 Between: |1
Rectangular _— =en Zz =en gi sen Associative| Base Point | Close
9 ﬁu Total: 150 gI Total: 100 gI Total: 1 Array
Type | Columns | Rows = | Levels | Properties |_Close |

3.24 pav. Stulpeliy, eiluciy skaiciaus ir atstumy nustatymas

e komandai uzbaigti spusteléti mygtuka Close Array arba klaviatiiroje paspausti klavisa <Enter>.

5. Panaudokite 4 uzduotyje braizytg bazinj objekta. Sudarykite objekto kopijy apskritimo masyva,
sukdami elementus (zr. 3.25a pav.) ir jy nesukdami (zr. 3.25b pav.).

O QO

g - —L-% = N 84 .
1[40 \//i i; 1140
a) b)

3.25 pav. Sudaryti objekto kopijy apskritimo masyvai

a) Paspausti mygtuka ¢ Polar Array skirtuko Home = grupéje Modify:

Select objects: pazyméti kvadratg

Select objects: .1 {uzbaigiamas Zyméjimas}

Type = Polar Associative = Yes

Specify center point of array or [Base point/Axis of rotation]: nurodyti apskritimo masyvo centrg
Atsivérusioje objekty kopijy apskritimo masyvo skirtuko juostoje (zr. 3.26 pav.):
e grupéje Items langelyje Items jvesti kopijy skaiciy 12;

oo = . @] O,
8% Items: 12 =, Rows: 1 Levels: |1 <%0 o-g ovo @ 32
DD DD 3 Zn ; 6’20 +50 Ooro 009
Between: |30 =g Between: 60 Between: 1 L . B
FI':IoEr ° :' :z Associative| Base Point |Rotate ltems|Direction| Close
Ly Fill: 360 gI Total: 60 %I Total: 1 Array
Type | Items | Rows ~ | Levels | Properties | Close |

3.26 pav. Kopijy nustatymas
e komandai uzbaigti spusteléti mygtuka Close Array arba klaviatiiroje paspausti klavisa <Enter>.

b) Paspausti mygtuka =¥ Polar Array skirtuko Home = grupéje Modify:

Select objects: pazyméti kvadrata

Select objects: 1 {uzbaigiamas Zyméjimas}

Type = Polar Associative = Yes

Specify center point of array or [Base point/Axis of rotation]: nurodyti masyvo apskritimo centra

Atsivérusioje objekty kopijy apskritimo masyvo skirtuko juostoje (zr. 3.27 pav.):
e grupéje Items langelyje Items jvesti kopijy skaiciy 12;
e iSjungti mygtuka Rotate Items;
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oo —1 : (] 0,
Sy ltems: 12 =5 Rows: 1 Levels: 1 “d-0 oo avs ol x

DD DD : :n & 6‘20 +50 Oofo OO?

Between: |30 Sz Between: |60 Between: |1

Fi:gr ° _+ sen Zz sen g‘i =en Associative| Base Point Rotate ltems |Direction| Close
Ly Fill: 360 gI Total: 60 ?_\I Total: 1 Array

Type | ltems | Rows = | Levels | Properties | Close |

3.27 pav. Kopijy skaic¢iaus ir jy pasukimo nustatymas

e komandai uzbaigti spusteléti mygtuka Close Array arba klaviatiiroje paspausti klavisa <Enter>.

6. Sudarykite objekto kopijy masyva nurodyta trajektorija ir 60 mm atstumu tarp kopijy

(Zr. 3.28a pav.). Pasinaudokite 4 uZduoties baziniu objektu. Paredaguokite kopijy masyva,
pakeisdami bazinj taska ir kopijy skaiciy (zr. 3.28b pav.).

40

40

a) b)
3.28 pav. Nurodyta trajektorija sudarytas kopijy masyvas

a)

Nubrézti 300 mm atkarpa, kurios pradinis taSkas yra kvadrato kampas. Masyvui sukurti
. oo ] ) .

paspausti mygtukg 50 Path Array skirtuko Home = grupéje Modify:

Select objects: pazyméti kvadrata

Select objects: 1 {uzbaigiamas Zyméjimas}

Type = Path Associative = Yes

Select path curve: pazyméti atkarpg

Atsivérusioje objekty kopijy nurodyta trajektorija masyvo skirtuko juostoje (zr. 3.29 pav.):

e grupéje ltems spusteléjus Eﬂi, langelyje Items jvesti kopijy skaiciy 5;
e grupgje Items langelyje Between jvesti atstuma tarp kopijy 60;
5“?, ltems: 5 :E‘, Rows: 1 O Levels: 1 EQDF I‘EL? f‘l? 611;‘ ’ﬁ‘ 6‘,39 X
= = + U | d 1z
E‘;‘:‘f‘ ge? Between: |60 Sz Between: |60 gi Between: |1 Associative| Base Point Tangent  Measure  |Align ltems|Z Direction| Close
¢ ﬁ Total 240 §I Total: 60 ESI Total: 1 Direction T Array
Type | lterns | Rows | Levels | Properties | Close |
3.29 pav. Kopijy skaiciaus ir atstumy nustatymas
[ ]

oo
b) Paspausti mygtuka @5 Path Array skirtuko Home = grupé¢je Modify:

komandai uzbaigti spusteléti mygtukg Close Array arba klaviattroje paspausti klavisg <Enter>.

e paZyméti masyva,
e paspausti kopijy skai¢iaus nurodymo parinkt;j ir pakeisti kopijy skaiciy 6;
e paspausti bazinio taSko nurodymo parinktj e (zr. 3.30 pav.) ir nurodyti nauja bazinj taska:
kvadrato Geometric Center,
5“?, ltems: 6 .:g,, Rows: 1 O} evels: 1 FEL? [513_;] ool 6}:9 6115" [5‘[19 én? X
- = i g & Yty
é;f ¢=? Between: |60 S Between: |50 gi Between: |1 Ba:&Pnint Measure |Align ltems ZDirE{Enn Edit Replace Rﬁzz Close
2 m Totak: 300 EI Total: 60 %] Totak 1 v Source  ltem  Array | Array
Type | Items | Rows v | Levels | Properties | Options | Close |

3.30 pav. Kopijy skai¢iaus ir bazinio ta3ko nustatymas
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e komandai uzbaigti spusteléti mygtuka Close Array arba paspausti klavisa <Enter> klaviatiiroje.

7. Nubraizykite objektus: staciakampj, atkarpas ir lanka (zr. 3.31a pav.). Panaudodami veidrodinj
atspindj pabaikite braizyti objekta (zr. 3.31b pav.). Prateskite objektus iki staciakampio
konttry (zr. 3.31c pav.) ir iki atkarpos AB (Zr. 3.31d pav.).

3

20 ~
5 LAZ
% 9 5|
10 < 10| 7

— = =

11| 8
12| 9
B4

148

a) b) c)

3.31 pav. Objektai nubraizyti panaudojant redagavimo komandas

b) Paspausti mygtuka 4t Mirror skirtuko Home = grupéje Modify:

Select object: pazyméti atspindimus objektus
Select object: 1

Specify first point of mirror line: nurodyti stac¢iakampio horizontalios krastinés vidurio taska
Specify second point of mirror line: nurodyti stac¢iakampio prieSingos krastinés vidurio taska
Erase source objects? [Yes/No] <N>: _| {atspindzio biidas No}

Paspausti mygtuka 4 Mirror skirtuko Home = grupéje Modify:

Select object: pazymeti atspindimus objektus
Select object:

Specify first point of mirror line: nurodyti sta¢iakampio vertikalios krastinés vidurio taska
Specify second point of mirror line: nurodyti stac¢iakampio prieSingos krastinés vidurio taska
Erase source objects? [Yes/No] <N>: _] {atspindZio biidas No}

c) Paspausti mygtuka ~¥ Extend skirtuko Home = grupéje Modify:

Select objects or <select all>: .1 {pazymimi visi objektai}

Select object to extend or shift-select to trim or
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo]: paZzyméti objektg taSke 1 {objektai, kuriuos reikia pratesti}
Select object to extend or shift-select to trim or
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo]: pazyméti objekty taske 2
Select object to extend or shift-select to trim or
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo]: pazyméti objekta taske 3
Select object to extend or shift-select to trim or
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo]: paZyméti objekta taske 4
Select object to extend or shift-select to trim or
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo]: pazyméti objekt taske 5
Select object to extend or shift-select to trim or
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo]: pazymeéti objekta taske 6
Select object to extend or shift-select to trim or
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo]: pazyméti objekta taske 7
Select object to extend or shift-select to trim or
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo]: pazyméti objekta taske 8
Select object to extend or shift-select to trim or
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo]: pazyméti objekta taske 9
Select object to extend or shift-select to trim or pazyméti objekta taske 10
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[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo]:

Select object to extend or shift-select to trim or
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo]: pazyméti objekta taske 11
Select object to extend or shift-select to trim or
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo]: pazyméti objekta taske 12
Select object to extend or shift-select to trim or
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo]: « {objekty zyméjimo pabaiga}

8. Nubraizykite ir iStempkite objektus 30 mm atstumu (zr. 3.32 pav.).

80
-

-
AN N DL N
§ |
0 w 3 4
o 20| oL _——J 110 ‘
40
80
3.32 pav. NubraiZytas ir iStemptas objektas
Paspausti mygtuka [ Stretch skirtuko Home = grupéje Modify:
Select objects to stretch by crossing-window or crossing-polygon...:
Specify first corner: Nurodyti pirmajj kertan¢io lango
Specify opposite corner: 4 found kampa 1 ir priesingg kampa 2
Select objects: < {objekty Zyméjimo pabaiga}

{pazyméty objekty rinkinio pradinés
padéties bazinis taskas}

{nurodoma kryptis ir jvedamas atstumas, taskas 4
— naujas tgsinio taskas}

Specify base point or [Displacement] <Displacement>: nurodyti taskg 3

Specify second point or <use first point as displacement>: 30

9. Nubraizykite (zr. 3.33a pav.), paskui sujunkite vienodo tipo (zr. 3.33b pav.) ir skirtingy tipy
(zr. 3.33c pav.) objektus.

a) b) c)
3.33 pav. Nubraizyti ir sujungti objektai
b) Paspausti mygtuka ++ Join skirtuko Home = grupéje Modify:
Select source object or multiple objects to join at once: 1 found pazyméti atkarpa taske 1
Select objects to join: 1 found, 2 total pazyméti atkarpa taske 2
Select objects to join: J {objekto zyméjimo pabaiga}
2 lines joined into 1 line
Paspausti mygtukg ++ Join skirtuko Home = grupéje Modify:
Select source object or multiple objects to join at once: 1 found pazyméti lankg taske 2

Select objects to join: 1 found, 2 total pazyméti lankg taske 3
Select objects to join: J {objekto zyméjimo pabaiga}
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2 arcs joined into 1 arc
Analogiskai sujungiami Kiti du lankai, tik pazymimi lankai taSkuose 4-5.

¢) Paspausti mygtuka " Blend Curves skirtuko Home = grupéje Modify:

Continuity = Tangent
Select first object or [CONtinuity]: paZymeéti lanka taSke 6
Select second object: pazyméti lankg taske 7

Analogiskai sujungiami Kiti du lankai, tik pazymimi lankai taSkuose 8-9.

Savarankiskos uzduotys

1. Nubraizyti objekta (Zr. 3.34 pav.):
b) suformuojant veidrodinj atspindj;
C) nubraizant polilinijg, kurios rodyklés plotis 5 mm, ilgis 5 mm;
d) paredaguojant polilinija.

@15 45 57,5
s —+— miap —
<4 |[@= | - |00 - [0l - |[OEJ0l|
—— —— — O]
a) b) c) d)

3.34 pav. NubraiZytas ir paredaguotas objektas

2. Nubraizyti (Zr. 3.35 pav.):

e du apskritimus, kuriy spinduliai 40 ir 20 mm;

e dvi atkarpas, kuriy pradzios taskai nutole 60 mm nuo apskritimy centro nurodytu kampu;

e lankg, kurio centro taskas sutampa su apskritimo ketvir¢io tasku, o pradzios ir galo taskai
nutole nuo jo 20 mm;

e pratesti linijas iki mazesniojo apskritimo kontiiro;

e pratesti lankg iki apskritimo kontiro;

¢ sujungti atkarpy galo taSkus su lanko pradzios ir galo taskais;

e iStempti objektus, kai objekty rinkinio pradinés padéties bazinis taSkas yra apskritimo ketvircio
taskas.

3.35 pav. Objektai nubraizyti panaudojant pratesima, sujungimg ir iStempimg
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3.

Nubraizyti ornamento elementg (zr. 3.36 pav.):

3.36 pav. Ornamento elementas

Ornamento elemento braizymo eiga (Zr. 3.37 pav.):

f) 9) h) i) 1)

3.37 pav. Ornamento elemento braizymas
nubraizyti apskritima, kurio spindulys 40 mm: Draw = Circle = Center, Radius (mygtukas @
) ir lygiakrastj trikampj: Draw = Polygon (mygtukas 7);
sujungti trikampio kampus su trikampio vidurio tasku. Nubraizyti tris apskritimus: Draw =

Circle = Tan, Tan, Tan;

perkopijuoti apskritima: Modify = Copy (mygtukas ©);

sudaryti objekto kopijy apskritimo masyva: Modify = Array = Polar Array (mygtukas o );
nubrézti apskritimg: Draw = Circle = Tan, Tan, Tan;

nubrézti lankg: Draw = Arc = Start, Center, End;

sukurti lanko veidrodinj atspindj: Modify = Mirror (mygtukas 4&);

panaikinti nereikalingas lanky dalis: Modify = Trim (mygtukas ) ir, pazyméjus lanko dalis,
klaviatiiroje paspausti klavisag <Delete>;

sudaryti objekto kopijy apskritimo masyva: Modify = Array = Polar Array (mygtukas o );

panaikinti visas papildomas linijas, nubrézti reikiamas, uzpildyti uzdarus konttrus.
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4. Nubraizyti elementus (zr. 3.38 pav.):

| 260
R20 <
2100 #12
b) c)

3.38 pav. Ornamento elementai

5. Nubraizyti objekta (zr. 3.39 pav.).

16

12

35 60
130

3.39 pav. NubraiZytas objektas
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TEORINE DALIS

4. MATMENYS

4.1. Matmeny brézimo stilius
Matmenys (dimensions) — tai uzrasai, pateikiami Salia objekto, nurodantys jo ilgj, plotj,

skersmenj ir kitus iSmatavimus. Pagrindiniai matmeny uzraSymo parametrai yra Sie (Zr. 4.1 pav.):

M_atme_ns I_inija — linija su rodyklémis jos galuose, lygiagreti ar iketine Infa ——

(dimension line) pasvirusi matuojamo objekto atzvilgiu. Kampo Matmend 1SS0 ..-n_‘i’ji:
matmeny linija yra lankas; b — S\ . =

Rodyklés — rodyklés, jzambios rodyklés ar kitokios formos g f \ Matavimo taskai ' . %

(arrowhead) zymés matmens linijos antgaliams vaizduoti; 2 Bl 2

ISKkeltiné linija - i§ matavimo taSky iSvestos linijos, daZniausiai ‘E § 'E

(extension line) statmenos matmens linijai, tarp kuriy E ‘E g
pasirinktu atstumu nuo linijos tarp matavimo g ] §
tasky jterpiama matmens linija; = § =

i

4.1 pav. Pagrindiniai matmeny vaizdavimo

parametrai
Nuokrypis (tolerance) — tekstas, nurodantis paklaidg nuo nominalaus dydZio;
Matmens tekstas (dimension ~— matmens tekstas, kurio turinys gali biiti pateiktas pagal nutyléjima ar
text) vartotojo nuoziiira. Jame automatiSkai gali biti jterpiami nuokrypiai,
prieSdéliai ar priesagos;
Alternatyviniai vienetai — matmens dydzio pateikimas dviejose skirtingose matavimo vienety
(alternate units) sistemose:
ISnasa (leader) — jungiamoji linija sujungianti matavimo taskg su matmens tekstu,
nutolusiu nuo matavimo tasko;
Ribos (limits) — matmens tekstai, nurodantys didziausig ir maziausig leistinas reikSmes;

Centro ir aSinés linijos Zyma - statmenai susikertanCios tiesés (kryziukas) apskritimo ar lanko centrui
(mark) pazyméti.

AutoCAD programoje naudojami matmenys:

Linijiniai
I © 14 20
20 %D/\Jd/lom 10 20
E— v A e B
Horizontal Vertical Aligned Rotated Continue Baseline Jogged Linear
Lanky ir 21,99 180°
apskritimy
O 8 [
Radius  Diameter Center Mark  Arc Length Jogged Angular
Kampo Koordinatiniai ISnasos

350 \90
ﬁo /m HA ’ K
_ [4—F3— 4
Angular  Continue Baseline Ordinate @
L0
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Matmeny raSymo stilius, t. y. visuma matmeny kintamyjy reikSmiy, nusakanc¢iy matmeny
raSyma brézinyje, parenkamas, kuriamas, redaguojamas ir perzitrimas komanda dimstyle komandy

eilutéje arba paspaudus Dimension Style ) mygtuka skirtuko Home =grupéje Annotation (Zr.

4.2 pav.).

A Modify Dimension Style: 150-25
Lines  Symbolsand Arows Text Fi  Prmary Unis Alemate Unis Tolerances
Dimension lines
Color M ByBlock
Linetype ByBlock
Linewei ight ByBlock
A Dimension Style Manager Extend beyond ticks 0 =
Curet dimension style: 150-25 Bassline spacing 375 <
Styles: Preview of: 150-25
Suppress: ] Dimline 1 [ Dimline 2
150-25 Set Cument w
Extension |
e Calor M ByBlock | Extend beyond dim lines 15 =
Modify. Linetype ext line 1 ByBlock
Offset from origin 0625 2
Overid A Linetype ext line 2. ByBlock
[] Fixed length extension lines
Compare. Hrw Sty e Linewei ht ByBlock
Heen Cortrue Length: 125
Suppress [JEstline 1 [ & line 2
Stat With aca
Lit: 15025
Al - »
Sz D #enctatve L
Dont list styles in Xrefs
Use fer.
Helo fpre—— G Help

) H

4.2 pav. Naujo matmeny stiliaus kiirimo dialoginiai langai
Atvertame dialogo lange Dimension Style Manager = srityje Styles pateikiamas matmeny
stiliy sgraSas. Mygtukai yra tokie: Set current — parenkamas darbinis matmeny stilius; New... —
kuriamas naujas stilius; Modify... — redaguojamas esamas stilius; Override... — kei¢iamos matmeny
kintamyjy reikSmés; Compare... — palyginami du matmeny stiliai.
Paspaudus mygtuka New..., atverto lango Create New Dimension Style laukelyje New Style
Name jraSomas naujo stiliaus pavadinimas; Start With — parenkamas stilius, kurio parametrai bus
panaudoti naujame stiliuje; Use for — nurodomas naujo stiliaus pritaikymas (All dimmensions —
stilius bus pritaikomas visy tipy matmenims).
Atvertame lange New Dimension Style (Zr. 4.2 pav.):
e korteléje Lines galima nurodyti (Zr. 4.2 pav.):
= srityje Dimension lines matmens linijos spalva (Color), linijos tipa (Linetype), linijos storj
(Lineweight), tesinj uz iskeltinés linijos (Extend beyond ticks), intervalg tarp gretimy matmeny
linijy (Baseline spacing), paslépti pirmaja (Suppress = Dim Line 1) arba antraja (Suppress =
Dim Line 2) matmens linijos dalj;
= srityje Extension Lines iskeltiniy linijy spalvag (Color), tipa (Linetype ext line 1, Linetype ext
line 2), storj (Lineweight), tesinj uz matmens linijos (Extend beyond dim lines), iskeltinés
linijos pradzios atstumg nuo matmens linijos (Offset from origin), paslépti pirmajg (Suppress =
Ext Line 1) arba antraja (Suppress = Ext Line 2) iskeltinés linijos dalis.
e korteléje Symbols and Arrows galima nurodyti (Zr. 4.3 pav.):
= srityje Arrowheads rodykliy matmens linijy galuose i$vaizda ir dydj — 1-0jo galo (First), 2-0jo
galo (Second), iSnaSos (Leader) iSvaizdg ir rodyklés ilgj (Arrow size);
= srityje Center marks apskritimo, lanko centro Zyméjimo simbolio tipg (None — nezymimas,
Mark — Zymimas tik centras, Line — zymimas centras ir centrinés linijos) ir jo dydj (Size);



Matmenys 110

= srityje Dimension Break matmens linijos iskirpimo dydj;

= srityje Arc length symbol lanko ilgio simbolio rasymga j kaire nuo matmens skaitinés reik§meés
(Preceding dimension text), vir§ matmens skaitinés reikSmés (Above dimension text),
neraSomas (None).

= srityje Radius jog dimension nutolusio spindulio matmens linkio kampg (Jog angle).

A Modify Dimension Style: 150-25 x A Modify Dimension Style: 1S0-25 X
Lines  Symbols and Atows Tewt  Fit Primary Units  Atemate Units  Tolerances lines  Symbols and Amows Text  Fit Primary Units  Altemate Units  Tolerances

Amowheads Text appearance

P et 22,58

+ Closed filed - e e =

Second Text color W ByBlock B

g Cloesd ied - Fil color [ None P

Leader:

# Closed filed v Text height:
Amow size: Fraction height scale: 1

25 =
|: 2 Arclength symbol [ Draw frame around text
Center marks ® Preseding dmension text Text placement Text alignment
O None () Above dimension text
P |:2 5 B O None Vertical Above v O Horzortal
O tine Radius jog dimension Horizontal: Tt -

Jog andle ) ® Aigned with dimension line

Dimension Break View Direction LefttoRight v

Break size Linear jog dimension i (150 standard

Offset from dim ine: =
375 = Jog height factor 0625 =
15 | * Text height
Cancel Help Cancel Help

4.3 pav. Naujo matmeny stiliaus kiirimo korteliy Symbols and Arrows ir Text dialoginiai langai
e korteléje Text galima nurodyti (zr. 4.3 pav.):
= srityje Text appearance teksto stiliy (Text style), teksto spalvg (Text color), teksto srities
uzpildymo spalva (Fill color), teksto simboliy aukstj (Text height), trupmeniniy skaiciy
trupmenos dydzio mastelj (Fraction height scale) ir rémelio apie matmens tekstg brézimg
(Draw frame around text);
= srityje Text placement matmens teksto i§déstymo biida:
vertikaliai matmens ir iSkeltiniy linijy atzvilgiu Vertical (centre pertraukiant matmens linijg
(Centered), virs matmens linijos (Above), vir§ matmens linijos, tafiau visuomet prieSingoje
matuojamo objekto puséje (Outside), po matmens linija (Below));
horizontaliai matmens ir iskeltiniy linijy atzvilgiu Horizontal (centre tarp iskeltiniy linijy
(Centered), prie 1-osios iskeltinés linijos (At Ext Line 1), prie 2-osios iskeltinés linijos (At Ext
Line 2), vir$ 1-osios iskeltinés linijos (Over Ex Line 1), virS 2-osios iskeltinés linijos (Over Ex
Line 2),
Offset from dim line — intervalg tarp matmens teksto ir matmens linijos;
= srityje Text Alignment galima nurodyti teksto orientacija matmeny linijoms (Horizontal —
horizontaliai nepriklausomai nuo matmens linijy posikio kampo, Aligned with dimension line —
lygiagreciai matmens linijai, 1SO standard — pagal ISO standarta).
e korteléje Fit galima nurodyti, kurias matmeny sistemos dalis vaizduoti (teksto iSdéstymas nesant
pakankamai vietos);
e korteléje Primary Units galima nurodyti pagrindinius matavimo vienetus: linijos ir kampo
vienety tipus (Unit format), jy matavimy tikslumg (Precision), nulinj nutylé¢jimg (Zero
Suppression), mastelio faktoriy (Scale factor) ir kt.;
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e korteléje Alternate Units galima nurodyti alternatyvius vienetus, t.y. skirtingose matavimo
vienety sistemose esancius matmenis (pvz., jei pagrindiniai vienetai yra deSimtainiai, tai po jy
lauZtiniuose skliaustuose nurodoma trupmenos forma);

e korteléje Tolerances galima nurodyti paklaidas: nuokrypio parodymo metoda (Methods),
virSuting matavimy reikSme (Upper value), apating reikSme (Lower value), iSlyginimag (Vertical
position) ir aukstj (Scaling for height).

Matmeny stiliaus parametrus galima pakeisti nurodzius stiliy ir paspaudus mygtuka

Modify... dialogo lange Domension Style Manager.

4.2. Matmeny brézimas ir redagavimas

Matmenys bréziami jvedus komanda dim arba parinkus komanda skirtuko Home = grupéje
Annotation arba skirtuko Annotate = grup¢je Dimensions (Zr. 4.4 pav.).

A "_“ }—| Linear -

Leader ~
Text Dimension /O sacer

v [ Table

r—’l 150-25

&’ aa Dimension
# 150-25 -
,@ Standard -
ljs Standard - CE ‘\x"
Annotation

£ .Use Current
}— Linear + Iz1 Quick |7 Baseline ~

[ I |

O 7

Center Centerline | Multileader
v Mark

/—O Standard

< 7O Add Leader
¥° Remove Leader

Dimensions Fl Centerlines Leaders

4.4 pav. Matmeny vaizdavimo skirtukai

Matmeny brézimo ir redagavimo komandos:

Dim Style | 1503 e -

Dimension Ster...*-ilﬁ (dimstyle) —
Linear I (dimlinear) -
Aligned > (dimaligned) -
Angular A (dimangular) -
Arc Length s (dimarc) -
Radius & (dimradius) -
Diameter © (dimdiameter) -
Jogged #) (dimjogged) -
Ordinate ' (dimordinate) -
Quick Dimension I+ (qdim)  —
Continue (dimcontinue) -

Baseline =" (dimbaseline) -
Tolerance... ¥ (tolerance) -
Oblique ' (dimedit) -
Text Angle 5 (dimtedit) -
Left Justify, Center Justify, -
Right Justify = ks b=t

Override k™ (dimoverride) -

aktyvaus matmeny stiliaus keitimas arba stiliy pritaikymas
pazymétiems matmenims;

matmeny stiliy ktirimo ir tvarkymo dialogo lango atidarymas;
vertikaliy, horizontaliy, pasukty matmeny brézimas;
lygiagreciy matmeny brézimas;

kampo matmens brézimas;

lanko ilgio matmens brézimas;

spindulio matmens brézimas;

skersmens matmens bréZimas;

spindulio matmens su liziu brézimas;

koordinatinio matmens brézimas;

spartusis matmeny bréZimas;

matmens formavimas nuo paskutinio matmeny tasko;
matmens formavimas nuo pradinio matmeny tasko;
nuokrypio brézimas matmeny tekste;

iSkeltiniy linijy pasvirimo kampo redagavimas;
matmens teksto pasukimas;

matmens teksto padéties nustatymas;

matmens stiliaus keitimas, nepaisant nustatytojo;
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Break 1" (dimbreak) — tarpy j matmens linija jos sankirtose su kitomis linijomis
ikélimas;

Adjust Space L (dimspace) — atstumo tarp linijiniy matmeny keitimas;

Jogged Linear Ay (dimjogline) ~ — linijinio matmens trikio Zenklo jkélimas;

Inspect =] (diminspect) — dialogo lango matmens patikros rémeliui ir patikros dazniui
ikelti atvérimas;

Update iy (dimstyle) — matmens stiliaus nuostaty pazymétiems matmenims pritaikymas;

Reassociate 7+ (dimreassociate) — Matmens susiejimo su objektu ar matavimo taskais keitimas.

Centry zyméjimo komandos (Zr. 4.4 pav.):
Center mark O (dimcenter) — apskritimo centro Zyméjimo bitido parinkimas;
Centerline // — centrinés linijos tarp nurodyty linijy ar polilinijy ktirimas.

I$nasy brézimo ir tvarkymo komandos (Zr. 4.4 pav.):

Multileader /< (mleader) — iSnasos bréZimas;

Add Leader /° (mleaderedit) — papildomos i$naSos rodyklés prie esamo komentaro pridéjimas;
Remove Leader 7~ (mleaderedity — papildomos iSnaSos rodyklés pasalinimas;

Align 4 (mleaderalign) — pazyméty i8naSos rodykliy lygiavimas;

Collect /& (mleadercollect) — komentaro bloky sugrupavimas palieckant vieng iSnasos rodyklg.

Linijiniai matmenys gali baiti bréziami dviem budais:
1. Nurodant matavimo taskus ir paspaudus mygtuka = Linear arba - Aligned skirtuko

Annotate = grupéje Dimensions, skirtuko Home = grupéje Annotation:

Specify first extension line origin or <select object>: nurodyti pirmajj matavimo taskg
Specify second extension line origin: nurodyti antrajj matavimo taska

Specify dimension line location or

[Mtext//Text/Angle/Horizontal/Vertical/Rotated]: nurodyti matmens linijos vieta
Dimension text  nurodomas matmens tekstas

2. Nurodant matavimo objektg ir paspaudus mygtuka 1 Linear arba * Aligned skirtuko

Annotate = grupéje Dimensions, skirtuko Home = grupéje Annotation:
Specify first extension line origin or <select object>: _j

Select object to dimension: pazyméti matavimo objekta

Specify dimension line location or
[Mtext//Text/Angle/Horizontal/Vertical/Rotated]: nurodyti matmens linijos vieta
Dimension text nurodomas matmens tekstas

Linijinio stiliaus matmeny brézimo komandos parametrai:

Mtext - matmens teksto redagavimas su teksty procesoriaus galimybémis;
Text - matmens teksto redagavimas;

Angle — teksto eiluéiy pasukimo kampas laipsniais;

Horizontal — tasko, per kurj turi pereiti horizontali matmens linija, nurodymas;
Vertical — tasko, per kurj turi pereiti vertikali matmens linija, nurodymas;
Rotated — matmens ir atitinkamai iSkeltiniy linijy pasukimo kampas laipsniais.

Spartusis matmeny brézimas
Automatiskai pazyméto objekty rinkinio matmenis galima brézti jvedus komanda qdim

komandy eilutéje arba paspaudus mygtuka 1= Quick skirtuko Annotate = grupéje Dimensions:
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Select geometry to dimension: pazyméti matavimo objektus

Select geometry to dimension: |

Specify dimension line position, or

[Continuous/Staggered/Baseline/Ordinate/Radius/Diameter/datum nurodyti matmens linijos vietg arba
Point/Edit] <Continuous>: komandos parinkt]

Komandos, nusakan¢ios matmeny brézimo biidus, parametrai:

Continuous — testiniy matmeny ra§ymas;

Staggered — idétiniy matmeny rasymas;

Baseline — matmeny formavimas nuo pradinio tasko;

Ordinate — koordinatiniy matmeny rasymas;

Radius — pazyméty apskritimy spindulio matmeny rasymas;

Diameter — pazyméty apskritimy skersmens matmeny rasymas;
datumPoint — pradinio matmeny tasko keitimas (nurodzius parinktj Baseline);
Edit — pasalinti arba papildyti matavimo tasky rinkinj.

Matmeny redagavimas

Matmenys redaguojami pazymeéjus matmenis ir parinkus komanda Properties arba

komandg dimedit komandy eilutéje, taip pat parinkus komandg i$ skirtuko Annotate = grupéje
Dimensions, galima ir du kartus spragteléjus ant matmens teksto.

Spusteléjus mygtuka:

= (Dimension Style) skirtuko Home = grupéje Annotation, kuriamas ir tvarkomas matmens
stilius;

matmens teksto turinys redaguojamas du kartus spragteléjus ant matmens teksto;

vieng i§ mygtuky H ks b= skirtuko Annotate = grupéje Dimensions, tvarkoma matmens
teksto padétis;

Z, (Dimension Space) skirtuko Annotate = grupéje Dimensions, kei¢iamas atstumas tarp
matmeny linijy;

N (Text Angle) skirtuko Annotate = grup¢je Dimensions, pasukamas matmens tekstas;

1 (Oblique) skirtuko Annotate = grupé¢je Dimensions, pasukamos matmens iskeltinés
linijos.
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5. PARAMETRINIS BRAIZYMAS

Parametrinis braizymas apibtidinamas 3 aspektais:
e matmens reikSmés pakeitimas tik jrasant naujg skaiting to matmens reikSme;
e matmens reikSmeés apskaiciavimas, atsizvelgiant j kitus objekty matmenis;

e nustatyty tarpusavio rysiy su kitais objektais iSlaikymas.

5.1. Objekty geometrinis suvarzymas

Brézinyje visi nubrézti objektai yra savarankiski, tarpusavyje nesusieti ir gali bti atskirai
redaguojami, taiau kartais patogu, kai objektai turi jvairiy suvarZymy vienas Kito atzvilgiu.
Objekty tarpusavio ry$j galima sukurti jvedus komandg gcon komandy eilutéje arba parinkus
komanda i$ skirtuko Parametric = grupéje Geometric (Zr. 5.1 pav.).

1 1 v © @ © showHide "_" 4\’/ £) &) Il ShowsHide I:IZI ;
% bl é v e

&N = &3 Show Al Show Al
Auto o=l * Linear Aligned Eﬁ m m Delete  Parameters
Constrain ¢ % [[1 =  EJ Hide Al v 5] Hide Al Constraints  Manager

Geometric | Dimensional ~ 3| Manage |

5.1 pav. Suvarzytyjy parametry skirtukas
Suvarzytieji parametrai (Zr. 5.2 pav.):

Coincident *— — dviejy objekty suvarzytojo bendro tasko sukiirimas;

Collinear *” _ atkarpos ar polilinijos segmento nurodytos atkarpos suvarzytojo tesinio linijoje
sukiirimas;

Concentric © — lanko ar apskritimo suvarzytojo centro sukiirimas;

Fix — objekto tasko koordinaciy uzrakinimas;

Parallel “ — dviejy atkarpy ar polilinijos segmenty suvarzytojo lygiagretumo sukdarimas;

Perpendicular ~  — dviejy atkarpy ar polilinijos segmenty suvarZytojo statmenumo sukiirimas;

Horizontal = — atkarpos ar polilinijos segmento suvarzytojo horizontalumo sukiirimas;

Vertical | — atkarpos ar polilinijos segmento suvarZytojo vertikalumo sukiirimas;

Tangent Or — dviejy objekty suvarzytojo lietimosi tasko sukiirimas;

Smooth - _ suvarZytosios atkarpos, segmento, lanko ar splaino kaip glotnaus tesinio nurodytam
splainui sukiirimas;

Symmetric [ — suvarzytosios simetrinés atkarpos sukiirimas;

Equal = — suvarzytojo ilgio atkarpos, polilinijos segmento, lanko ar apskritimo sukiirimas.

5.2 pav. Suvarzytieji parametrai

Objekty geometriniam suvarzymui sukurti jjungiamas objekty brézimo buisenos jungiklis .
Infer Constraints. Visi pazyméty objekty suvarZzymai pasalinami parinkus komandg delconstrain
komandy eilutéje arba parinkus skirtuko Parametric = grupéje Manage = komandg Delete

Constraints EE@
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5.2. Parametriniai matmenys ir ju nuostatos

Parametriniai matmenys, kuriy skaitinés ir funkcinés iSraiskos valdo objekto elementy ilgj,

kampa tarp dviejy objekty arba apskritimo dydj, sukuriami jvedus komandg dimconstraint komandy

eilutéje arba paspaudus mygtuka skirtuko Parametric = grupéje Dimensional (zr. 5.3 pav.).

AR

Linear |Aligned

IEI Linear
IEI Harizontal
IEI Vertical

5.3 pav. Parametriniy matmeny grupé Dimensional

Parametriniai matmenys (zr. 5.4 pav.):

Linear rgﬂ — parametrinio matmens sukiirimas;

Horizontal 51 - horizontalaus parametrinio matmens sukirimas;

Vertical ﬁj — vertikalaus parametrinio matmens sukiirimas;

Aligned é\y — lygiagretaus parametrinio matmens sukiirimas;

Radius &) — spindulio parametrinio matmens sukiirimas; e

Diameter &) - skersmens parametrinio matmens sukiirimas. [ O) f-20a
Angular gy - kampo parametrinio matmens sukiirimas; “*?:‘ —rad3f-108@
Convert [ — matmens konvertavimas j parametrinj. I I

5.4 pav. Parametriniai matmenys

Parametriniy objekty savybés tvarkomos mygtukais skirtuke Parametric (Zr. 5.1 pav.):

Auto Constrain EF/

Show/Hide =

Show All 5
Hide All 5
show/Hide [ 7
Show All |4
Hide All 51

Delete Constraints EFSIS
Parameters Manager... Jx

automatinis parametriniy savybiy pritaikymas objektams, atsizvelgiant |
jy tarpusavio orientacija;
pazyméty objekty suvarzymo mygtuky matomumo pakeitimas;

visy objekty suvarzymo mygtuky matomumo jjungimas;
visy objekty suvarzymo mygtuky matomumo i§jungimas;
pazyméty parametriniy matmeny matomumo pakeitimas;
visy objekty parametriniy matmeny matomumo jjungimas;
visy objekty parametriniy matmeny matomumo i$jungimas;
pazyméty objekty parametriniy savybiy pasalinimas;

pavadinty parametry tvarkymo dialogo lango atvérimas.
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6. BLOKAI

Grafinis objektas — blokas (block) — grafiniy objekty junginys, saugomas vienu pavadinimu
kaip atskiras objektas. Blokai saugomi brézinyje arba atskiruose failuose (bibliotekose). Juos |
brézin] galima jterpti daug karty, iterpiant nurodyti pasukimo kampa ir masteli, paredaguoti.
Dinaminiai blokai yra parengti parametriniai objektai. Jy elementy parametrus (pasukimo kampa,

dydj ar vietg) galima pakeisti jau jkeltame bloke.

6.1. Bloky kiirimas ir jy iSsaugojimas
Bloky kurimas
Blokas kuriamas jvedus komandg block arba bmake arba paspaudus mygtuka Create Block
Ld skirtuko Insert = grupéje Block Definition, taip pat paspaudus mygtuka Create skirtuko Home
= grupé¢je Block (Zr. 6.1 pav.).
R 9 o Jr_é';] =3
[

Create  Define  Manage Block
Block  Attributes Attributes Editor Tnsert

O, Set Base Point
% Synchronize D Egl T o O
Block Definition Block

6.1 pav. Darbo su blokais komandos

Komandos atvertame lange Block Definition (Zr. 6.2a pav.):

A Block Definition b4 A Write Block x
Name: Source
|| v | Block
Base point Objects Behavior O Enlire drawing
(® Objects
[1 Specify On-screen [ Specify On-screen [] Annotative Base pok Objects
Pick point Select objects - Match block orentation Pick poirt Select object 0
[y - ] B I, | Fick pos 4| Select objects +
Bt l:l O Retain [ Scale unifomly xp ] gﬁma‘"
Convert to block
. Allow exploding (O Delete from drawing
Opeee A — .
& Mo objects selected
Settings Description Destination
Block unit: File name and path:
Milimeters ~ |§ <[
e Insert units: Millmeters 2
[[] Open in block editar Cancel Help e Help
a) b)

6.2 pav. Bloko kiirimo ir iSsaugojimo dialogo langai

e laukelyje Name jrasyti bloko pavadinimg, nusakantj bloko turinj (iki 255 Zenkly). Jei naujo
bloko pavadinimas sutampa su jau esanciu pavadinimu, tada atsiveria pranesimo langas,
kuriame naudotojas apie tai informuojamas. Parinkus Yes — pakeiCiami visi to paties
pavadinimo blokai naujuoju pavadinimu, No — atveriamas dialogo langas ir Name laukelyje
pakei¢iamas pavadinimas;

e srityje Objects paspausti komandinj mygtuka ' # Select object ir, laikinai uZsivérus dialoginiam
langui, pazyméti objektus blokui sudaryti:
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Select objects: pazyméti bloka sudarancius objektus
Select objects: 1

= mygtuku % QuickSelect galima pazyméti objektus atvertame Quick Select dialoginiame
lange, nurodant jy savybes;

— pazyméjus Retain (sudarius bloka, pazyméti objektai paliekami), Convert to block (pazyméti
objektai perkeliami j blokg), Delete (sudarius bloka, pazyméti objektai panaikinami),
pasirenkama, kas bus daroma su pazymétais blokui sudaryti objektais;

= pazyméjus langelj Specify On-screen, objektai blokui sudaryti pazymimi uzvérus dialoginj
langg Block Definition.

e srityje Base Point paspausti komandinj mygtuka (&) Pick Point ir, laikinai uzsivérus
dialoginiam langui, nurodyti bloko jterpimo taska:

Specify insertion base point: nurodyti bloko jterpimo tasko vieta

Bloko jterpimo taskas gali biiti nurodytas jrasant koordinates i X, Y ir Z laukelius.
Pazyméjus langelj Specify On-screen, bloko bazinis taskas nurodomas uzvérus Block
Definition dialoginj langg.

e sritis Description yra skirta bloko aprasui;

e srityje Behavior, pazyméjus Scale uniformly, jterpiant bloka, bus galima jvesti tik vienodus X,
Y, Z mastelius;

e srityje Behavior, pazyméjus Allow exploding, jkeltas blokas bus iSskaidytas j atskirus objektus;

e srityje Behavior langelis Annotative pazymimas, jei blokas bus brézinj apraSantis ar
paaiskinantis objektas;

e langelis Open in block editor pazymimas tada, kai kuriamas dinaminis blokas.

Bloky iSsaugojimas
Norint blokus naudoti kituose bréziniuose, tikslinga juos iSsaugoti atskirame faile.

Sukurtiems blokams iSsaugoti jvesti komandg wblock (w) komandy eilutéje arba paspaudus
mygtukg Write Block 25 skirtuko Insert = grupéje Block Definition. Atvertame dialogo lange
Write Block (Zr. 6.2b pav.):

e srityje Source galima pasirinkti, kg norima i$saugoti bloke:

— pazyméjus Block, nurodytas blokas bus iSsaugotas,

= pazyméjus Entire drawing, visas brézinys bus iSsaugotas bloku,

= pazyméjus Objects, blokas sukuriamas i§ brézinyje esan¢iy objekty ir i§saugomas.

e srityje Base point galima perkelti bazinj taska j kitg vieta;

e grities Destination laukelyje File name and path galima parinkti diska, kataloga (E|), kuriame

reikia i§saugoti blokg ir jraSyti failo varda. Failo vardas nebttinai turi sutapti su bloko vardu;

e srityje Insert units nurodomi vienetai.
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6.2. Bloko jterpimas, iSskaidymas ir redagavimas

Bloko jterpimas
Blokas j brézinj jterpiamas, jvedus komanda ddinsert komandy eilutéje arba paspaudus

mygtukg Insert =3 skirtuko Home = grupéje Block. Atvertame Insert dialogo lange (Zr. 6.3

pav.):

A Insert »
Name: | -] [
Path:
Locate using Geographic Data

Insertion poirt Scale Rotation
Specify On-screen [ Specfy On-screen [ Specify On-screen

: ‘ e —

Fact
[ Unform Scale e

[ Explode Cancel Help

6.3 pav. Bloko jterpimo dialogo langas

e laukelyje Name parenkamas bloko pavadinimas;
e srityje Insertion Point galima nurodyti jterpimo tasko koordinates;
e srityje Scale galima nurodyti jterpiamo bloko mastelj kiekvienos asies kryptimi;

e srityje Rotation = Angle laukelyje nurodomas jterpiamo bloko pasukimo kampo dydis;

Specify insertion point or
[Basepoint/Scale/X/Y/Z/Rotate/PScale/PX/PY/PZ/PRotate]: nurodyti bloko jterpimo taska.

Bloko iSskaidymas
IS bloko iSskaidyti savarankiski objektai redaguojami atskirai. Dazniausiai toks iSskaidymas

taikomas blokui redaguoti ar naujam blokui sukurti. ] savarankiSskus objektus blokas i$skaidomas
komanda explode arba paspaudus mygtuka = Explode skirtuko Home = gup¢je Modify:

Select objects: nurodyti bet kurj bloko taska
Select objects: 1

Bloko redagavimas
Blokai redaguojami jvedus komandg bedit komandy eilutéje arba paspaudus mygtuka Block

Editor &5 skirtuko Home = grupéje Block. Atveriamas atskiras langas, kuriame redaguojamas
pazymeétas blokas.

Bloko savybéms redaguoti jvedama komanda attedit komandy eilutéje arba parenkama

skirtuko Home = grupéje Block = komanda ¥ Edit Attributes.
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6.3. Dinaminiai blokai
Dinaminiai blokai yra i§ anksto parengti parametriniai objektai. AutoCAD turi kelis
dinaminius blokus, laikomus jrankiy paletéje: algoritmy blokai (Annotation), architektiiriniai

elementai (Architectural), mechaniniai elementai (Mechanical), elektriniy schemy

Imperial samples ol
elementai (Electrical) ir jvairiis inZineriniai elementai (Civil Structural) ir kt. D
_=_ Mushroom

" 2% Head Pushb...

Dinaminio bloko jkélimas g s

Jrankiy paletés atveriamos paspaudus mygtuka Tool Palettes Window [ B

|| L, Relay Contact
¥ . Imperial

.., Temperature
= Switch - Im...

skirtuko View = grupéje Palettes (zr. 6.4 pav.).

Pazyméjus bloka, galima jj pertempti j grafing darbo sritj. Brézinyje "=
pazymeéjus jterpta bloka, atsiranda dinaminio bloko valdymo elementai, kuriy forma ; —

Limit Switch -
-
& Metric

~__]I] Tables | Hateh... [struct... | Civil | Electri... [Mech... | Archit... [Annot...

=] Tool Palettes - All Palettes

nurodo jy funkcijas.

6.4 pav. Jrankiy paleté

Dinaminio bloko sudarymas, redagavimas ir iSsaugojimas
Dinaminiam blokui sudaryti ir redaguoti jvedama komanda bedit komandy eilutéje arba

paspaudus mygtuka Block Editor I skirtuko Insert = grup¢je Block Definition. Atsivérusiame
dialogo lange Edit Block Definition:
e naujam dinaminiam blokui sudaryti laukelyje Block to create or edit jraSomas naujo bloko
pavadinimas;
e esamam dinaminiam blokui redaguoti laukelio Block to create or edit apacioje i§ bloky sgraso
parenkamas redaguojamo bloko pavadinimas.
Paspaudus OK grafiné darbo sritis uzsipildo spalva, atsiranda skirtuko Block Editor jrankiy
juosta ir jjungiama Block Authoring Palettes paleté, kuri padeda sudaryti dinaminius blokus ir
redaguoti jau esamus.

Dinaminis blokas iSsaugomas nauju bloko vardu, jvedus komandg bsaveas komandy eilutéje
arba paspaudus Save Block As 5 mygtuka Block Editor skirtuko = Open/Save grupéje.
Dinaminis blokas i$saugomas tuo paciu bloko vardu, jvedus komanda bsave komandy

B
eilutéje arba paspaudus Save Block Lo mygtuka Block Editor skirtuko = Open/Save grupéje.

Bloko kiirimo ar redagavimo langas i§jungiamas paspaudus < mygtuka Close Block Editor

skirtuko Block Editor = grupéje Close.
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8 LABORATORINIS DARBAS

Tikslas. Mokéti braizyti matmenis, naudoti parametrinj braizyma, kurti blokus, juos iSsaugoti, jterpti
ir iSskaidyti.

Praktinés uzduotys

1. Parinkite matmeny braizZymo stiliy.
Paspaudus skirtuko Annotate = grupéje Dimensions deSinéje puséje esantj zenklg * atveriamas

komandos Dimension Style dialoginis langas:

atvertame dialogo lange Dimension Style Manager = paspausti mygtuka New...;

atvertame lange Create New Dimension — Use for laukelyje nurodyti All dimmensions ir

paspausti mygtuka Continue.

dialogo lango New Dimension Style = kortel¢je Symbols and Arrows = srityje Arrowheads

nurodyti: rodykliy matmens linijy galuose iSvaizdg — 1-0jo galo (First langelio i$pléstiniame

sarase — Right angle), 2-0jo galo (Second langelio iSpléstiniame sarase — Box), rodyklés dydj — 4

(Arrow size).

dialogo lango New Dimension Style = korteléje Text

= srityje Text Appearance nurodyti simboliy aukstj 4 (Text height);

= srityje Text Placement nurodyti Vertical iSpléstiniame sgrase — matmens tekstag vir§ matmens
linijos (Above) ir Horizontal iSpléstiniame sarase — matmens tekstg centre tarp iskeltiniy linijy
(Centered);

— srityje Text Alignment nurodyti teksto orientacija — iSlygiuota matmens linijos atzvilgiu
(Aligned With dimensijon line).

dialogo lango New Dimension Style = korteléje Primary Units nurodyti matavimo vienety

tikslumg — O skaiéiy po kablelio (Precision).

Nubraizykite objekta pagal duotus matmenis, uZrasykite matmenis (Zr. 6.5 pav.).

180
110
50
3
: : Sin :
gA:lB % S
8
a8
6
7

6.5 pav. Nubraizyti objekto matmenys

Atvérus skirtuko Annotate = grup¢ Dimensions ir parinkus reikiamus matmeny braizymo

mygtukus braizyti matmenis:
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a) Matmeny formavimas nuo pradinio matmeny tasko — tasko 1.

Paspausti mygtuka Linear - (vertikaliy, horizontaliy, pasukty matmeny raSymas):

Specify first extension line origin or <select object>: nurodyti taskg 1

Specify second extension line origin: nurodyti taska 2

Specify dimension line location or [Mtext//Text/Angle/Horizontal/Vertical/Rotated]: nurodyti matmens linijos
Dimension text = 50 vietg vir§ tasko 1

Paspausti mygtuka Baseline = (matmens formavimas nuo pradinio matmeny tasko):

Specify a second extension line origin or [Undo/Select] <Select>: nurodyti taska 3
Dimension text <110>

Specify a second extension line origin or [Undo/Select] <Select>: nurodyti taska 4
Dimension text <180>

Specify a second extension line origin or [Undo/Select] <Select>: |

Select base dimension:
b) Matmeny formavimas nuo paskutinio matmeny tasko.

Paspausti mygtuka Linear [:

Specify first extension line origin or <select object>: nurodyti taskg 4

Specify second extension line origin: nurodyti taska 5

Dimension line location or [Mtext//Text/Angle/Horizontal/Vertical/Rotated]: nurodyti matmens linijos vieta
Dimension text <40> deSiniau tasko 4

Paspausti mygtuka Continue n (matmens formavimas nuo paskutinio matmeny tasko):

Specify a second extension line origin or [Undo/Select] <Select >: nurodyti taska 6
Dimension text <30>

Specify a second extension line origin or [Undo/Select] <Select >: nurodyti taskg 7
Dimension text <20>

Specify a second extension line origin or [Undo/Select] <Select >: _|

Select continued dimension: |

c) Spindulio matavimas

Paspausti mygtuka Radius O

Select arc or circle: pazyméti lankg, nubraizytg per taskus 2 ir 3

Specify dimension line location or [Mtext/Text/Angle]: nurodyti matmens linijos vietg
d) Skersmens matavimas

Paspausti mygtuka Diameter Q:
Select arc or circle: pazyméti apskritima, nubraizytg per taskus 5 ir 6
Specify dimension line location or [Mtext/Text/Angle]: nurodyti matmens linijos vietg
e) Pasukto matmens rasymas
Paspausti mygtuka Linear ;
Specify first extension line origin or <select object>:  nurodyti taska 8
Specify second extension line origin: nurodyti taskg 7
Dimension line location or [Mtext//Text/Angle/Horizontal/Vertical/Rotated]: R . {R - Rotated}
Specify angle of dimension line <0>: 70 . {matmens linijos pasukimo kampas}
Dimension line location or [Mtext//Text/Angle /Horizontal/Vertical/Rotated]: nurodyti matmens
linijos vieta
f) Kampo matavimas

Paspausti mygtuka Angular A

Select arc, circle, line, or <specify vertex>: pazymeéti atkarpg tarp tasky 1 ir 2
Select second line: pazyméti atkarpg tarp tasky 1 ir 8
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Specify dimension arc line location or [Mtext/Text/Angle]: nurodyti matmens linijos vietg
Dimension text = 120

g) Lygiagretaus matmens raSymas
Paspausti mygtuka Aligned N

Specify first extension line origin or <select object>: _|

Select object to dimension: paZzyméti atkarpg tarp taSky 1 ir 8
Specify dimension line location or [Mtext/Text/Angle]: nurodyti matmens linijos vieta
Dimension text <55>

h) Nutolusio spindulio matmens raSymas

Paspausti mygtuka Jogged 2.

Select arc or circle: pazyméti lanka, nubraizyta per taskus 2 ir 3

Specify center location override: nurodyti matmens centro vieta

Dimension text = 30

Specify dimension line location or [Mtext/Text/Angle]: nurodyti matmens linijos vietg
Specify jog location: nurodyti matmens linkio vietg

i) Lanko ilgio matavimas
Paspausti mygtukg Arc Length 7

Select arc or polyline arc pazymeéti lanka, nubraizyta per taskus 2 ir 3

segment:

Specify arc length dimension location, or [Mtext/Text/Angle/Partial/Leader]: nurodyti matmens linijos
Dimension text = 94.25 vietg

3. Nubraizykite sesiakampj, kurio krastiné 30 mm ir (Zr. 6.6 pav.):
a) panaudodami parametrinius matmenis, paredaguokite objektag — pakeiskite atkarpy ilgius i
30 mm j 20 mm,;

b) nubraiz¢ apskritimg ir sukiirg jo parametrinj matmenj, pakeiskite apskritimo spindulj. Pakeisto
apskritimo spindulys lygus pusei SeSiakampio krastinés ilgio.

— — = i

2=3 43=30
d2=20& 0=20 i2=204
- — 2=208 N &
a) b)
6.6 pav. Objektas nubraizytas naudojant parametrinj braizyma

a) Horizontaliam parametriniam matmeniui sukurti paspausti Linear 5] mygtukg skirtuko

Parametric = grupéje Dimensional:

Specify first constraint point or [Object] <Object>: O .  {objekto nurodymo parinktis}
Select object:  pazyméti horizontalig atkarpg

Specify dimension line location: nurodyti matmens linijos vietg
Dimension text = 30 {iZmatuotas atstumas}

Parametriniam matmeniui tarp dviejy tasky sukurti paspausti Aligned By mygtukg skirtuko

Parametric = grupéje Dimensional:

Specify first constraint point or [Object/Point & line/2Lines] <Object>: O 1 {objekto nurodymo parinktis}
Select object:  pazyméti atkarpa
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Specify dimension line location: nurodyti matmens linijos vietg
Dimension text = 30 {i3matuotas atstumas}

AnalogiSkai sukuriamas ir prieSingos krasStinés parametrinis matmuo.

Matmenims pakeisti dukart spragteléjus matmens teksta, atsiradusiame rémelyje pakeisti 30 |

20. Antrosios krastinés atsiradusiame rémelyje jrasyti matemating iSraiska d3=d2.

b) Apskritimo spindulio parametriniam matmeniui sukurti paspausti Radius ) mygtuka skirtuko

Parametric = grupéje Dimensional:

Select arc or circle: pazyméti apskritima
Dimension text = 10 {idmatuotas spindulys}
Specify dimension line location: nurodyti matmens linijos vietg

Spinduliui pakeisti, dukart spragteléti matmens tekstg, atsiradusiame rémelyje jraSyti

matemating iSraiska radl = d1/2.

4. Nubraizykite objekta ir i§ jo sudarykite (sukurkite) bloka, kurj pavadinkite elementas,

iSsaugokite atskirame faile, pavadintame blokas (Zr. 6.7a pav.). Iterpkite:

bloka elementas taske 2, kuris nurodomas atsitiktinai (zr. 6.7b pav.);

blokg elementas taSke 3, masteliu X asSies atzvilgiu 2:1, Y aSies - 1:1
(Zr. 6.7c pav.);

bloka elementas taske 4, pasukite 90 laipsniy kampu (zr. 6.7d pav.).

ISskaidykite bloka elementas j savarankiskus objektus.

80
2 % OX0O
_ LON 2 - .
2 3 4
1 Xscale=1Yscale=1 Xscale=2Yscale=1 Xscale=1Yscale=1
Rotation angle =0 Rotation angle = 0 Rotation angle = 90
a) b) c) d)
6.7 pav. Sukurtas ir jterptas j brézinj nubraiZzyto objekto blokas
=

a) Paspausti mygtuka —“ Insert skirtuko Home = grupéje Block. Atvertame dialogo lange Block

Definition:
laukelyje Name jrasyti bloko vardg elementas;

e Paspausti komandinj mygtuka ¥ Select Object:

Select objects: pazyméti nubraizytg objekta {bloka sudaranciy objekty pazyméjimas}
Select objects:

e Paspausti komandinj mygtuka [ Pick Point:

Specify insertion base point: nurodyti bloko bazinj taskg 1

paspausti OK.
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Blokui iSsaugoti, jvesti komandg wblock (w) komandy eilutéje arba paspausti mygtuka Write

Block ~O skirtuko Insert = grupéje Block Definition. Atvertame dialogo lange Write Block:

e srityje Source pazyméti laukelj Block, nurodyti bloka elementas;

e srityje Destination laukelyje File name and path parinkti diska ir katalogg (H), kuriame reikia
iSsaugoti blokg ir jrasyti failo varda blokas;
e paspausti mygtuka OK.

b) Paspausti mygtuka £ Insert skirtuko Home = grupéje Block. Atvertame dialogo lange Insert:
e laukelyje Name parinkti blokg elementas;

e srityje Insertion Point bloko jterpimo tasko koordinaciy nekeisti;

e srityje Scale: mastelis X aSimi — 1 (1:1), mastelis Y asSimi — 1 (1:1), mastelis Z asimi — 1 (1:1);

e srityje Rotation = langelyje Angle = kampas 0;

e paspausti OK:

Specify insertion point or

[Basepoint/Scale/X/Y/Z/Rotate/PScale/PX/PY/PZ/PRotate]:nurodyti bloko elementas jterpimo taska 2

c) Paspausti mygtuka & Insert skirtuko Home = grupéje Block. Atvertame dialogo lange Insert:
o laukelyje Name parinkti blokg elementas;

e srityje Scale: mastelis X aSimi — 2 (2:1), mastelis Y aSimi — 1 (1:1), mastelis Z aSimi — 1 (1:1);

e srityje Rotation = langelyje Angle = kampas 0;

e paspausti OK:
Specify insertion point or

[Basepoint/Scale/X/Y/Z/Rotate/PScale/PX/PY/PZ/PRotate]:nurodyti bloko elementas jterpimo taska 3

d) Paspausti mygtuka £ Insert skirtuko Home = grupéje Block. Atvertame dialogo lange Insert:

e laukelyje Name parinkite bloka elementas;

e grityje Scale: mastelis X asimi — 1 (1:1), mastelis Y aSimi — 1 (1:1), mastelis Z aSimi — 1 (1:1);

e srityje Rotation = langelyje Angle = kampas 90;

e paspausti OK:

Specify insertion point or

[Basepoint/Scale/X/Y/Z/Rotate/PScale/PX/PY/PZ/PRotate]: nurodyti bloko elementas jterpimo taska 4

e) Norint bloka iskaidyti i atskirus elementus, reikia paspausti mygtuka ‘& Explode skirtuko
Home = gupéje Modify:

Select objects: nurodyti bet kurj bloko taska
Select objects:
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Savarankiskos uzduotys

1. Nubraizyti objektus, uzpildyti nurodytas sritis ir nubraizyti matmenis (Zr. 6.8 pav.). BraiZant b)
punkto objekta, panaudoti parametrinj braiZyma.

38
- |
| ® R16 |
9 \ 10 | RI1L R8
~ Re
| -
54
94 34 .21 | 13 55 R18
a) b)

6.8 pav. Nubraizyti objektai ir jy matmenys

2. Nubraizyti objektg (zr. 6.9 pav.), panaudojant sluoksniy savybes:
e kontlrams braizyti (linijos tipas — istisiné, linijos storis — 0,50 mm, spalva Zalia);
e asinéms linijoms braizyti (linijos tipas — Center, spalva — juoda);
e matmenims, uzpildymui (linijos tipas — istisiné, spalva — juoda).

39
R16
R34
oo
O 006
[S)
Y)/d -
c)

6.9 pav. Objektol braizymas
Veiksmy eiga:

a) nubraizyti apskritimus, kuriy skersmenys 78, 54 ir 9 mm,;
b) sukurti apskritimo formos masyva;
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C) papildyti brézinj 2 apskritimais, kurie nutole nuo pradinio apskritimo centro 92 mm j virsy, 0 jy
spinduliai yra 16 ir 34 mm;

d) papildyti brézinj dar 2 apskritimais, kurie nutole nuo pradinio apskritimo centro 39 mm j deSing
ir 50 mm j virsy, 0 jy skersmenys yra 14 ir 30 mm;

e) suformuoti veidrodinj atspindj;

f) paredaguoti brézinj, panaudojant apvalinimo komanda, kai apvalinimo sindulys lygus 12 mm;

g) paredaguoti brézinj, panaudojant apvalinimo komanda,

h) nubraizyti matmenis, kai matmeny teksto aukstis lygus 4 mm, matmeny rodyklés dydis — 4 mm.

3. Nubraizyti objekta (zr. 6.10 pav.), panaudojant sluoksniy savybes:
o kontarams braizyti (linijos tipas — istisiné, linijos storis — 0,50 mm, spalva — Zalia);
e asinéms linijoms braizyti (linijos tipas — Center, spalva — juoda);
e matmenims, uzpildymui (linijos tipas — istisiné, spalva — juoda).

6.10 pav. Objekto2 braizymas

Veiksmy eiga:

a) nubraizyti apskritimus (kuriy skersmenys 95, 75 ir 36) ir objekta, kuris sudarytas i$ 2 apskritimy
(R=5) ir linijy;

b) sukurti apskritimo formos masyva;

C) papildyti brézinj 4 apskritimais, kuriy skersmenys 26 ir 12;

d) paredaguoti brézinj, panaudojant apvalinimo komandg, kai apvalinimo spindulys lygus 8 mm ir
sujungti linija, kuri yra apskritimy liesting;

e) suformuoti veidrodinj atspindj ir nubrézti lanka;
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f) uzpildyti kontdrus ir nubraizyti matmenis, kai matmeny teksto aukstis lygus 4 mm, matmeny
rodykles dydis — 4 mm.

4. Nubraizyti objektus (zr. 6.11 pav.), panaudojant sluoksniy savybes:
e kontiirams braizyti (linijos tipas — istisiné, linijos storis — 0,50 mm, spalva — Zalia);
e asinéms linijoms braizyti (linijos tipas — Center, spalva — juoda);

e matmenims, uzpildymui (linijos tipas — istisiné, spalva — juoda).

55 @18 66
"Pgo
@16 | R18
N
280 236 N
R24 o - @ | R22
LO)| LO)|
@26 : 77 R22
7' — — —
// R8
0 | 74
o [{eo]
" @44 | RS0
@8
b)

6.11 pav. Nubraizyti objektai

5. Panaudoti 7 laboratoriniame darbe braizytus ornamenty elementus ir sudaryti blokus (bazinis
bloko taskas — taskas 1), kuriuos pavadinti ornl, orn2, orn3, isSsaugoti atskiruose failuose tais
paciais vardais. Sukurti ornamentus jterpiant sudarytus blokus (zr. 6.12a, b, ¢ pav.).

1 ‘
<=2 Centras N ?
= [

6.12 pav. Sukurti ornamentai
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TEORINE DALIS

7. BREZINIO SPAUSDINIMAS
7.1. Brézinio parengimas spausdinimui
Paspaudus mygtuka = Plot skirtuko Output = grupéje Plot arba spar¢iojo mygtuko

meniu Print = komanda =) Plot..., taip pat spusteléjus spar¢iojo meniu juostoje mygtuka =

Plot. Atsivérusiame dialogo lange Plot-Model (Zr. 7.1a pav.):

A Plot - Model X X
Page setup Plot style table (pen assignments)
Name: <Nene> v Add,.. None V=
£
Printerfplotter
o Shaded viewport options
Name: 2 Samsun: g SCX-4600 Series || Properties...
shadeplot | As displayed v
Plotter:  Samsung SCX-4600 Series - Windaws System Driver -be.  _y z10 w f—
Where:  USBOO1 2T B ormal e
B
Description: =~ 300
]
[Clpiot to fie AL Plot options
[JFiotin background
Paper size Number of copies
II - Plot object lineweights
A4 v z
[JFiot transparency
Plotarea Plot scale Plot with plot styles
What to plot: [IFit to paper Plot paperspace last
Display 4 Gevic: [0 o Hide paperspace objects
Plot stamp on
Plot offset (origin set to printable area) l:l mm ~|= o "
Saye changes to layout
% mm [Cgenter the plot I:l“”‘t sy = B
- Drawing orientation
O Landscepe @
Breview... Apply to Layout oK Cancel w3 [Pt upside-down

7.1 pav. Brézinio spausdinimo dialogo langas
e srityje Printer/plotter:

= laukelyje Name nurodyti spausdinimo jrenginio tipa;
= paspaudus mygtuka Properties, parinkti spausdintuvo parametrus;
= pazymgjus Plot to file brézinj jrasyti j spausdinimo faila.
e srityje Number of copies nurodyti kopijy skaiéiy;
e srityje Paper Size parinkti popieriaus lapo dydj;
e srityje Plot area:
= laukelyje What to plot nurodyti, kurig brézinio dalj spausdinti: Display — brézinio dalj,
matomg ekrane, Extents — visg brézinj, panaikinant tus¢ig erdv¢ apie brézinj, Layout —
popieriaus lapas sudarytas maketo pagrindu, Limits — spausdinamg sritj, nustatyta pagal
brézinio ribas, Window — langu nurodytas brézinio sritis;
o srityje Plot scale:
= laukelyje Scale — nurodytas spausdinimo mastelis;
= pazyméjus Fit to paper — spausdinimo sritis visiskai telpa j spausdinamg lapg arba nurodomas
spausdinimo vienety santykis su brézinio matavimo vienetais (pvz., uZraSas 1=3 reiskia, kad 1
mm atitinka 3 brézinio matavimo vienetus (1:3));

= laukelyje Scale, parinkus Custom galima nurodyti individualy mastelj;



Brézinio spausdinimas 129

= laukelyje = nurodyti matavimo vienetus (mm — milimetrai);
— laukelyje Scale lineweights — priskirti linijy storj sluoksniams ir objektams.

e srityje Plot offset (origin set to printable area) galima tiksliai nustatyti brézinio vieta lape:

= Xmm ir Y mm — nurodyti brézinio kairiojo apatinio kampo koordinates popieriaus lape;
= pazymeéjus Center the plot — spausdinamas brézinys bus pateiktas popieriaus lapo centre.

Dialogo lange Plot-Model paspaudus mygtuka ® (More Options) langas iSsiplecia
papildoma dalimi, kurioje pateikiama papildomy spausdinimo parinkciy (zr. 7.1b pav.):
¢ srityje Drawing orientation galima parinkti brézinio orientacija popieriaus lape: Portrait — stacia

ar Landscape — guls¢ig; pazyméjus Plot upside-down — atvirksting;

e srityje Plot options galima parinkti iSvesties kontrolés parinktis: Plot a background — spausdinti
fone; Plot object lineweights — spausdinti objekto linijy storj; Plot With plot styles — spausdinti
panaudojant spausdinimo stilius; Plot paperspace last — nustatyti, ar objektai lapo erdvéje
spausdinami anks¢iau nei objektai modelio erdvéje; Hide paperspace objects — spausdinti trimatj
brézinj popieriaus lape pasalinus nematomas linijas; Post stamp on — leidzia norimoje brézinio
vietoje jterpti tinkamus brézinio duomenis (brézinio pavadinimas, data, laikas, mastelis ir Kiti
duomenys); Save changes to layout — iSsaugoti pakeitimus makete.

e srityje Shaded viewport options galima parinkti nuspalvinty perziiiros sri¢iy parinktis:

= Shade plot — braizyti nuspalvintg (As displayed — kaip atvaizduota; Wireframe — karkasa;
Hidden — modelio erdvés vaizdg su pasalintomis pasléptomis linijomis; Rendered — modelio
erdvés vaizda ir kt.);

= Quality — kontroliuoti nuspalvinto arba atvaizdo spausdinimo kokybe (Draft — braizo
trimacius vaizdus kaip karkasa; Preview — sitilo 150 dpi skiriamajg gebg; Normal — sitilo 300
dpi skiriamajg geba; Presentation — sitilo 600 dpi skiriamaja geba; Maximum — nustato dpi
skiriamaja geba, lygia esamoms iSvesties jtaiso nuostatoms; Custom — leidzia parinkti
individualig dpi skiriamajg gebg).

e srityje Plot style table (pen assignments) galima parinkti, redaguoti ar sukurti naujg brézinio
spausdinimo stiliy.

Spragteléjus Preview mygtukg galima pazitréti, kaip atrodys brézinys popieriaus lape.
ISjungti perzitiros rezima galima klaviSais <Escape>, <Enter>, mygtuku ) jrankiy juostoje arba
kontekstinio meniu komanda Exit.

Mygtukas Apply to Layout leidZia iSsaugoti parinktas spausdinimo nuostatas nesiunéiant

brézinio i spausdintuva.
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7.1. Maketo sukiarimas

Maketas (Layout) — tai brézinio vaizdas popieriaus lape pritaikytas spausdinimui. Jis leidzia
kontroliuoti brézinio mastelj, jterpti antrasciy blokus nustatyti kitokias sluoksniy savybes nei tos,
kurios nustatytos Model braizymo srityje. Brézinio lango apacioje yra dvi Layout kortelés. Layout

kortelé sudaryta 1§ Siy elementy: vaizdo rémelio, lapo krasto,

spausdintuvo parastés, maketo pavadinimo ir maketo Zenklo
Lapo krastas

(zr. 7.2 pav.).

Vaizdo rémelis

Maketo lapui sudaryti galima parinkti:

‘ Spausdintuvo parastés

e New Layout — naujo maketo lapo sudarymas;

e From Template... — maketo lapo sudarymas, pasirenkant

Malketo pavadinimas
Sablong ar brézinj.

Model | Layout! | Layout? | Brédinys [ +

7.2 pav. Layout kortelé

Naujas maketas sukuriamas, spusteléjus ant pliuso zenklo + . arba paspaudus desSinjjj pelés
klavisa ant Layoutl ir konteksto meniu parinkus komanda New Layout. Maketo pavadinimas
pakeic¢iamas dukart spusteléjus ant jo arba paspaudus desinjjj pelés klavisg ant Layout ir konteksto
meniu parinkus komandg Rename. Lapo nustatymai (lapo formatas, orientacija ir kiti parametrai)
atlickami parinkus komanda Page Setup Manager... ir atsivérusiame lange paspaudus mygtuka

Modify... (zr. 7.3 pav.).

Page Setup Manager...
Plot...

Export Layout te Model...

Dock Inline with Status Bar

Page Setup Manager...
Plot...

Export Layout to Model...

Dock Inline with Status Bar

=

New Layout New Layout A Page Setup. Manag__ [
From Template... From Template... .
Delete Delete 53 Currentlayout: A4
Renarne Rename Page setups

Current page setup: <None>
Move or Copy... Move or Copy...

Set Current
Select All Layouts Select All Layouts “Layouts™

e
Activate Previous Layout Activate Previous Layout —
Activate Model Tab Activate Model Tab .

Import.

Selected page setup details

Device name: Samsung SCX-4600 Series

Drafting Standard Setup... Drafting Standard Setup... Plotter: Samsung SCX-4600 Series
Plot size: 209.97 x 296.93 mm (Landscape)
Import Layout as Sheet... IR AEES BiER Where: UsB001

[ islay when reatng  newlyout

Help

7.3 pav. Naujo maketo kiirimo ir lapo nustatymo komandos
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9 LABORATORINIS DARBAS

Tikslas. Mokéti AutoCAD programa parengti brézinius spausdinimui, panaudojant Model braizymo
srit] ir brézinio maketa Layout.
Praktinés uzduotys

1. Parenkite spausdinimui 8 laboratoriniame darbe nubraizytg brézinj (zr. 6.9 pav.), naudodami
Model braizymo sritj (zr. 7.4a pav.).

Da  [Konsultantas TEORUENO (P OKUMENLO Statlsas tsakinga zinyba - [Konsultantas _ TBokUMmento upas TDoKUMENTO Statusas
. k-dra| V.Pavardenis Techninis bré)mrg Mokomasis nfor. inz. k-dra| V.Pavardenis Techninis hreiin;a Mokomasis
enge Anirasic Zymuo TRenge Aniraste Zymuo
i i 653E15005 i i
V.Pavardenis Brézinys Nr.1 ) N V.Pavardenis Brézinys Nr.1 653E15005
krino Laida[ Data Kalba[Lapa SVK [Tikrino idal Data KalbalLapag
V.Pavardenis 1120171020 | It | 1/1 V.Pavardenis 1 [2017-10-20 | It | 11

7.4 pav. Brézinys parengtas spausdinimui naudojant Model braizymo sitj
Veiksmy eiga:
e pasitelkus komanda Copy with Base Point brézinj (zr. 6.9 pav.) perkopijuoti | rémelj su
uzpildyta lentele (Zr. 7.4b pav.);

e parinkus komanda = Plot, dialoginiame lange Plot-Model:

= srities Printer/plotter laukelyje Name parinkti spausdinimo jrenginio tipa;

= srities Plot area laukelyje What to plot nurodyti Extents — spausdinti visg brézinj, panaikinant
tusciag erdve apie brézinj;

= srityje Paper Size parinkti popieriaus lapo dydj A4;

= srityje Drawing orientation parinkti brézinio stacig (Portrait) orientacija popieriaus lape;

= srityje Plot offset (origin set to printable area) nurodyti brézinio kairiojo apatinio kampo X mm
koordinates popieriaus lape (priklausomai nuo i$vesties jrenginio, pvz., 10 ar 12 mm);

= spragteléti Preview mygtuka brézinio perziiirai popieriaus lape;

= i§jungti perzitros rezimg galima klaviSais <Escape>, <Enter> mygtuku ® jrankiy juostoje
arba kontekstinio meniu komanda Exit;

= paspausti OK mygtuka.
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2. Parenkite spausdinimui 8 laboratoriniame darbe nubraizytg brézinj (Zr. 6.9 pav.), naudodami
lapo maketa (Layout).

Veiksmy eiga:

e atvérus brézinio (Zr. 6.9 pav.) failg, sudaryti brézinio lapo maketa:

i

3 Model Layoutl Layout2 Brezinys| © +

Maodel Layoutl Layout2 Layout3 +

Dukart spusteléjus Layout pakeisti maketo pavadinima j

Spusteléti ant pliuso zenklo | ./, Brézinys
New Layout A Page Setup Mansger ®
;:ZETemplate... :.? Cierentlayeut: By
Rename ooy
Curvert page sebup <o
Move or Copy..
Select All Layouts Laymtl™
TLayuuta® New....
Activate Previous Layout T
Activate Model Tab i
Import...,
Page Setup Manager...
Plot... Selecied page setup detals
Device rams: Samsung SCX-3600 Senes (LUSB001)
Drafting Standard Setup... = Plother: SomsungLrvversal rntCrtves 3
Phat sze: 209,97 x 296,93 mm (Larwlscape)
Import Layout as Sheet... e —
Export Layout to Model... Descrioton:
Dock above Status Bar
Bréziny, [ IDmplay when creatig a rew layout o= ] e
Paspaudus desinjjj pelés klavisg ant Atsivérusiame lange pazymeéjus BrézZinys paspausti
Brézinys, konteksto meniu parinkti mygtukag Modify...
komandg Page Setup Manager...
A Page Setup - Bréginys * r—-—— """ —"—"—"—"—"—-"—-"=—-"—"=——— A
Page setup Plot style table {pen assignments) : :
.
Name: <Nane> ;@ Hone v B | I
. [Cisplay plot styles I I
Printer/platter | |
Name: & Samsung SCX-4600 Series (USBOD1) w Properties Shaded viewpart options | |
Plotter: Samsung Universal Print Driver 3 - Windows Syste... —| 210 MM f— As displayed : :
' 7 T
hers: et % ] Quality Normal ~ | |
Description: / ;‘ | |
L o | |
Paper size Plot optians : :
A4 - [AIPlot object lineweights | |
[CPlot transparency | |
Plotarea Plot scale [Z1Plot with plot styles
| |
Wihat to plot: Fit to paper [IPlot paperspace last 3 | |
oyt ¥ Scale: [1:1 ~ [ride paperspace objects | |
) | |
Plot offset (origin st to printable area) mm  ~|—  Drawing orientation
X - Canerthe ot L @porear | :
Ot |A]
A& = [ scale lineweights Clplot | |
lot upside-down | |
previen... Concel e : :
.. . . . . - | |
Atsivérusiame lange parinkti spausdintuva, nurodyti A4 lapo . ;

formatg ir popieriaus lapo orientacijg Portrait. Bus sudarytas lapo maketas Brézinys

Uzdarius atsivérusius langus ir tempiant vaizdo rémelio
kampy taskus, jj pakoreguoti:

e pasitelkus komandg Copy with Base Point rémelj su uzpildyta lentele (Zr. 7.4a pav.) perkopijuoti

i lapo maketg BréZinys (Zr. 7.5 pav.);
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padidinti brézinio vaizdo rémelj: pazyméjus vaizdo rémeli, Spragteléti vieng i§ keturiy
atsiradusiy kvadratiniy rankenéliy ir patraukti jg reikiama kryptimi;

paslépti brézinio vaizdo rémelj, priskyrus ji Defpoints sluoksniui arba sukurti nauja, jam
priskirti vaizdo rémelj, jjungti nematoma rezima;

Spragteléti mygtuka MODEL ir pereiti | braizymo sritj. Vaizdo mastelio keitimo mygtukais
(Zoom) nustatyti vaizdo mastelj;

Spragteléjus mygtuka PAPER ir peréjus j lapo maketa, galima pakeisti standartinés lentelés
teksta;

parinkus komanda Plot =, dialogo lange Plot-Model spragteléti mygtuka Preview — jjungti
brézinio perziiirg popieriaus lape.

ISjungti perzitros rezimg klavisais <Escape>, <Enter>, mygtuku ® arba kontekstinio meniu
komanda Exit.

Dialoginiame lange Plot-Model paspausti OK mygtuka.

Azsckinga tiyba |Kanzl Dolumerio sipa Tokumento statusas
Infor. in?. k-dra| V.Pavardems Techninis bréZinys Mokomasis
Sarimnka [Rangs Arrraite Zymio
V Pavardenis - 653E15005
P Brézinys Nr.l
SVE (Tikrino ] ¥ Laida| Dam KabdLapas
W Pavardenis 1 |2017-10:20 | | U1

7.5 pav. Brézinys parengtas spausdinimui naudojant lapo maketo (Layout) sritj
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Savarankiskos uzduotys

1. Parengti 8 laboratoriniame darbe nubraizytg objekta (Zr. 6.10 pav.) spausdinimui. Panaudoti

Model braizymo sritj.

2. Parengti 8 laboratoriniame darbe nubraizytus objektus (Zr. 6.11 pav.) spausdinimui. Panaudoti

lapo maketg (Layout).

3. Nubraizyti objekta (zr. 7.6 pav.) ir parengti spausdinimui, panaudojant lapo maketg Layout.

7.6 pav. Nubraizytas objektas3
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